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DITORIAL 


más de uno de nos está cayendo la baba en la redacción 
pensando en lo que se nos viene encima para los próximos 
meses. Tan sólo os invito a echar un vistazo al reportaje 
que os hemos preparado sobre las aventuras que están en 
desarrollo o, aún más cerca, a los sensacionales 

reestrenos que os “preestrenamos” (valga la redundancia) 
este mes, para que os deis cuenta de que estamos ante una de las 
avalanchas de juegos más potente y numerosa que recuerdan los más 
viejos del lugar (y a mi no me miréis, que llevo mucho tiempo en esto, 
pero estoy hecho un chaval). La ecuación está muy clara: cuatro 
consolas de extraordinaria capacidad a un precio asequible + salvaje 
competitividad entre las compañías + temporada alta en el sector (de 
Octubre a Enero) = diversión por un tubo. 
Ahora bien, quisiera compartir algunas de mis reflexiones (ya me 
conocéis) sobre la consola a la que parece que le está costando más 
conquistar al gran publico, al menos fuera de los USA. Una 
circunstancia curiosa, porque además todo el mundo, incluidas sus 
compañías rivales -Sony y Nintendo- reconoce que es la consola más 
potente a nivel técnico. El problema son los juegos, se dice, no porque 
no sean buenos, que lo son, y algunos extraordinarios, sino porque no 
terminan de salir títulos rompedores, de esos que venden consolas por sí 
solos (y que seguro que no hace falta que os nombre). Y yo me sumo a 
los que piensan así. Sin embargo, el asunto empieza a pintar diferente. 
Ya se estaba viendo venir, pero la celebración hace unos días en Nueva 
York del XO2 (digamos... la feria anual de la consola de Microsoft) 
descubrió unas expectativas hasta ahora desconocidas en esta consola. 
Hablamos de títulos “marca de la casa” muy prometedores como «Blinx» 
o «Brute Force», licencias jugosísimas tipo «Splinter Cell», clásicos 
consagrados, como «Shenmue 11», «Virtua Fighter Evolution» y «Metal 
Gear Substance», y como estrella indiscutible, «Halo 2». Desde luego, a 


Xbox le ha llegado el momento de la verdad. 


Redactor Jefe 
jabadehobbypress.es 





e] Tanto 
tiempo creyendo que la gente 
se compraba consolas para 
divertirse, y al final resulta que 
su principal objetivo es pasar 
miedo. Y es que las aventuras 
de terror se han convertido 

en el género favorito de todos 
los jugones, una tendencia 
imparable que continua en 
este numero con titulos como 
«Resident Evit», «Project 
Zero» y «Onimusha 2» 
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Redactor 
davidahobbypress..s 


Mientras jugaba a «Mario 
Sunshine» no he parado de olr 
comentarios: que si es infantil, 
que si a mis años ya no me 
interesa, que si Nintendo sigue 
igual... Y sin embargo todos 

lo querían probar. Basta de 
engaños: cuando se trata de 
una obra maestra, lo mismo 
da que lo protagonice un 
fontanero que un héroe de 
acción, y yo prefiero a Mario 





Redactor 
roberto2hobbypress.es 
Digo esto porque, aparte de 
que lo mismo alguien pica 
y me regala uno, esa es la 
sensación que me ha quedado 
despues de comparar el casi 
decepcionante «Pro Race 
Driver» laquel “Juegazo-de- 
coches-con-argumento que 
nos prometian) con lo que he 
podido jugar hasta ahora de 
«Colin McRae 3.0». Menos 
historias” y más carreras 


HALO 2 - XBOX 


SPLINTER CELL - XBOX 





STANCE - XBOX 


Y E de y as A , 
METAL GEAR 5 


A / LOS OBJETIVOS DE 
WI HOBBY CONSOLAS _ 


PP PP. 


e OFRECER LA INFORMACI( 5 COMPLETA SO! 
TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los videojuegos. 

e RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno lo malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

e MÁXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 


MÁ 
m1 








seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. ¿ 
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SUMARIO 


El sensor 
En estas páginas podéis enteraros de todo lo 
que tiene que ver con el mundo de las consolas, 
y además contado con mucho sentido del humor. 





Noticias 
Cada día surgen nuevos proyectos, se preparan 
consolas, se consiguen licencias... y nosotros esta- 
mos al pie del cañón para poneros al día de todo 


Big in Japan 
Directamente desde el país del sol naciente, nues- 
tro aplicado corresponsal nos presenta las nove- 
dades que van a arrasar en Japón 
28 > The Legend of Zelda 
30 + Panzer Dragoon Orta 
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Así serán los juegos 
basados en el libro 


Primero fue el juego basado en la película, y ahora os 
presentamos, también en exclusiva, el que se basa en el 
libro, y que saldrá para PS2 y Xbox. ¿Que cuál será el 

mejor? Leeros este alucinante reportaje, y os enteraréis. 





Preestreno 
Hemos echado un vistazo a los próximos bomba- 
zos que se avecinan antes de que se pongan a la 
venta, y aquí os adelantamos nuestra impresion 


42 -> Super Mario Sunshine 
46 > Tekken 4 

50 > Burnout 2 

52 > Crazy Taxi 3 

54 > Onimusha 2 

58 > Ferrari F355 

60 -> Hitman 2 


Arcade Show 


En cuanto hemos sabido de que el nuevo «Virtua 
Fighter» estaba en los recreativos, nos hemos 
echado unas partidas para contaros que tal está . 


PÁGINA PREESTRENO 


4A6 Tekken 4 


AZ 7 






. 
A 






Aunque entrenan bien, 
estos luchadores ya se 
EEE o TE 
paliza en nuestras 
primeras peleas en el 
juego de lucha 

más esperado 

de PS 2. 

A IS 

verlas? 





Novedades 
Apretad los punos porque este mes tenemos los 
mejores lanzamientos para todas las consolas 
¿Qué preferís, pasar miedo con el nuevo «Resi- 
dent» o la estrategia de «Commandos 2»? 


74 > Resident Evil 
88 + Commandos 2 
92 + Capcom vs SNK 
94 + Stuntman 

98 > Project Zero 


102 + Aggressive Inline 
104 5 Men in Black 2 
105 + Freekstyle 


106 + CT Special Forces 
Pro Racer Driver 



























Hemos 
descubierto 2% 
las cinco 
caras de la 
aventura. 
Mejor que 
no os las 
perdáis... 


y. 
NS 


Jna chica de «Dead 
or A live) Xtreme» 
0 ¡El ilustra ¿ción de 
¿El S eñor de los 
Anillos» ¿ ¿No * sabéis 
cúal poner? 2ues 
cc Ampraros dos 
revistas > y listo! 






'PORTAJE 


RE] Qu ¡AJE 


Las a jenturas 
mas robo hnorios 





ma ya 
Du OV E y / 













YyO/ Sy $ 0 | 


en PS2 y Xbox 


Antes de jugaros 
el pellejo tras la 
E línea enemiga, 
> leeros el 
s completo 
analisis 
que nos 
o 7 
| GUÍA en página ': : 
110 > Buffy The Vampire Slayer 
112 > Dino Stalkers Trucos 
114 > SSX Tricky Seguro que no sabíais que a vuestros juegos toda- 
415 => Fireblade vía se les podia sacar partido Pues probad con 
nuestros consejos y ya veréis que sorpresa 
116 -+ Barbarian 
118 $ Wolfenstein 3D 
119 > Turok Evolution Teléfono Rojo 
120 > Otros lanzamientos El tio Yen sigue investigando para que no le pilléis 
con las preguntas más rebuscadas. Si queréis sa- 
ber cualquier cosa sobre videojuegos, sólo tenéis 
¡ - Los mejores que enviarle vuestras dudas a la redacción y él os 


Nunca han habido tantos juegos buenos en tan po- 
cas páginas. En esta sección os enseñamos los ti- 
tulos que deben estar en cualquier juegoteca., 


Perifericos 
Para llevar vuestra consola al límite, nada mejor 
que enchufarle uno de estos “cacharros” tan mo- 
lones y probarlo con vuestros juegos favoritos 


demostrará toda su sabiduría. ¡Vaya fiera! 


Escaparate 
No sólo de videojuegos vive el hombre, así que pa- 
ra vuestros ratos libres os damos algunas reco- 
mendaciones sobre películas, manga, DVD y, por 
supuesto, todo el merchandising que tiene que ver 
con los juegos más punteros del momento 


yw PlayStation 2 
Aggressive Inline ..... 132 
All Star Baseball 2003 .132 


Army Men: RTS ...... 132 
Barbarian ........... 116 
Bounty Hunter ........ 18 
Britney's Dance Beat . .120 
BUFMOYEZ: oras 50 
Clone Wars ........... 18 
Commandos 2 ........ 88 
DIFCCIOUE exo ore 133 
Deus Ex: The Consp .. .132 
Devil May Cry 2 ........ 64 
Dino Stalkers ........ 112 
DW an 22 
Ecco The Dolphin ..... 132 
FOradidO 2... «ms . 38 
FIFA ZODS. narciian 24 
Final FantasyX ....... 134 
Fireblade ¡ci 115 
Freekstyle ........... 105 
Gauntlet Dark Legacy .134 
Gitaroo Man ......... 120 
AAA 132 
OTA Vico LIN ca 70 
MUNI surcar 60 
Jack and Daxter ...... 133 


James Bond Nightfire .16 
Las dos torres 68 
Manager de Liga 2002 .132 
Medal of Honor ...... 132 
Men in Black 2 ...104, 133 
Metal Gear Substance . .64 


Mister Moskeeto ..... 133 
MotoGP 2 ........... 133 
Mundial FIFA 2002 ....133 
NBA 2003 ............ 24 
Onimusha Za sara 56 
Prisioner of War ...... 133 
Pro Evolution Soccer ..134 
Pro Racer Driver ..... 108 
PIOBCEZOTO: seso 98 
RaymanM........... 100 
Return to 

Castle Wolfenstein ....22 
SITAS arar 134 
Silent Hill 3 ........... 69 


Smash Court Pro Tour. 134 
Star Trek: Elite Force . .134 


Stuntman ............ 9L 
Super Trucks .......- 134 
TORA hrs 46 


Tekken Tag Tourn. ....133 


Tenchus. arias 18 
Tetris Worlds ........ 134 
The Getaway .........-. 64 
TIAS rare 22 
Tomb Raider: El ángel 

de la oscuridad ...... 64 
Tony Hawk4.......... 22 
Virtua Fighter á4 ...... 134 
VR: ares 134 
Worms Blast ........ 134 
Y Xbox 


Aggressive Inline .102, 137 
All Star Baseball ..... 137 


Buffy The Vampire 

SI rr 110 
CANTOS res 52 
DEMOS curar 22 
MUTONZ corra 60 
Es EI 24 


James Bond Nightfire .16 
Jedi Knight Il: Outcast .18 
Legends of Wrestling .137 
Mercedes-Benz ....... 24 
NEAZOOS sr aa 24 


New Legends ........ 137 
Ninja Gaiden .......... 67 
Panzer Dragoon Orta ...30 
POS ZERO: orgenenmes 17 
Return to 

Castle Wolfenstein ... .22 
Splinter Cell .......... 66 
SOTO cocinar 114 
Tony Hawk4 .......... 22 
ywPSone 
Capcom vs SNK ....... 92 


Destruction Derby Raw 136 
Digimon Rumble Arena 120 


DAE. aer 136 
FIFA ZOOL susan 136 
Final Fantasy ly !l...... 16 
Final Fantasy VII ...... 136 
Final Fantasy VIII ..... 136 
Final Fantasy IX ...... 136 
Metal Gear Solid ...... 136 
Metal Slug ........... 136 
Mundial FIFA 2002 ....136 
Rayman Rush ........ 136 
Time Crisis: Proj.Titan .136 
Tony Hawk4.......... 22 
Y GameCube 

Aggressive inline ..... 102 
Bounty Hunter ........ 18 
Clone Wars ..........: 18 
Dark Summit ........ 135 
NW 22 
FIFA 2003 exe 24 


James Bond Nightfire .16 
Jedi Knight Il: Outcast ..18 


NBA ZOÓS: aio: 9:0:0:.:.:> 24 
NHL Hitz 2002 ........ 135 
Resident Evil ...... 74, 140 
Resident Evil Zero ..... 64 
SSCTOCKY casacas 114 
Skies of Arcadia ....... 16 
StarFox adventures ....Z9 


Super Mario Sunshine . .42 
Super Monkey Ball... .135 


Super Smash 
Bros Melee ......... 135 
The Legend of Zelda ...28 
Tony Hawk 4 .......... 22 
2 120 
YGBA 
Broken Sword ........ 138 


CT Special Forces 106, 138 


€: 24 
Football Mania ....... 120 
GT Advance 2 ........ 138 


Scooby Doo-The Movie 120 
Spider-Man: The Movie 138 


e € 120 
Tekken Advance ...... 138 
Tony Hawk4.......... 22 
Turok Evolution ...... 119 
Wolfenstein 3D ....... 118 
YGBC 

Harry Potter ......... 138 
Spider-Man: 

Los seis siniestros .. .138 
The Simpsons ........ 138 
Wario Land3 ........ 138 
WDreamcast 
Alone in the Dark IV ...139 
NEAZKZ corras 139 
SNC our 139 
Shenmuell curia 139 










len Tu respiración, 
ñuelen fu adrenalma 
nero sobre fodo.. 


sia pre 
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ad the Nintendo Gametuhe logo are trademarks ol Nintendo. 2002 Nistendo. Nintendo Game Boy “and fame Boy hdyance'” are trademarks 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 











PROFESIONES CURIOSAS DE LOS JUEGOS 





Mama, 
mayor 








de 





¿Os habéis parado a pensar alguna vez en las profesiones tan raras que tienen 
los personajes de vuestros juegos favoritos? Pues nosotros hemos hecho una 
ardua investigación, y os contamos qué debéis hacer para ser como ellos. 


Mario: saltarín 
que además rescata princesas 


pd ¡ A > ho: Nunca le hemos visto ejercer 


su profesión, pero a Mario 
parece sobrarle tiempo entre 
arreglo de grifo y cisterna 
para rescatar a su princesa 
Peach... sin parar de saltar. 





o ESTUDIOS: 2 meses de 
fontanería por correo, 20 
sd gun masio y 12 de bueno 

s [pa ra la rea lezí J. 
Snake: duro y ligón, con 


especialidad en salvar el mundo 


Aunque en sus ratos libres 
ejerce de espía, lo que más 
le gusta a Snake es salvar el 
mundo, y mejor en solitario. 
Eso, y ligar con la primera 
chica que se cruce al paso. 


5>TUDIOS: Título de héroe 
en el colegio McGiver [para 
los gadgets). Lo de ligar... 
eso no se aprende, chavale 





Yitan: 
con cola y dominio de artes mágicas 


Que un chico tan joven como 
Yitan sea tan polifacético se 
explica al ver cómo se las 
gasta en «FFIX» con sus 
colegas de viaje. Y encima 
tiene poderes especiales... 


.. j ] 
e ESTUDIOS: Para ser ! 


adrón 
cómico, robadle la cartera a 
un guardia, y vereis que risa. 


La cola... vosotros mismos. 
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Lara Croft: millonaria 
aficionada a los deportes de riesgo 


Esta profesión ya la inventó 
Indiana Jones hace años, 
pero Lara le ha dado un 
toque nuevo: la sensualidad. 
Eso sí, Larita no da clases 
en la facultad como Indiana. 


e ESTUDIOS: Licenciatura 
en arqueología, jugar mucho 
ES ala lotería y un montón de 
ns horas de defensa personal. 
Ryo: con ansias de 


VENSanaS y muchas ganas de hablar 


¿Alguien sabe que hacía Ryo a 
al comienzo de «Shenmue»? 
¿Trabajaba, estudiaba? ¿Sólo 
jugaba a la consola? Claro, 
así cualquiera tiene tiempo 
para vengar a su padre. 








e ESTUDIOS: Leer el Manual 
del vago, Hobby Cor nsolas y 
ver el pa rtido España-Core; 
para potenciar Ñ breo... 


Herdy Gerdy: 
con aires de bellotero hechizado 


Si es que hay gente "pa tó”. 
Gerdy afirma ser un pastor 
vocacional, pero se pierde 
entre hechizos, la búsqueda 
de bellotas mágicas y unos 
raros cuernos asustadizos. 


e ESTUD ¿Cinco años con 
las ovejas Ey viendo películas 
de Almodóvar en chino (par: 
entrar en estado místico). 


ENE TEETES 
WENA 
luchadoras que 
veremos en 

«Soul Calibur 2» 
que saldrá para 
todas las consolas. 


nn 


Seleccionador : 


« ESTUDIOS: Para hacer eso no hay que estudiar, 
majetes, sólo hay que rezar todo lo que uno sepa 
para que le caiga esa loteria. ¡Quién pudiera! 


VIÑETA CONSOLERA 


QUE SI BLASA...!! 
QUESTE ANO NO HAY NT UNA SETA 
EN ER MONTE, Y NO HAY NAMASQUE 
BICHOS DESTOS POR TOS LAOS// 
ER PRUDENCIO MA DICHO QUE 


QUE LOS GUTSES CON TINTORRO 


QUESTAN MU RTICOOOS. ESCA- 


MOCHOo! 














EL SENSOR 











Que me parta de risa con 
la foto de los redactores. 





Pues no te rías tanto, chaval, 
que hemos conseguido por 
ahí una foto tuya en bañador 
con tu flotador de pato que 
tampoco tiene desperdicio. 


Que la GBA esté vendiendo 
como churros. ¡Ya podían 
regalar un vaso de chocolate! 


- ¿Para qué, para mojar los 
cartuchos en él? Pues nada 
majo, que te aprovechen. 


Tendrías que ver cómo se 
ponen los programadores 
cuando les damos una 
revista para hacertes una 
foto... ¡Kojima casi se cae 
al suelo de la impresión! 


Que mi madre me compre 
«Pikmin» porque dice que a 
ver si así aprendo de plantas 
y me meto a jardinero. 


Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS! 


ENE ES 







A DO; 
g xy 


Pd a hacer la revista. Por 
de ' de eso, cuando veas este 
MA sello en alguna sección, 
3 participa en ella por 





Yor AA 9 carta o e-mail yte envia- 
<OYCONSO” remos esta gorrajunto con 

un certificado que demostrará 
que eres colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Marc 
Bauer, Raquel Trejo, Guillermo San Emete- 
rio, Victor Isabel Ruiz, Dani el Jefe, Karlos 
Montllor, Miguel Escudero, Ana Parejo, Luis- 





lop, Oliver Martínez, José Cortés, Rodrigo Dií- 
ANDENES ii 
Thor, Pablo César Triñanes y David Lechón 


El termómetro del mundo de los videojuegos 























Ten mucho cuidado, no te 
vaya a comprar el «Luigi”s 

Mansion» para ver si te tiene 
limpiando la casa todo el día. 








Que gracias a un cable de 
GameCube, ¡¡pueda jugar con 
mi Super Nintendo!! 






Ahí está, una consola de nueva 
generación, tecnología de 
vanguardia... y se pone a jugar 
con sus “viejas glorias”. Si es 
que sois de un rarito... 







El perro de Yen. 






Nos parece muy mal que 
insultes a Yen de esa manera. 
¡Con lo que sabe de juegos! 








El nuevo aspecto de «Devil 
May Cry». ¡Lo quiero! 







¿Te refieres a que quieres 
tener el aspecto del juego, de 
Dante o de los monstruos del 
juego? Porque algunas de esas 
cosas no te costaría mucho... 



















Que mi TV no hable. Así no 
podré decirle nunca lo que 
siento hacia Lara Croft. 


¿Y para qué necesitas que te 
hable la tele? No esperarás 
que te dé consejos a través 
del teletexto, ¿verdad? 


Que a los europeos nos 
pasen tan por alto, y tarden 
tanto en llegar los juegos y 
los servicios online. 


No te equivoques, que a los 
europeos no nos pasan por 
alto... ¡lo que pasa es que 
apenas saben que existimos! 





Hombre, sí sólo estabas 
“leyendo” el reportaje, 
tampoco se enfadaría tanto 
¿verdad que no, pillin? 


Que Tidus se acabe 
enamorando de Yuna en 
«Final Fantasy X>»... ¡¡Con 
lo buena que está Lulú!! 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 





Lo intentó con ella, pero cada 
vez que le decía un piropo, 
respondía: “¿Oui, c'est moi?”, 
y al final se dio por vencido. 






Que no deis un póster de 
Tina a tamaño real. 






Tus deseos son órdenes pero, 
¿no querrás también uno de 
«El Señor de los Anillos»? 








Que el otro día me diera 
cuenta de que quitasteis el 
“Ni fu Ni fa”... ¡¿Por qué?! 







¿Que por qué te diste cuenta? 
Seguro que fue porque abriste 
la revista por la página 8, y al 

ira leerlo ya no estaba... 








Que tuviera que elegir 
entre Christie Monteiro y 
Turok para decorar mi cuarto. 
Al final ganó Christie, claro. 









A mi me pasó lo mismo: no me 
decidía entre poner a Christie 
en mi habitación o en el salón. 
Al final lo puse en la cocina. 







Que no haya un mando 
para poder jugar a «Dead or 
Alive Xtreme» con una mano. 
¡La otra estará ocupada! 







Claro, ¡estarás tapándote los 
ojos para no ver todo lo que 
enseñan esas desvergonzadas! 






Que sólo consiga realizar 
el “Salto del Tigre” jugando 
al «Bloody Roar» Sniff... 








Prueba a ponerte un slip 

de esos de leopardo, y pegar 
un mortal y medio desde el 
trampolín de la piscina. 







[4 | Sería un puntazo 
que, comprándote la consola 
que más te guste, pudieses ju- 
gar a cualquier juego 
| | $ , porque si 
se trata de compañías como 
Nintendo o Sony, sí está bien 
que saquen los juegos sólo para 
su propia consola, sin “regalar” 
beneficios a las demás. 
(Borja Magdaleno) 


Y PARA EL MES QUE VIENE: Y VOSOTROS, ¿CREEIS QUE CADA 













a imagen del mes 
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'Va a ser 
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Mario Sunshine» 
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La llegada de Mario a las consolas de nueva 
generación no viene libre de polémicas. ¿Es 
en estos tiempos un juego demasiado infantil? 


Esta chica no se priva de nada. Después de protagonizar varios 
juegos, convertirse en ta musa de U2, y tener el privilegio de 
posar con nuestro director (ejem), ahora ha cogido las riendas de 
la Orquesta Sinfónica de Londres -ta de verdad-, para grabar la 
banda sonora del juego de PS2, ¿Hay algo que no sepa hacer? 
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Sección Ocio, comentario sobre «Hunter The ing» 


s 
VS) —= 
Í "Y 
4,1 L 


' KT TE Y pr Y 77 | 
AE yu) Y AL, HA M AVEO] AS PIN y 


Dra ed - 7 , y y 
' ' S € 0 | l J (0109 € 10) 4 1 1 


7 snlLal y da OA Ta" 
4113 IA: ¡COS eolsqla] ¡est 


29 de de 2002 
sobre one lives forever» 


UN 4 AA p Fat AMP-1924 E 
VIIa a ha Lei A 


A a so 
$ aglolo¡a riis;8b 


ABC, Suplemento 
Sección Juegos, € 


» Va? 
¿1910.72 








Daniel Acal 
Redactor de PlayManía 
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Antes de que ningún fan de Nintendo se 
me tire al cuello, quiero comenzar reco- 
nociendo la calidad de «Mario Sunshi- 
ne». Derrocha calidad, sí, pero nadie me 
podrá discutir que su estética y plantea- 
miento son muy infantiles. Entiendo que 
a mucha gente esto no le importe, y que 
quieran disfrutar de un gran juego como 
éste. Pero cada jugón debe preguntarse 
en qué se quiere convertir cuando en- 
ciende la consola, y yo personalmente 
prefiero vivir en mis carnes el desem- 
barco en Normandía de «Medal of Honor 
Frontline» o cargarme zombis en «Resi- 
dent Evil», a limpiar con un chorro de 
agua las manchas que han aparecido en 
la Isla de Dolphic. Para gustos, los colo- 
res; y «Mario Sunshine» tiene muchos... 


«Mario Sunshine» va a ser un gran 
juego, pero su incuestionable linea 
infantil no gustará -incondicionales 
de Mario aparte- al sector más 


st n Ey ”. Ja A” sé .* . E re 
madurito” de los usuarios GC. 
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Mi Creo que 


olas. No me parece bien 
que haya juegos exclusivos, pero 
si esto sucede, que sea al menos 
decisión de la compañía, no por 
pagar una exclusiva. 
(Sergio Esparcia) 


MH Yo estoy | 
¿No sería maravilloso 


CONSOLA DEBERÍA TENER SU PROPIA MASCOTA? 


disfrutar de «MGS» en XBOX, 
de «Shenmue» en GC y «Mario» 
en PS2? Espero que llegue el día 
en que lo tengamos mucho más 
fácil a la hora de elegir consola. 
Carlos Ramirez, Sevilla. 


Ml Yo . Si Microsoft, 
Nintendo y Sony tuvieran los 
mismos juegos para sus conso- 
las, n: | 


| ni habría tres 
consolas. Nos sería favorable pa- 
ra podernos comprar la consola 
mas barata, pero creo que solo 
existiría una consola, 
Borja Franco 


10 porque + | 
EX para que se jod...... 
las otras consolas. ¡Viva PS2! 
Rubén Tur 


MH Yoc 


David Martínez 
Redactor de Hobby Consolas 
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Decir que «Mario Sunshine» es un juego 
infantil es un error tan grave como pen- 
sar que los dibujos animados son sólo 
para niños. Con tan sólo probar el juego, 
uno descubre que tras su colorida apa- 
riencia se encuentran infinidad de saltos 
y puzzles que requieren enormes dosis 
de habilidad e inteligencia. Pero la ma- 
yor virtud del juego es su capacidad de 
adaptarse a todo tipo de jugadores. Sí, 
seguro que un niño es capaz de terminar 
el juego, pero para recoger las 120 “shi- 
nes” hace falta llevar muchos años ju- 
gando. Además, el universo creado por 
Miyamoto es tan profundo, que resulta 
más fácil “meterse dentro” que en otros 
títulos pretendidamente serios. ¿O algu- 
no cree que los zombis existen? 


Basta con echar una part! 

Aario Sunshine» para descul 
que su aspecto apto para todos los 
públicos encierra una profundidad 
de juego para verdaderos expert 


M No, porque entonces 
% ) ¡ : cOmO 
entonces todas las consolas ten- 
drian los mismos juegos, todos 
nos compraríamos la consola 
más potente o la más barata, y 
sólo habría una compañía que 
fabricara consolas, mientras las 
demás se tendrían que ganar la 
vida programando juegos. 
Paco Falder 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





e le p 4 a Ñ 0 LS . A. y ne 7 
> e £ Ñ S p > E ee ¿ e 
a NE pa p Ñ . . Ál >. b ey 0% > 
Lo nn 3 5% Y nd - r q - » 
: b a , a p * x pi E S % : o 
A - . 3 
de E A 5 cr . q ps “e *e y ro 
- e ? ne E : - se 
4 o z ' 


A 
Mw 


a 


E 


a e E f Aa 


do para todas las consolas 


Los éxitos de ventas en todo el mu 
















DEL 16 AL 31 DE JULIO DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 
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Medal of Honor Frontl. 
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E : : : ». : 2 G.T. Concept 2002 : 2 Digimon Rumble 
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: : : 4 R.Evil Code VeronicaX : 3 Final Fantasy IX (Plat.] 
A NN O O RON CAN AREA sigue (Platinum) L£ Dragon Ball 
aferrado a los primeros 5 Final Fantasy X Final Bout 
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puestos en la lista de 5 F. Fantasy Anthology 

: : : ventas gracias a sus 
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: : : ver la peli, ¿se os ocurre 


un modo mejor de revivir 
























Hunter: The Reckoning : 1 Dragon Ball Z: 
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. Pro Evolution Soccer (PS2): 7 : 9 2 Halo : Guerreros de leyenda 
malas o ENE Pins ez INEA A NA e LEEN 3 Moto GP , Harry Potter 
4 Dead or Alive 3 Pokémon Cristal 
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Project Gotham Racing : lb S. Mario Bros Deluxe 
: 5 The Legend of Zelda: 
Oracles of Seasons 
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MEDAL OF HONOR 





































Como suele decirse, parece que a es- 1 Golden Sun : Super Smash 
te juego no le bajan del primer puesto | 2 Super Mario : Bros. Melee 
en la lista de venta española... nia ti- | No nos extraña que este Advance 2  ¿ 2 StarWars: 
ros. Y es que son eso, los tiros, lo que | Juego se haya convertido 3 Spider-Man: The Movie : Rogue Leader 
En t - na d h en un éxito, ya que cuenta 4 V-Rally 3 : 3 Pikmin 
MEJOr Se 16 Ua a Este esplenQilO 5NO= 1 conilos diseños más 5 Sonic Advance : de 007: Agent Under Fire 
ot em up de la ll Guerra Mundial flipantes sobre ruedas : 5 Luigi's Mansion 





Del 20 al 27 de Julio Datos cedidos por Magic Box Del 20 al 27 de Julio Datos cedidos por Games Chart Del 20 al 27 Julio Datos cedidos por Games Chart 




































1 Medal of Honor: Frontline (Ps2) 
GTA Ill. (Ps2) 
Elder Scrolls 111: Morrowind (xB0X) 
Yu-Gi-Oh! (PSone) 
5 Eternal Darkness (6c) 
5 Backyard Baseball (6BA) 
Star Wars ll: Attack of the Clones (6BA) 
Digimon World (PSone) 
2002 FIFA World Cup (Ps2) 
10 Super Smash Bros. Melee (6c) 


| Yi-Gi-Oh Duel Monsters 7 (6BA) 
Digimon World 3: Door to New Ad. (PSone) 
Golden Sun: The Lost Age (6BA) 

+ Kengoll (Ps2) 

5 Winning Eleven 6 (Ps2) 

From TV Animation 1 Piece G. Line A. (6ac) 

Gun Survivor 3: Dino Crisis (PS2) 

Popolocrois Story 1!l (Ps2) 

Hack Vol.1 Infection Expansion (Ps2) 

Victorious Boxers: Champ. Versión (Ps2) 











1 Gran Turismo Concept (Ps2) 

2 Medal of Honor: Frontline (Ps21 

3 Spider-Man: the Movie  (6c) 

+ Prisoner of War (Ps2) 
GTA Ill. (Ps2) 
Gran Turismo 3 (Ps2) 

7 Tony Hawk Pro Skater 3  (Ps2) 
V-Rally 3 (Ps2) 

7 Max Payne (PS2, XBOX) 
10 Tiger Woods PGA Tour 2002 (Ps2) 








































El macarra más famoso 
del mundo de las 
consolas tiene en el 
mercado británica su 
mayor legion de fieles 
¡Que gamberrillos son 
esos ingleses ¿eh?! 


A estos yankis les mola 
mucho eso de meterse 
en la piel de toda la 
gente, y mas si la misión 
es tan emocionante como 
escapar de un enorme 
campo de concentracion 


Los primo-hermanos 
de «Pokemon» están 
arrasando tambien en 

las tiendas japonesas, 

sobre todo desde que ha 
salido la tercera entrega 
de su saga consolera 















DE GAMECUBE SE HAN VENDIDO YA EN EUROPA 
DESDE SU LANZAMIENTO EL PASADO MES DE MAYO. 
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HAY COSAS 
DIFICILES 


DE CREER. 
como llevárte Una XBOX y el ju 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 






, el actor que hace de 


James Bond en el cine, va a >, 
ser también el protagonista £ Pros 

virtual” de «007 Nightfire» » 
¡Será un juego de película! 


serán el aspecto principal del 
juego. ¡Habrá que aprovechar la famosa "licencia para matar” de 007! 





El origen de — 
la fantasia 


Vuelven los dos primeros 
«Final Fantasy». 


¿Que os enganchasteis a la saga «Final 
Fantasy» cuando iba por el capítulo VI? 
Tranquilos, porque Square va a relan- 
zar en PSone los capítulos | y Il, con 
escenas y acontecimientos nuevos, 
gráficos mejorados y CG's que explica- 
rán la historia. De momento se sabe 
que en Japón cada juego costará 
unos 30 €, pero todavía estamos a 
la espera de que se haga un anuncio 
oficial de su salida en España. 
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NOTICIAS BREVES 


Sega ha cancelado la versión 
de este juego de rol para PSZ2, 
porque prefieren centrar sus 


¡Hemos espiado al 
mas famoso! 


James Bond está preparando su regreso a PlayStation 2, 
Xbox y GameCube con «007 NightFire». Nosotros nos 
infiltramos en la sede de Electronic Arts en Chertesy, 

a las afueras de Londres, para probar su nuevo juego, y 


nos trajimos estas imágenes... ¡sólo para vuestros ojos! 


El madrugón que nos pegamos para co- 
ger el primer vuelo del día a la capital in- 
glesa tuvo su recompensa cuando nos 
sentamos frente a las tres versiones de 
«James Bond 007 NightFire» para las con- 
solas de nueva generación, "guiados" por 
uno de los programadores del juego. 

¿Y qué descubrimos? Pues, en primer lu- 
gar, que este juego sí va a contar con la 
imagen de Pierce Brosnan, aunque no es- 
tará basado en "Muere otro día”, la próxi- 
ma peli de la saga 007. Sus creadores han 
optado por un argumento original para te- 
ner más libertad, por ejemplo, a la hora de 
incluir fases de conducción. Y es que tam- 
bién comprobamos que «007 NightFire» va 
a seguir la estela de «Agent Under Fire», 
alternando niveles de disparos en primera 
persona con otros de acción al volante de 
varios vehículos. Como ejemplo de los pri- 
meros, jugamos una fase en la que debía- 
mos entrar en una fortaleza, y nos ofrecía 
distintas opciones: infiltrarnos escondidos 
en un camión, buscar un pasadizo secreto, 















esfuerzos en la version de 

GameCube. Se va a llamar 
«Skies of Arcadia Legend», 
e incluirá un nuevo personaje: 
la cazadora de recompensas 
que aparece en esta imagen. 


Sony esta desarrollando 

una cámara digital para su 
consola de 128 bits que nos 
permitirá, entre otras cosas, 
“pegar” nuestra fotografía 

en los personajes de algunos 
juegos. Llegará en el 2003. 








LAS FASES estarán ambientadas en distintos lugares del 
mundo, desde los Alpes austriacos hasta el Pacífico Sur. 


LOS INVENTOS que siempre lleva en su maleta James 


Bond nos sacarán de más de un apuro. ¡Mirad que llaves! 


o avanzar a tiro limpio, sin cortarnos. 

También probamos dos fases de 
conducción, que están siendo progra- 
madas por el mismo equipo de «The 
Need for Speed»: una con una moto 
de nieve, y otra a los mandos de un 
vehículo submarino. Unas partidillas 
a cuatro en el modo multijugador 
completaron nuestro primer vistazo al 
juego, que “casualmente” va a estar 
disponible en noviembre, coincidiendo 
con el estreno de la película. 


de Laa hal 
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EL ARGUMENTO SERÁ ORIGINAL, no basado en la próxima peli de James Bond. El desarrollo del juego irá 
alternando niveles de disparos como éste con otros de acción conduciendo diferentes vehículos. 


UN GALAN DE 

VIDEOJUEGO. 

Las secuencias 
de vídeo que saldrán 
entre fase y fase 
nos mostrarán a un 
Bond igualito al de 
las películas. Tendrá 
la misma cara... que 
tiene el tío para ligar. 


ANUNCIO-XBOX 


El regreso de 
los marimes 


La secuela de «Halo» 
llegará en el 2003. 


Microsoft acaba de anunciar que está 
desarrollando la segunda parte de 
«Halo», el juego que más éxito ha 
tenido hasta el momento en Xbox 
(se han vendido más de un mi- 
llón de unidades). La nueva 
entrega tendrá mejores grá- 
ficos, combates más inten- 
sos, ¡y se podrá jugar 
on-line a través 
de Xbox-live! 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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La galaxia 


se llena 
de accion 


Se están desarrollando tres 
nuevos juegos basados en 
el Episodio Il de “Star Wars”. 


Cuando todavía no hemos dejado de fliparnos con 
el Episodio Il (aún hay alguno por la redacción que 
intenta mover cosas con el poder de la fuerza o dar 
saltos en plan Yoda], ya esperamos impacientes los 
tres juegos nuevos basados en la peli que se están 
programando, y llegarán de aquí al final del año. 

«Bounty Hunter», el primero de ellos, tendrá co- 
mo protagonista a Jango Fett, saldrá para PS2 y 
GameCube, y será un juego de acción en tercera 
persona en el que utilizaremos las habilidades del 
mercenario espacial, como disparar, volar o lanzar 
cables de acero, para cazar a nuestra “presa”. 

Otro juego acción será «Jedi Knight Il: Jedi Out- 
cast» [Xbox y GC]. En este caso tendremos que 
echar una mano al caballero Jedi Kyle Katarn en su 
lucha contra el lado oscuro, usando un buen nú- 
mero de armas y el poder de la Fuerza, claro. 

Por último, encontramos «Clone Wars» [PS2 y 
GC], en el que deberemos ayudar al ejército clon en 
su guerra contra la confederación, a pie o pilotando 
cantidad de vehículos, como speeders, AT-SX o na- 
ves armadas hasta los topes. 


será un juego repleto de 
acción en el que controlaremos a Jango Fett. 


» nos permitirá convertirnos 
en un auténtico Jedi [con sable de luz y todo). 
















y 3 


El ejército clon 
se enfrentará a las 
malvadas tropas de 
la confederación de 
comercio en «Clone 


Wars», ¿Os alistáis? 





» podremos pilotar un 


buen número de vehículos de tierra y aire. 





incluirá un multijugador 
para que peleemos con nuestros amigos Jedi, 
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¡Que te arreo con 
la katana, leche! 


La tercera parte de «Tenchu», 
el “simulador de ninja”, llegará 
la próxima primavera. 


Para los más jóvenes lo para los que tengáis mala me- 
moria) diremos que las dos anteriores entregas de «Ten- 
chu» salieron a la venta en PSOne, y nos metían en el pe- 
llejo de un ninja que tenía que cumplir un montón de 
misiones poniendo en juego todos sus "ninja-trucos". Va- 
mos, que el amigo podía lanzar shurikens o atacar sigi- 
losamente a sus enemigos por la espalda. Pues bien, en 
la tercera entrega de la serie, que saldrá para PS2, en- 
contraremos todo esto... mejorado, ya que además de 
unos gráficos adaptados a la nueva plataforma, el siste- 
ma de combates presentará algunos cambios y será po- 
sible aprender nuevos golpes y combos a medida que 
avanzamos. Y por si esto fuera poco, podremos llamar a 
nuestros "ninja-amiguitos” y echarnos unas partidas en 
el prometedor modo multijugador que se va a incluir. 


INTERNET ON 





A partir de septiembre, las 
unidades que se vendan en 
Japon (y luego en el resto 
del mundo) de «FFXI» ya 
traeran de serie” todos 
los cambios y ajustes en la 
jugabilidad que se hicieron 
desde su salida a la venta 


Los chicos de Hudson ya se 
han puesto manos a la obra 
con las pruebas de juego 
online en Japón para el que 
sera su próximo bombazo 
-y nunca mejor dicho- en 
PS2: «Bomberman Online» 





Pues sí, juegos como «King 
of Fighters», «Metal Slug» 

y «Samurai Showdown» van 
a estar dentro de poco a 
disposición de los móviles 
más modernos, gracias a un 
acuerdo entre las empresas 
Playmore y Digital Bridges 


Sony Computer ha llegado a 
un acuerdo con la companía 
Cybernet Systems, para que 
los desarrolladores de PSZ 

puedan usar la herramienta 
OpenSkies en sus próximos 
juegos online. OpenSkies es 










Sufro un ataque 
de pánico... inuclear”! 


Se está preparando un shooter subjetivo 
basado en la película “Pánico Nuclear” 


“Pánico Nuclear” no es lo que uno siente al bañarse en una piscina ra- 
diactiva, sino el nombre de una peli protagonizada por Ben Affleck y Mor- 
gan Freeman que se estrenó hace poco, y también el de un shoot'em up 
que está desarrollando Ubi Soft y llegará antes de fin de año. En él, ma- 

- nejaremos a un grupo antiterrorista que, a lo largo de 11 niveles, deberá 
- evitar que unos terroristas ataquen EEUU con una bomba nuclear. 


Lógico, pues los 
encargados de ambos juegos son los chicos de Red Storm. 
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un kit de desarrollo que se FA 
utiliza desde hace algún 
tiempo en el mundo del PC 
para realizar juegos online, 
y que por su bajo precio y 
sus características resulta 
ideal para conexiones no 
muy rápidas [como modems 
normales o RDSI basicas] 


Ya sabéis que en Japón no 
se privan de nada, y menos a 
la hora de jugar por Internet 
Lo último es un pack que va 
a mcluir, por unos 90 euros 
al cambio, el juego de lucha 
«Marvel vs Capcom 2» junto 
al modem para PlayStation 2 


La página web 
oficial del 
próximo juego 
de acción sobre 
ruedas para la 
consola de 
Sony viene bien 


La ultima tecnología para 
móviles con lenguaje Java 
va a llevar a estos modernos 
aparatos varios Juegos 
basados en personajes de 
dibujos tan famosos como 
«Los Picapiedra», «Scooby 
Doo» y «Las Supernenas» 


cargadita de 
información, 
imágenes, 

Sil | a regalos para tu 
ordenador, y un 
divertido juego 
de detectives 


Desde el dia 12 de agosto, 
Nintendo Arnérica permite a 
sus usuarios probar «Animal 
Crossing», su primer juego 
online en GameCube, con 

la intención de recoger Sus 
opiniones sobre el servicio 
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narra una historia de espías, 
y está basada en una novela de Tom Clancy. 


alternando el 


control entre uno y otro, y dándoles órdenes de ataque. 
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grandes Juegos, que es 10 
Jestión de poligonos y pixels 
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e www supermariosunshine.com 
> www codemasters com/proracedriverfspanish/front. php 










por javier abad 





Bienvenidos al rincón más cotilla 
de la revista. Antes de marcharme 
de vacaciones me ha dado tiempo 
a "pegar la oreja" en diferentes 
conversaciones "confidenciales", y 
he oído, por ejemplo, que Capcom 
ya trabaja en un nuevo juego 
de lucha de la serie "versus" (ya 
sabéis «Capcom vs SNK>», «Marvel 
vs Capcom»...). Sin embargo, esta 
vez parece que los protagonistas 
del juego serán todos luchadores 
de la casa, reunidos en una especie 
de “Capcom All Stars” masivo. 


También he orientado mi antena 
hacia las oficinas de Nintendo, y 
allí he captado comentarios sobre 
una posible versión para GBA 

de «Super Mario RPG», el juego 
de rol de Mario que salió hace unos 
años para Super Nintendo, aunque 
nunca llegó a nuestro país. ¡A ver 

si esta vez tenemos más suerte! 


A ver quién sabe responderme 
a esta pregunta: ¿qué jugador va 
a ser la imagen de «FIFA 2003» 
en España? ¿El bético Joaquín? 
¿Helguera? Hagan sus apuestas. 


Y%Para terminar, un rumor con 
sabor oriental. Los creadores de 
«ICO» han publicado un anuncio 
en Japón para reclutar gente que 
trabaje en su nuevo juego. Como 
veis en la imagen de aquí abajo, la 
publicidad incluye una ilustración 
en la que aparecen tres jinetes 
muy parecidos al protagonista 
del juego. ¿Estaremos ante una 
pista de cómo va a ser «ICO 2»? 





Esta ilustración ha 
desatado los comentarios sobre el juego. 
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Mask of TOCA 





“UN MOTOR GRÁFICO ESPECTACULAR” 


REVISTA OFIGIAL PLAYSTATION 2 


“HAY QUE VERLO PARA CREERLO” 


YMANIA 
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13 campeonatos globales 


Vive el drama real de los Impresionantes accidentes con Compite en 38 circuitos 
circuitos mientras controlas la UE PE 
carrera de Ryan McKane MEET) Hockenheim, Silverstone 
y Montmeló BTCC WD TA Ye SUPERCARES» 














MANUAL, TEXTOS s 
y VOCES EN PD PlayStation.c 


CASTELLANO. 





GENIUS AT PLAY 


Infórmate sobre Pro Race Driver en 
www.codemasters.com 























Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Una pandilla de 
66 3 7 yy 
nazios pa'matá 


«Return to Castle Wolfenstein» 
saldrá en PlayStation 2 y Xbox. 


Por si no estáis muy puestos en el mundillo del PC, os 
recordamos que «Return to Castle Wolfenstein» es un 
aclamado shoot'em up subjetivo en el que nos enfrenta- 
mos al ejército nazi para detener sus experimentos, y de 
paso ayudar a los aliados a ganar la ll Guerra Mundial. 
La verdad es que el juego mola un montón, y la buena 
noticia es que los consoleros no nas vamos a quedar 
sin él, porque ya están en marcha las conversiones para 
PS2 y Xbox, que llegarán a principios del próximo año. 





serán criaturas nacidas de los experimentos 
genéticos de los nazis. Tendremos que darles mucha caña. 


Hollywood juega 
a las consolas 


«Spy Hunter» será el próximo 
videojuego en llegar a los cines. 


Según la revista Variety, una prestigiosa publicación de 
cine estadounidense, el próximo videojuego en dar el sal- 
to a la pantalla grande va a ser «Spy Hunter», cuyos de- 
rechos han sido comprados por los estudios Universal. Su 
idea es hacer una peli de acción y espionaje con dos gran- 
des protagonistas: el G-6155 Interceptor, un cochazo ca- 
paz de transformarse en moto y barco, y The Rock, el lu- 
chador de la WWF que también salía en “La momia”. 


Este impresionante "buga 
será uno de los grandes 
protagonistas de la peli 




















Ponle un “4” a tu 


tabla de skate 


La cuarta parte de «Tony Hawk» 
estará disponible en noviembre. 


Montar en monopatín puede ser muy divertido, pero lo 
normal es que te pegues unas tortas de escándalo. Por eso, 
el modo más seguro de practicarlo es sentadito delante de 
tu consola jugando a cualquiera de los «Tony Hawk», una 





genial saga de juegos de skateboard que nos prepara ya su TONY 
cuarta entrega para finales de año. En esta ocasión, podre- HAWK se ha convertido 
mos elegir entre 13 “skaters” distintos, todos ellos reales, en todo un idolo de los 


se incluirá un nuevo modo de juego llamado “Go Pro”, y se 


¿skaters de consola”, 
que tratan de imitar los 


mejorarán el editor de niveles y la física de las tablas para logros de su “maestro”. 


que todo resulte más realista y adictivo que nunca. 





serán las protagonistas una vez 
mas, y el control más preciso que nunca. 


Muy pronto van a llegar 
«Driver 3» a las 128 bits, 
y «Driver 2» para GBA. 


La serie «Driver», conocida porque nos 
propone pasarnos al bando de los malos y 
conducir como locos, mientras cumplimos 
los “encargos” más sucios (no nos referi- 
mos a lavar las camisas de Camacho, sino a 
trabajar de chófer de un mafioso, por ejem- 
plo), es noticia este mes por partida doble: 

Tras el éxito de sus dos primeras entregas 
en PS, se sabe que ya está en desarrollo el 
tercer capítulo para PS2, Xbox y GC, aunque 
tendremos que esperar al año que viene pa- 
ra poder disfrutarla. ¿Cómo, que todavía no 
tenéis ninguna de estas consolas? Desde 
luego, lo vuestro no tiene nombre. Pero 
tranquilos, porque este otoño también va a 
llegarnos una conversión de «Driver 2» pa- 
ra GBA. Vamos, que ya no os va a quedar ni 
una sola excusa para no conocer la serie. 


Que parezca un accidente... 








nos pondrán ante retos 
nunca vistos en las tres entregas anteriores. 





LE 
ele 


elony 
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va a ser una 
conversión del juego que salió en PSone. 





que aparecían en el original 
serán sustituidos por imágenes estáticas. 
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se unirá a las que saldrán para 


PS2, GameCube, Xbox y PSone. ¡Vaya despliegue! 


Mose Manual + HandStano 





tendremos que llevar a nuestro patinador 


desde el anonimato hasta convertirlo en toda una estrella profesional. 
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Nacho Suárez 
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ÉXITOS EXTRANJEROS 


Céline Dion A new day has come 124099 





¡Natalia Vas a volverme loca 124168: Alizée Moriolita 124108 
Shakira Te dejo Madrid 124174: Darren Hayes Insatiable 124142 
¡Estopa Vinotinto 124163: ' Alicia Keys A womans worth 124103 
“Monica Naranjo Sacrificio 124167. Kylleminogue !tsinyoureyes 124026: 
:A. Ubago A gritos de esperanza124145: George Michael Freek 124113 
'Amaral Sintino soy nada... 124149: : Anastacia Paid my dudes 124008 


EL TESORO DE LA 
- ATLÁNTIDA 


RESPONDE A NUESTRO QUIZ Y DESCUBRE. 
LA MÍTICA CIUDAD DE LA ATLÁNTIDA. 


- Si respondes correctamente a 3 preguntas, entrarás en el sorteo de una Scooter 
Si respondes correctamente a 2 preguntas, entrarás en el sorteo de una Videoconsola 
Si respondes correctamente a 1 pregunta, entrarás en el sorteo de un Combi (Tele + vídeo) 
Envia la palabra al acontinuación te llegará una pregunta, una vez 
la hayas contestado te llegará la segunda y asi sucesivamente hasta haber contestado las tres 
Envía el mensaje respuesta de esta forma: 
Respuesta 1: micatlan 1 respuesta elegida. 
Respuesta 2: micatlan 2 respuesta elegida. 
Respuesta 3: micatlan 3 respuesta elegida. 
¿Cuántas más veces participes 
más posibilidades tienes de ganar! 














Bases del sorteo ante notano. El sorteo se celebrará el mes de septiembre del 2002 : 090€ / sims 


NVÍA UN SMS ALJ//1O0 CON LA PALABRA 
Si OPTAS POR LA CONSOLA O 0 
PREFIERES EL NOKIA Y GANA. 


¡EN PUEDES PARTICIPAR LLAMAND MAIL. 
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Los datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del número. 
Para darse de baja manda un correo al aptdo 1? 6051 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Sus vidas no tendrán 
secretos para vosotros 


Por fin vamos a RO 
poder simular la vida EE 
de los protagonistas 
de «Los Sims»». 


La famosa saga «Los Sims» hasta 
ahora siempre había sido exclusiva 
de PC, con lo que los consoleros nos 
quedábamos sin poder disfrutar de 
uno de los juegos más originales de ICAR a los Sims para 
los últimos años. Pero la COoSa va a crearlos a nuestra imagen y semejanza. 
cambiar a partir de noviembre, que 
será cuando llegue a PS2 una ver- 
sión de este "simulador de vida”, 
que nos permite controlar todo lo 
que hacen nuestros personajes: de- 
cidimos su forma de ser y de vestir, 
les ayudamos a encontrar trabajo, 
casa... ¡y por supuesto, novia! Ade- 
más, también incluirá una opción 
para jugar a dobles. ¿Os imagináis 
cómo será espiar a la vecinita de al pará que 
lado desde la ventana de casa? sean los más felices del mundo Sim. 











Conducir un Mercedes 
dejara de ser un sueño 


«Mercedes-Benz World Racing» nos va 
a poner al volante de estos cochazos. 


«Mercedes-Benz World Racing» es el nombre de un nuevo juego de 
conducción que va a llegar a Xbox en octubre. Se tratará de un simulador 
de carreras al uso, pero con la particularidad de que podremos conducir 
cualquier modelo de la lujosa casa Mercedes, ya sean los clásicos, los de- 
portivos o incluso prototipos. Sus principales virtudes técnicas serán un 
potente editor de gráficos, además del exhaustivo realismo que nos pro- 
porcionarán los más de 150 parámetros ajustables en cada vehículo, que 
para colmo podrán sufrir todo tipo de daños. Si os atraen estas “obras de 
arte con ruedas”, no os perdáis los próximos números de la revista. 















serán idénticos a 
los modelos de verdad. Y si vamos 
con una chica, mucho mejor. 
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Pronto serás . 
una estrella del 
mejor deporte 


Las próximas entregas de las sagas 
«FIFA» y «NBA Live» traerán el mayor 
realismo a las consolas de 128 bits. 


Se acaba el verano y, como todos los años, se avecinan las nuevas 
temporadas de fútbol y baloncesto. ¿Sabéis lo que eso significa? 
Efectivamente: ya están en desarrollo «FIFA 2003» y «NBA 2003», 
las nuevas ediciones de los dos simuladores estrella de EA Sports 
(esperemos que no nos esté leyendo ningún fan del fútbol america- 
no), que llegarán a las consolas de 128 bits el próximo noviembre. 

Lo más importante de «FIFA 2003» es que no será una puesta al 
día de la anterior entrega, sino un juego completamente nuevo. No- 
sotros viajamos a Londres para comprobarlo, ¡y jugamos los prime- 
ros partidos! En ellos pudimos apreciar su renovado motor gráfico, 
un control con más posibilidades y un nuevo sistema de lA, que me- 
jorarán la jugabilidad con respecto a la versión de 2002. 

En cuanto a «NBA 2003», quizá la mayor novedad para nosotros 
consistirá en la presencia de Pau Gasol al frente de los Memphis 
Grizzlies, aparte de mejoras en las animaciones y un revolucionario 
control que nos permitirá manejar las dos manos del jugador. 











Doom, doooom, mi 
pistola hace... ¡boom! 


«Doom ll» reducirá su tamaño, pero 
seguira ofreciendonos acción frenética. 


Acaban de llegar a nuestra 
redacción las primeras panta- 
llas de la versión para GBA del 
legendario «Doom ll», y la ver- 
dad es que, pese a las relativas 
limitaciones técnicas, el juego 
tiene tan buena pinta como el 
que salió hace años para PC. 

Obviamente, seguirá siendo 
un shooter en primera perso- | nsreelianabmisn 
na, de esos en los que lo máxi- les abra otro ojo. ¿Quién o apa 
mo que vemos de nuestro per- 
sonaje es su arma, y asumi- 
remos el papel de un marine 
espacial que lucha contra todo 
tipo de alienígenas, monstruos 
y zombis, para salvar al mundo 
de la destrucción. Su fecha de 
lanzamiento todavía está sin 
confirmar, pero que no os que- 
pa duda de que a partir de aho- 
ra pensamos manteneros al 








; de GBA pondrá en pantalla 
día de su desarrollo, ; más enemigos de los que os pensáis. 








VET ELA 


Que lanzó en EEUU en el 


PAU GASOL será el mayor atractivo para nosotros. 
Aquí le tenéis exhibiendo su manejo del balón. 


a 
DS 


JUGAMOS A «FIFA 2003» en Londres, FL NUEVO «FIFA» está siendo programado a partir de cero. La intención de sus creadores 
y la verdad es que nos pareció muy prometedor. es que no sea una entrega más, sino un juego completamente distinto a los anteriores. 


PRÓXIMO LANZAMIENTO-GAMECUBE 


Zorros vs. Dinosaurios 


Confirmado: el próximo noviembre 
jugaremos a «StarFox Adventures». 


La continuación de una de las sagas más 
clásicas de las consolas de Nintendo lle- 
gará a España el próximo 22 de noviem- 
bre. «StarFox Adventures» nos pondrá de 
nuevo en el papel del aventurero espacial 
Fox McCloud, que en esta ocasión podrá 
abandonar su nave para recorrer un pla- 
neta lleno de dinosaurios. Nosotros ya he- 
mos podido probar una versión muy avan- 
zada, ¡y tenía una pinta magnífica! 


será la estrella 
de este título: 
un tio más listo 


ADEMÁS DE PILOTAR NAVES, recorreremos O 
a pie un peligroso mundo prehistórico, 











NUESTRAS REVISTAS 





Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Y NINTENDO ACCIÓN 








Siente el miedo. 
con «Resident Evil» 


Ml Análisis: Este mes en Nintendo Acción, no os 
perdáis el terrorífico análisis en primicia del 
nuevo «Resident Evil» para GameCube. 


Ml Avance: También podéis viajar hasta la isla 
paradisíaca donde se desarrolla «Super Mario 
Sunshine», leyendo una preview gigantesca con 
todos los detalles y las mejores pantallas. 





M Reportaje: Primeras imágenes de algunos de 
los juegos más esperados para GameCube y GB 
Advance: «FIFA 2003», «James Bond Nightfire» 

y «Harry Potter 2». ¡Ya a la venta! 


2 MICROMANÍA 








«El Señor de los 
Anillos» llega al PC 


Ml La Comunidad del Anillo: Toda la información 
del primero de los tres juegos que Universal está 
preparando sobre “El Señor de los anillos”. 

E New World Order: El nuevo título de Project 3, 
llega dispuesto a relanzar el género de la acción. 








M Warcraft 111: Segunda parte de la extensa so- 
lución, para que conozcáis todos los trucos y se- 
cretos del sensacional juego de Blizzard. 





M DEMOS: Dos CD's de regalo con las mejores 
demos, actualizaciones, extras y utilidades... 


Y GUÍAS PS2 PLAY MANÍA 
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Las mejores guías 
para PlayStation 2 


Ml FFX, al detalle: Si os acabáis de hacer con la 
última maravilla de Square y queréis completar 
el juego, aquí tenéis la guía definitiva. En ella en- 
contraréis tácticas para derrotar a los enemigos, 
localizaciones de los eones ocultos, claves para 
conseguir las mejores armas de cada personaje, 
pistas para encontrar todos los secretos, etc. 





Ml Ocho guías más: Soluciones completas de tí- 
tulos como «Maximo», «Spider-Man», «Herdy 
Gerdy», «Atlantis lll» o «Wipeout Fusion», y to- 
dos los movimientos de «Virtua Fighter 4». 











3) PLAYMANÍA 


Plovz: 





Los combates de 
«Tekken 4»», a fondo 


Ml Reportajes: «Tekken 4» ocupa la portada y el 
reportaje principal del número 44. También po- 
déis conocer las mejores aventuras y los simula- 
dores de velocidad que marcarán el final de año. 





| (ENÁ Ml Guía Coleccionable: Este mes, PlayManía os 


ofrece la solución completa de «Onimusha». 


Ml Novedades: «Commandos 2», «Stuntman», 
«Pro Race Driver», «Project Zero»... todas las 
novedades del mes analizadas, con el mayor ri- 
gor y seriedad. Y eso sin olvidar los trucos, la 
guía de compras, las comparativas... 











«Warcraft Ill», la 
mejor estrategia 


Ml Juego del mes: Tras casi un lustro de espera, 
- «Warcraft [Il Reign of Chaos» es ya una realidad 
A divertida... y repleta de virtudes. 


VENTE e 





Warcratt 11 





M Test: Este mes viene cargadito de continuacio- 
nes de sagas que pisan sobre seguro: «Grand 
Prix 4», «Duke Nukern Manhattan Project», las 
Campañas Clon de «Star Wars: Galactic Battle- 
grounds», el «Manager de Liga 2002» o el so- 
berbio «Gran Turismo Concept 2002». 


M Juego de regalo: «Sub Culture», o cómo pro- 
gresar en el mar, comerciando sin parar. 





PC MANÍA Protege tu PC 


de bloqueos 


M informe: A menudo, cuando abrís varios pro- 
gramas a la vez o ejecutáis dos que tienen serias 
incompatibilidades, vuestro ordenador acaba 
bloqueándose y generando ficheros de error. 

En el número 35 de PC Manía os enseñan a re- 
solver esta clase de problemas. 








Ml Comparativas: Las mejores impresoras, soft- 
ware para el tratamiento y edición de tipografías, 
e inmobiliarias on-line. 


Ml Regalo: Aplicación completa para restaurar 
ficheros de sonido: “Music Cleaning Lab”. 
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por christophe kagotani 


¡Hola otra vez desde Tokio! 
Aunque el calor aprieta de lo 
lindo, yo sigo al pie del cañón 
para que os llegue a España la 
información más refrescante. 
Este mes, os adelanto las últimas 
entregas de dos leyendas de los 
videojuegos, nada menos que 
«Zelda» y «Panzer Dragoon». Sí, 
sí, he conseguido que me dejen 
entrar en Nintendo y en Sega, 
para ver cómo van sus últimos 
proyectos para GC y Xbox, ¡y 
tienen una pinta inmejorable! 





Para completar mi recorrido 
de visitas consoleras, me pasé 
también por las oficinas de Sony 
(por cierto, me encontré con el 
creador de Parappa, y como veis 
aquí arriba, no perdí la ocasión 
de inmortalizar el momento). 

Allí me confirmaron que el 26 de 
septiembre saldrá «Final Fantasy 
XI Special Box», una edición del 
RPG online de Square que va a 
incluir las últimas versiones del 
juego y del navegador de Internet 
PlayOnline, para que los usuarios 
no tengan que andar bajándose 
de la red las actualizaciones. 


La que parece no levantar 
cabeza es Xbox. Aquí las tiendas 
se han puesto de acuerdo para 
rebajar el precio de los juegos de 
2.000 a 3.000 yenes sobre el 
precio marcado. Es decir, que los 
usuarios se ahorran unos 18 € 
con cada juego que se compren. 
A ver si así mejoran un poquito 
las cosas para Microsoft. 
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: va 
a mezclar momentos 
de acción con otros 
de exploración y 
puzzles. Eso sí, la 
magia de esta saga 
clásica va a estar 
siempre presente. 





LA AVENTURA MÁS ANIMADA 


THE LEGEND 
OF ZELDA 


Después de mucho insistir, conseguí colarme en las oficinas de 
Nintendo para echar un vistazo al nuevo Zelda para GameCube, 
y... ¿a que no sabéis a quién me encontré? Pues a Miyamoto, 
que me estuvo desvelando los secretos de su último proyecto. 











Link se pasa 
a los dibujos animados 


LA NUEVA IMAGEN DE LINK ha montado un 
revuelo tremendo. Al principio a mí también me 
' parecía que los gráficos en Cel Shading (dibujos 
animados tipo «Jet Set Radio») no iban a estar 
a la altura, pero la verdad es que visto en movi- 
miento, su aspecto es impresionante. Además, 
el nuevo «Zelda» mezclará su aspecto animado 
con flipantes efectos en tiempo real, como la 
luz y la distorsión cuando aparezca fuego. 











PLSORA 


102 3588) 








EL 
ARGUMENTO 


Una historia 
de leyenda 


LINK TENDRÁ QUE RESCATAR 
A SU HERMANA en esta nueva 
aventura, según me ha contado 
Miyamoto. Pero también os 
puedo adelantar algunos deta- 
lles más sobre el desarrollo de 
la historia, como que tendremos 
la ayuda de otros personajes, 
por ejemplo, o que podremos 
manejar un barco como si se 
tratara de un minijuego. Por su- 
puesto, el plato fuerte del mini 
DVD estará en los puzzles y en 
la investigación, para la que po- 
dremos recurrir a una cámara 
en primera persona, y también 
me han adelantado que habrá 
numerosos vídeos que nos irán 
desvelando el argumento. 


(( LINK VOLVERA A PROTAGONIZAR 
UNA APASIONANTE AVENTURA, CON 
UN ASPECTO DE DIBUJOS ANIMADOS 
Y ENORMES DOSIS DE ACCION 2 


El PROTAGONISTA 
volverá a ser Link, 
aunque por segunda 
vez [hubo un juego 
para la consola CD-!) 
cambiará el realismo 
por los gráficos de 
“dibujos animados”. 










LOS COMBATES 


Espadazos 
en tiempo real 


LOS COMBATES EN TIEMPO REAL, es 
decir, esos enfrentamientos en los que 

la acción no se detiene, son una seña de 
identidad que se mantendrá en el nuevo 
«Zelda». Como en las dos entregas ante- 
riores para N64, tendremos también un 
sistema de fijación de blancos para enca- 
rar siempre al rival más cercano y, ade- 
más, por primera vez podremos disfrutar 


de las diferentes expresiones faciales de 
Link según el golpe que realicemos. Pero 
lo mejor de todo es que también podre- 
mos ejecutar combos y ataques especiales. 
¡Ah! y para bloquear los ataques de los ri- 
vales bastará con apretar un sólo botón. 




















Y Las buenas noticias son que 
el próximo Tokio Game Show 
ya calienta motores, y para la 
edición de este año parece que 
todas las grandes compañías 
contarán con su propio stand. 
Después de un par de ediciones 
en las que daba la impresión 

de que la feria japonesa había 
perdido fuerza respecto al E3 de 
Los Angeles, Capcom, Konami, 
Nintendo, Sega, Sony y las demás 
ya tienen a punto su nueva línea 
de títulos para finales de año. 


Por cierto, Capcom también ha 
confirmado su presencia en el 
Jamma Show. La feria japonesa 
del arcade, volverá a contar con 
los creadores de «Street Fighter» 
después de dos largos años de 
ausencia. Además, en la feria 
también se mostrarán la nueva 
placa Triforce, fruto del trabajo 
conjunto de Nintendo, Sega y 
Namco, y seguramente la versión 
renovada de «Out Run», que 
corre sobre una placa basada 

en la tecnología de Xbox. 


Y para terminar una noticia 
para nostálgicos. Playmore, la 
compañía formada por antiguos 
miembros de SNK ha anunciado 
que seguirá desarrollando juegos 
para NEO GEO. La consola de 
SNK se hizo famosa por sus 
excelentes juegos de lucha en 2D, 
pero dentro de la compañía nos 
han advertido que se preparan 
algunas sorpresas interesantes. 
¡Nos vemos el mes que viene! 
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A LOMOS DE UN 
FABULOSO DRAGON 
recorremos niveles 
en los que nuestra 
única preocupación 
consiste en acertar 
con el punto de mira 
y acribillar a todos 
nuestros enemigos. 





UN DRAGÓN CON PUNTERÍA 


«Panzer Dragoon» fue uno de los mejores juegos para Saturn. 
En él íbamos a lomos de un dragón pegando tiros a un montón 
de naves enemigas. ¿Que por qué os cuento esto? Pues porque 
en Sega me acaban de enseñar la próxima entrega de la saga. 


EL SISTEMA DE JUE 
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JACA ADD A ” 4 CA Es 


COMO EN LA ANTERIOR ENTREG 
llo de «Panzer Dragoon Orta» nos ll 
caminos prefijados, mientras nos enca 
“dar cera” a un montón de enemigos con nuestro 
punto de mira. Los controles serán muy senci- 
llos de aprender: fijamos el blanco y disparamos 
con los gatillos, esquivamos con el stick y acele- 
ramos y frenamos con dos botones. Para hacerlo 
más espectacular, la cámara cambia el enfoque 
de la acción según por donde nos ataquen. 





LOS 
DRAGONES 


Unas bestias 
gue cambian 


NUESTRO “VEHÍCULO” CAM- 
BIA DURANTE LA PARTIDA. 
Cada vez que presionamos el 
botón Y, se produce un aluci- 
nante “morphing” del dragón 
en otro animal aún más feroz. 
En total tenemos tres monturas 
disponibles, que se controlan 
de la misma manera. La única 
diferencia está en que mientras 
una destaca por su poder de 
ataque, otra lo hace por su velo- 
cidad, y la tercera por sus escu- 
dos defensivos. Además, cada 
uno de los dragones puede ha- 
cer un ataque especial, que lle- 
na la pantalla de efectos mien- 
tras deja fuera de combate a 
todos los enemigos a la vista. 


(( TECNICAMENTE, «PANZER DRAGOON ESCENARIOS 
ORTA» VA A SER UNO DE LOS JUEGOS Un “tour” por 

MAS PUNTEROS DE XBOX, CON UNOS mundos de fantasía 
GRAFICOS Y UN SONIDO ALUCINANTES Y o wenes DELNUEVO «PANZER 


DRAGOON» son de los más bonitos que 
he visto en cualquier juego. La acción co- 
rre constantemente a 60 fps, lo que permi- 
te que los fondos se vean muy nítidos, y 
además los reflejos en el agua y el movi- 
miento de las partículas de polvo me deja- 
ron flipado. Por supuesto, todos los esce- 
narios están situados en mundos de fan- 
tasía, como un desierto habitado por gi- 
gantes, un río en medio de la jungla o los 
clásicos diseños “hi-tech” de las bases ene- 
migas. Vamos, una auténtica pasada. 


SMILEBIT 


LOS ENEMIGOS 

son tan alucinantes 
como este gusano 
gigante, que nos 
ataca por la espalda. 
Menos mal que 
nuestro dragón va a 
ser capaz de lanzar 
ráfagas de 5 misiles. 













REPORTAJE 


Así es el juego basado en los libros de “El Señor de los Anillos”. 
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NON : 
Gandalf 

Tipo: Humano 
IEA AS E UEMETEEN 
hechizos mágicos 


Características: Puede 


utilizar la magia para 
SONES 
AENA 



















ab. E 
LOS DATOS QUE Aragorn 
TIENES QUE CONOCER vpo: Ho 
Armas: Espada lar; 

Fecha de lanzamiento del juego : arco y ici 
diciembre de 2002 donar a aras 
Formato para los que sale: ala perspectiva er 
PlayStation 2 y Xbox primera pera 
Tipo de juego: aventura de A 
acción 
Estará basado en: los libros de 
MESAS ES 


ATEN E 
AA AE 





REPORTAJE 


Así es el juego basado en los libros de “El Señor de los Anillos”. 
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digit: mos el Ar sto es ur LOS PERSONAJES SECUN- 





VERSIÓN 
¡PORTATIL 





RENTES El EIN ENE 
z disfrutar de una versión jugable de 
| los libros de Tolkien, aunque para 
' la ocasión se va a cambiar el típico 
desarrollo aventurero por un juego 
de rol en perspectiva isométrica: 





ul E OdEcnOS controlar a | Sm | 
AN ETBO uno 
con Merenics características! y todos 
ellos recreados en tres dimensiones 
sobre fondos estáticos. 


Y El desarrollo no será completamente 
EE sino que: ELE 9 EEIIErL, pos 


Ademas dro OS MO VEN sobre 
nuestros pasos en cualquier momento 


Los numerosos combo s contra las 
cr Sturas que SUStióN la Tier EMS E 
se realizarán por turnos, mediante un 
sencillo sistema de menús. 


brt 


NICE personaje oe ÓVO 
3 que recibiremos 
Es de cada bata 


Cada vez que Frodo se ponga el anillo, 
el juego cambiará ligeramente, ya que 


> ) Us La e lA 


El juego estará listo para 


002, cuando se pongan a la venta las 
versiones para las consolas mayores” 


o 
SÓ 





serán una parte muy 
importante en este juego de rol, ya que 
así conoceremos nuestras misiones. 





OS VIDEOS recrearán las partes más 
interesantes del libro, como el paso a 
través del Vado de Rivendel. 





REPORTAJE 


Así es el juego basado en los libros de “El Señor de los Anillos”. 
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EL PROTAGONISTA del juego es un ) age COMmbeE nigos más lejanos. S1 nbargc de tueg 
hobbit que recibe el Anillo Unico de == A AR A AE NE 
manos de su tío Bilbo. Á partir de 

entonces tendra que atravesar toda 

ta Tierra Media hasta destruirlo en el 

Monte del Destino, el volcán en el que 

fue forjado. Pero los Jinetes Negros 

le perseguirán para impedirlo. 





¡OTRO JUEGO 
E OS DOS JUEGOS DEI ” ¡DE TOLKIEN 


La historia que se cuenta en 

“El Señor de los Anillos” comienza 
cuando Bilbo, el tío de Frodo, 
encuentra el Anillo Unico. Este 
pasaje aparece en “El Hobbit”, 

la primera novela de Tolkien, que 
también tendrá una versión jugable 
IMEI EN Ne 


ilbo Bolsón, Gandalf y una compañía 
de trece enanos de las montanas, 
aunque nosotros sólo podremos 
MENE EEE te 


o sa eN 
onistas Gel juego seran 





cera posible En gualquier: an e A Ml El desarrollo será una mezcla de 
ele a) € Ode O 4ttizar una De ranectwva en brimera persona aven tu e y acción en tres dimensiones, 
con numerosos puzzles y también 
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ndaira a los enemigos y U A > á "AA e 0, se encargan de vigilar que los juegos 

y SIN e barrerá le : 7 : PEE NA EA 
historia original. 


naje más pc | | y - a a A Nuestra misión consistirá en derrotar 

ar alos per » qu E al dragón Smaug, que Sn DS E 
Ns. : >. ¿e > montaña, y para ello tendremos que 
atravesar los lu sENCER nás peligrosos 
¿MIGO aa VEZSETaD mas de la Tierra Media, como el Bosque 


seña el diseño de abundantes en el juego de la peli, y además tendrán un toque estrategicc Oscuro y la Ciudad del Lago. 


A lo largo denJuego también podremos 
TEAM A EJETETT E 
la capacidad de hacerse invisible. 





EN CUANTO AL APARTADO +.” 
IES a Con dad de BILBO BOLSÓN tendrá que poner a prueba 
- 1 NR EA E MA E: A Y pS sus habilidades como ladrón para colarse 

mal >stará basado en el mo entar el agua p a veraada TE A ASPECIO Zralico Es HU.) MENE TEA 





LOS COMBATES con nuestra espada 
“Dardo” o con un simple bastón, serán 
en tiempo real, como en los «Zelda». 





REPORTAJE 


Así es el juego basado en los libros de “El Señor de los Anillos”. 
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www.atari.com - www.transworldgames.com 
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"CONVIÉRTETE El NO DE LOS 13 PROFESIONALES 
DEL SURF INCL! DO LOS MIEMBROS DEL 

EQUIPO BILLAE e TAJ BURROM, ANDY IRONS 

Y SHANE DORIAN. ANIOBR coli! LOCURA: CONSIGUE U 
SALTOS DE INCREÍBLES, EMOC 
DE TABLA Y MUCHO MÁS...” 
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"Increíbles combates “Disfruta el modo 
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PlayStation y el logo de la familia Playstation son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 
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» Estamos llenos de moratones, pero al final ha merecido la pena. Ya hemos echado los primeros 
combates al juego de lucha más esperado de PS2, y aquí os contamos todo sobre él. 
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MATO 
El gran Mar ha invitado a 
Dolphic island para enseñarnos 
su nueva aventura en GameCut 


o dy PlayStation 2 
Para empezar el curso con buen ple, BurnoutZ ..ooccooccccccconos 50 
este mes os adelantamos un montón Ferrari O is a suas 58 
de juegos para todas las consolas. Así, a E 
¿quién no quiere volver de vacaciones? Tekken b..ooocccccooococooo o 66 


ARAN 


PÁGINA 
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Estos conductores están 
locos, ¿es que no ven que corriendo a esa 


velocidad van a provocar un accidente? 


dy Xbox 

ZAS ci A 92 
ENMATCL ds iriririrrar s 60 
dy GameCube 

Super Mario Sunshine ......... 42 





PREESTRENO GameCube 


S JUI220S5 Mas NernTes 





LIMPIAR LAS MANCHAS DE PINTURA que hay por toda la isla será el principal objetivo de Mario. Más de uno 
pensará que es un planteamiento tonto, pero el juego derrochará imaginación, talento y diversión. 


UERIAD 


será la 
Í principal novedad del 
juego. lendremos que 


limpiar la pintura con ella. 


? mundo enorme por el 
que tendremos que 


buscar las 120 estrellas. 


3 un clon transparente 
de Mario que se dedica 
a llenarlo todo de pintura. 
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Octubre 
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Plataformas 








SUPER MARIO 


SUNSHINE 


¿Qué los gamberros han llenado el barrio de pintadas? No hay 
problema, conozco a un fontanero que, por unas monedas, puede 
recorrer una isla a saltos mientras las limpia... ¡Pero si es Mario! 


M LA ESTRELLA MÁS FAMO- 
SA DE NINTENDO prepara su 
regreso al panorama consolero 
practicando de nuevo su “depor- 
te” favorito: el salto de platafor- 
mas. Después de hacer de estre- 
lla invitada en otros títulos de 
Nintendo, por fin Super Mario 
parece dispuesto a romper mol- 
des protagonizando un juego 
que, como de costumbre, estará 
lleno de simpáticos enemigos, 
secretos por descubrir y muchos, 


muchos saltos. Pero no vayáis a 
pensar que ésta será una entrega 
más de su famoso plataformas, 
porque en su estreno en Game- 
Cube nos vamos a encontrar con 
un montón de novedades. 


"+ DEBEREMOS AYUDAR A LOS 
HABITANTES DE UNA ISLA, que 
verán cómo unas manchas de 
pintura empiezan a invadirlo to- 
do. Mario, que es un pedazo de 
pan, se ofrecerá voluntario para 


recoger las 120 estrellas que pue- 
den devolverle el brillo a la isla, 
aunque para ello tendrá que vér- 
selas con un misterioso persona- 
je que se dedica a pintar las pa- 
redes con un enorme pincel. 

El armamento de Mario consis- 
tirá en una bomba de agua que 
llevará atada a la espalda, y que 
lo mismo nos servirá para borrar 
las manchas de pintura, que pa- 
ra propulsarnos por el aire como 
si fuera un jetpack. Pero, por 
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57] MARIO TENDRA QUE 
RECORRER LA ISLA | 
LA MASCOTA DE NINTENDO será 
DOLPHIC LIMPIANDO ie cod ps A 
MANCHAS DE PINTURA (caninas 


e 







ala 


er 


A 





LAS HABILIDADES DE MARIO aumentarán respecto a sus anteriores aventuras. Ya no se limitará a saltar plataformas, sino 
que llevará una bomba de agua a la espalda que le servirá como cañón y también para desplazarse a modo de “jetpack”. 


GameCube 
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MARIO RESOLVERÁ PUZZLES ayudándose con su manguera LA CÁMARA se colocará siempre en el mejor ángulo 
y su ingenio. Esta rueda, por ejemplo, se activa con el agua. posible, aunque también podremos manejarla libremente. 


LOS MEJORES “MARIOS” DE TODA LA SAGA ye F 
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SUPER MARIO BROS. 





supuesto, lo fundamental se- 

rá nuestra habilidad para saltar 
sobre los enemigos y encontrar 
todas las zonas secretas en las 
que se esconden las dichosas es- 
trellas. Además, para superar al- | 
gunos niveles tendremos que en- 
E ¡ NRO frentarnos con enormes man- 
A A chas de pintura, que cobrarán vi- | 
formato, vle del so lá divertidos r | edades. de Né4 yv. de paso protigomiza Uno de da, y a las que sólo podremos de- | 
A A A NS - rrotar con una estrategia deter- 
minada. Cuanto más avancemos, 
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más difícil será acabar con estos 
bichos, así que para compensar- 
lo nuestra bomba de agua tam- 
bién irá adquiriendo nuevas ha- 
bilidades, como el super salto o 
la propulsión “a chorro”. 


MARIO TAMBIÉN PODRÁ HA- 
CER OTROS MOVIMIENTOS, 
como trepar por las rejas, bucear 
y, por primera vez, deslizarse por 
corrientes de agua o hacer equi- 


de la Isla Dolphic estarán comunicados entre sí por 
un nivel principal lleno de puertas y caminos que debemos descubrir. 


librios sobre una cuerda. Y cla- 
ro, todas estas habilidades serán 
imprescindibles para recorrer 
unos mundos interactivos a to- 
pe, que además estarán realiza- 
dos con un nivel de detalle nun- 
ca visto, con alucinantes reflejos 
sobre el agua y manchas de pin- 
tura que se extienden como si 
fueran de verdad. Eso sí, que na- 
die dude que todos guardarán el 
típico aspecto de los juegos de 


Y y 
AS. 





po 
$e 


' 
sb 


px 


Mario, e incluso nos volveremos 
a encontrar con Yoshi o la prin- 
cesa Peach en la Isla Dolphic. 

Y es que toda la genialidad de 
las aventuras del fontanero apa- 
recerá multiplicada por mil en 
«Super Mario Sunshine». Ya os 
avisamos de que éste será uno de 
esos juegos de empezar y no pa- 
rar, porque, aunque al principio 
parezca que recoger todas las es- 
trellas es fácil, cada nivel se irá 
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EN ESTE GENIAL 
PLATAFORMAS NO 
SOLO SALTAREMOS, 
SINO QUE DEBEREMOS 
UTILIZAR UNA BOMBA 
DE AGUA MULTIUSOS 
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disfrutaremos de unos efectos de transparencias 
y reflejos para quitar el hipo. ¡Y hasta con el movimiento de las olas! 


podremos recoger varias estrellas, y cada vez que 
nos hagamos con una, encontraremos nuevos caminos abiertos. 


complicando poco a poco, con 
pruebas contrarreloj y saltos aún 
más arriesgados, hasta engan- 
charnos por completo. - 


> 


No dejéis que su aspecto infantil 
os desanime, porque «Super 
Mario Sunshine» se perfila 
como uno de los juegos más 
divertidos y técnicamente más 
innovadores de la historia. 
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ES van a estar marcados por un excelente control, que nos permitirá realizar un buen puñado de 
golpes especiales, combos y presas. Como veis, estos tipos han estado entrenando duro para ponerse en forma. 


LA CANTIDAD DE 

LUCHADORES, modos 

y opciones de juego 
erá realmente alucinante. 


ESTO ATT 
> ARCADE / TIME ATTACK 


TEAM BATTLE 


SURVIVAL PS 
PRACTICE ; h 
TRAINING 

TEKKEN FORCE 

OPTIONS 


TAM t-r 
IE I-DEMMOC CAMU EMS EC Y, 
I-MLIFIRIAMES, TRE FTOLMENA RA, 


EL CONTROL de los 

personajes será tan 

a SS 
costumbre en «Tekken». 


LOS GRAFICOS 

supondrán un paso 

adelante con respecto 
al anterior «Tekken Tag». 





PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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¡Ouch! ¡Uff! ¡Aaayyy! Encajar tantos golpes duele, pero queremos 
entrenar fuerte para cuando llegue el nuevo «Tekken». ¡Sólo asi 
conseguiremos ser los reyes de este clásico de la lucha en 3D! 


LA SAGA DE LUCHA 3D POR 
EXCELENCIA (con permiso de 
«Virtua Fighter») está a puntito 
de reaparecer por todo lo alto en 
PS2 tras el agridulce sabor de 
boca que nos dejó en su momen- 
to «Tekken Tag Tournament», 
una entrega que era demasiado 
parecida a la tercera edición del 
juego que salió en PSone. 

Por si alguno anda un poquito 
despistado y nunca ha jugado a 
«Tekken», os recordamos que es- 
te juego de lucha ha basado gran 
parte de su éxito en su elevada 
calidad gráfica y, especialmente, 
en un sistema de control com- 
pletísimo, que siempre ha entu- 


siasmado a los puristas del géne- 
ro. Como era de esperar, para es- 
ta cuarta entrega Namco piensa 
introducir una cantidad conside- 
rable de mejoras y novedades, 
que volverán a situar a «Tekken» 
en el lugar que se merece. 


PARA EMPEZAR, HABRÁ 8 
MODOS DE JUEGO, entre los 
que vamos a encontrarnos desde 
los clásicos modos Historia, En- 
trenamiento o Survival, a otros 
menos frecuentes, como el lla- 
mado Tekken Force, una especie 
de beat“em up basado en avan- 
zar despejando el camino de ri- 


vales. De todas formas, y como 


en cualquier título de lucha que 
se precie, el más atractivo segui- 
rá siendo el Historia, que pondrá 
en liza a 10 personajes diferentes 
(más otros tantos secretos), cada 
uno con sus propios motivos pa- 
ra participar en el torneo. 

Otra gran novedad de «Tekken 
4» con respecto a las entregas 
anteriores será la incorporación 
de tres nuevos personajes, Chris- 
tie Monteiro, Steve Fox y Craig 
Marduk, que aportarán sus ca- 
racterísticas y estilo de lucha 
personales. Christie, por ejem- 
plo, será una agilísima (¡y buení- 
sima!) brasileña experta en Ca- 
poeira, mientras que Steve 










inmejorables cuca dl 
ASÍ LO HAN UR ADC 
Por lo que hemos iéido dar 
en ta prensa escrita como 
en paginas de Internet, el 
juego de Namco parece haber 
entusiasmado a todo aquel 
que lo ha probado. Ninguna 
publicación lo ha puntuado 
por debajo del sobresaliente. 
Por algo será, ¿no creéis? 













De pa en eS 
¿Qi JEREIS L o NE 
CAMI E y A DEL UE GO: 
Sivisitáis esta página web: 
www.namcoarcade.com.xohost 
.com/namstore/index.asp 

os podréis hacer con una 
camiseta oficial de «Tekken 4» 
como la que aparece en esta 
fotografía. Cuesta alrededor 
de 15 €, unas 2500 pelillas, 
v la verdad es que mola todo 













CALIDAD TECNICA Y 
CONTROL SERAN LOS 
PUNTOS AUT A 
NUEVO «TEKKEN» 








ESTE IMPONENTE 
BOXEADOR es una 
de las tres nuevas 
incorporaciones al 
torneo en esta 
cuarta entrega Su 
fuerte, como es 
lógico, estará en 
los puños. 





LA CALIDAD GRÁFICA será impresionante, y uno de los aspectos que más llamarán la atención serán los escenarios. 
En éste, por ejemplo, lucharemos delante de un montón de espectadores. ¿No os recuerda a la peli “El club de la lucha”? 











Tekken 4 
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EL MODELADO DE LOS PERSONAJES seguro que os dejará atónitos. Nosotros, movidos como siempre por la búsqueda del 
mayor rigor periodístico, hemos seleccionado esta imagen “trasera” de Christie Monteiro para que lo apreciéis mejor. 


Sin lugar a dudas, «Tekken» es una de las series de juegos de lucha más 
conocidas dentro del panorama consolero, sobre todo para todos aquellos 
que posean alguna de las consolas de Sony. Y es que hasta ahora este 
titulo ha sido patrimonio exclusivo de PlayStation. Esta cuarta entrega 

se unirá a las tres anteriores para PSone y al «Tag Tournament» de PS2 
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El primer juego de la 
saga apareció en PSone hace 
ya siete años, y en su momento 

supuso una pequeña revolución 
en el genero de ta lucha. 


Y 


4 » 


La ultima aparición de 
«Tekken» en la 32 bits de Sony 
significo el mejor beat em up del 
momento. Aún no ha sido superado 


La segunda parte del 
juego, que también apareció para 
A MER ERE 
gráficas y jugables que consagraron 
definitivamente a esta saga de lucha 


El estreno de la serie 
en PS2 volvió a cautivar a sus fieles, 
aunque era demasiado parecido a lo 
que ya habiamos visto en PSone 


lanzará unos puñetazos capa- 
ces de tumbar a un elefante, y el 
bueno de Craig será el típico ar- 
mario empotrado, fortachón, pe- 
ro lento y bastante tosco. 


EL CONTROL NO SUFRIRÁ 
GRANDES CAMBIOS respecto al 
que pudimos disfrutar en ante- 
riores entregas de la saga. Al fin 
y al cabo, siempre ha sido una de 
las señas de identidad del juego, 





EL MODO TEKKEN FORCE ofrecerá una desarrollo basado en avanzar 
por escenarios 3D mientras despachamos a decenas de enemigos. 


así que... ¿por qué modificarlo? 
O sea, que seguiremos teniendo 
un botón para controlar cada ex- 
tremidad de los luchadores. Es 
cierto que podrá parecer algo 
complicadillo para todos aque- 
llos que no estén familiarizados 
con él, pero sin duda resultará 
de los más completos del género. 
De hecho, gracias a su relativa 
“complejidad” podremos realizar 
una gran gama de golpes, com- 
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bos y movimientos especiales 
con cada uno de los personajes. 
Y ojo, que los luchadores han es- 
tado entrenando fuerte durante 
todo este tiempo, y se han apren- 
dido nuevos movimientos. 


EL DESPLIEGUE TÉCNICO 
NOS DEJARÁ PERPLEJOS. Los 
escenarios serán totalmente tri- 
dimensionales, presentarán todo 
lujo de detalles (¿qué os parecen 


Ml TRES PERSONAJES 
NUEVOS Y UN MONTON 
DE MODOS DE JUEGO 
NOS ASEGURARAN LA 
DIVERSION DURANTE 
MUCHO TIEMPO KM 


ALGUNOS ESCENARIOS podrán sufrir desperfectos. Si nos damos 
contra esa estatua del caballo, la dejaremos hecha añicos. 
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decenas de espectadores mo- 
viéndose de forma independien- 
te?), e incluso habrá algunos que 
se irán destrozando por culpa de 
nuestras bofetadas. Por otra par- 
te, los luchadores estarán muy 
bien modelados y tendrán unas 
animaciones suaves y realistas, 
por lo que presenciar cada com- 
bate será una gozada para nues- 
tros ojos. En definitiva, que si 
sois unos forofos del género, ha- 


SABER PROTEGERSE Y CONTRAGOLPEAR será tan importante como 
dominar el ataque. El que no sepa defenderse lo pasará muy mal... 


ríais bien echando unas mone- 
das en vuestro cerdito-hucha pa- 
ra cuando salga a la venta... 


+APRIMERA IMPRESION 
«Tekken 4» presenta todos los 
requisitos para convertirse en 
un grande de la lucha: múltiples 
modos de juego, un aceptable 
número de personajes, gran 
variedad de movimientos y un 
brillante apartado gráfico. 
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LAS CARRERAS se desarrollarán en circuitos con tráfico real, así que a nadie le puede 
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extrañar que accidentes así de impactantes sean una de las mejores bazas del juego. 


eya 


í que será 
mucho mayor cuando 


activemos el turbo o 
cuando juguemos usando 
esta perspectiva Interior. 


] , Que 
2 E pondrán un punto 
de emoción al juego, y 


serán muy espectaculares. 


3 especialmente ll 


modo Persecución, que nos 
trae recuerdos de la mítica 
recreativa «Chase HQ». 
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¿Para qué arriesgarte a rayar el coche de tu padre conduciendo 
como un loco? Con este juego podrás hacerlo sin correr riesgos. 


Hi CONDUCIR A TODA PASTI- 
LLA POR CARRETERAS atesta- 
das de coches saltándonos todas 
las normas de circulación sólo es 
posible (o mejor dicho, seguro) 
sentados delante de la tele y ju- 
gando a la consola. Pero si toda- 
vía queda por ahí algún “pirao” 
que piense hacerlo al volante de 
su propio coche, seguro que se le 
borra la idea de la cabeza en 
cuanto llegue «Burnout 2». 

Este juego nos invitará a po- 
nernos a los mandos de 14 vehí- 
culos distintos para ganar una 
serie de carreras contra tres riva- 
les. Para lograrlo, tendremos que 
realizar las maniobras más agre- 
sivas (por no decir suicidas) que 
se nos ocurran, como derrapar 
en las curvas, conducir en senti- 


do contrario (sí, ¡habrá tráfico 
real!) o saltar en los baches. Ca- 
da vez que hagamos una de estas 
“piruetas” llenaremos un medi- 
dor de turbo, que además de ser 
el alma del juego, nos servirá pa- 
ra sacarle más ventaja a nuestros 
“pobrecitos” contrincantes. Aho- 
ra, que muchas de ellas acaba- 
rán en espectaculares castañazos 
con bonita repetición incluida. 


LAS NOVEDADES DE ESTA 
SEGUNDA PARTE (porque lo an- 
terior os sonará si jugasteis a la 
primera entrega) no se reducirán 
a coches nuevos, aunque habrá 7 
secretos además de los disponi- 
bles de inicio, ni tampoco a los 
circuitos, pese a que podremos 
correr en 32 pistas ambientadas 


en 6 localizaciones distintas, si- 
no que también vamos a encon- 
trar 2 nuevos modos de juego: 
persecución y conducción ofen- 
siva. En el primero de ellos nos 
montaremos en un coche de po- 
licía, y nuestro objetivo será 
atrapar a un maleante a base de 
golpetazos, mientras que el se- 
gundo consistirá en una serie de 
pruebas a modo de tutorial, en el 
que se nos enseñará a conducir 
al estilo «Burnout 2», utilizando 
un veloz coche... ¡de autoescue- 
la! ¿A que suena a coña? 


PRIMERA IMPRESIÓN 


A priori, reúne condiciones para 
superar en todos los aspectos 

a su antecesor, pero ¿marcará 
una gran diferencia con él? 
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pus triunfar en el o 
norteamericano se le esta dando 
al juego un “espiritu yanqui”, 

que se apreciará, por ejemplo, en 
el diseño de los coches (debajo) 
Están inspirados en la película “A 
todo gas”, todo un éxito en EEUU 
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LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD será altísima, así que tendremos que extremar 
nuestros reflejos. Imaginaos esta imagen a 200 por hora, ¡saltarán chispas! EE7oN Er RON EN CUE 
JE E 4 AUTE 
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Ml DISPUTAREMOS UNAS ENVIADAS PO BE 


da se ES lá Eos 


ARRI ESGADAS CARRE RAS de desarrollar una secuela de 


«Burnout», Criterion Games 


ALA MAXIMA VELOCIDAD. EA 
CORRI E SS DO E N Cl RCU ITOS por correo electrónico: de an 


CON TRÁFICO REAL EN salió el modo Persecución | 
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CORREREMOS CONTRA 3 RIVALES con una forma de EL TRÁFICO dependerá de la pista. En la ciudad será CUANDO LLENEMOS EL TURBO veremos un aviso en 
conducir tan rápida y desmadrada como la nuestra. bastante más intenso que en las zonas de montaña. pantalla que dice algo así como "písalo y haz el loco”. 
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será que los clientes lleguen a tiempo a su destino, y tendremos que 
hacer cualquier cosa para conseguirlo. ¿Alguien se acuerda del código de la circulación? 


serán de lo más variopinto, y 
podremos llevar grupos de varias personas. 
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EL ESTILO ARCADE, 

que nos permitirá hacer 

auténticas locuras en 
estas ciudades casi reales. 
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LOS CONDUCTORES 


Habrá cuatro, cada uno 
con su propio taxi, 
y características y modo de 
conducción diferenciados. 





Xbox 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





como éste le darán aún más 
profundidad y diversión a este loco arcade, 


serán una constante durante nuestro 


recorrido. “Quemar gomas” será una de las claves para tener éxito. 
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¿Os quejabais de los viajes en taxi escuchando a El Fary? Cuando 
probeis las locuras de estos conductores veréis lo que es bueno... 


ID PREPARANDO LA LICEN- 
CIA DE TAXISTA, porque el mes 
que viene llega la tercera entrega 
de esta conocida saga de con- 
ducción, que nació en los salo- 
nes recreativos y ha pasado tam- 
bién por Dreamcast y PS2. 

El nuevo «Crazy Taxi» será ex- 
clusivo de Xbox, y mantendrá la 
alocada mecánica de juego de 
sus antecesores: tendremos que 
coger clientes y llevarlos a su 
destino a toda velocidad, antes 
de que se agote el tiempo y se ba- 
jen sin pagarnos. Para lograrlo 


valdrán todo tipo de maniobras, 
desde peligrosos adelantamien- 
tos y choques, hasta maniobras 
especiales como saltos especta- 
culares e increíbles derrapes. 
Además, también habrá varios 
mini-juegos donde demostrare- 
mos nuestra pericia al volante. 


“Y CONOCEREMOS A CUATRO 
NUEVOS CONDUCTORES, que 
se unirán a los anteriores, y que 
harán de las suyas por tres ciu- 
dades distintas: San Francisco y 
Nueva York, que ya salían en las 


anteriores entregas del juego, pe- 
ro han sido rediseñadas, y una 
nueva, Las Vegas, en la que po- 
dremos jugar de noche por pri- 
mera vez en la saga. Sumadle a 
todos esto las canciones de Offs- 
pring y Bad Religion, y tendréis 
un juego de lo más cañero. 


¡PR | 

El sencillo control de los taxis 

y la diversión en las pruebas de 
habilidad seguirán presentes, 
pero habrá que ver si las 
novedades merecen la pena. 





ALICANTE 

San Juan, Tel: 965 94 15 U0 .n 

ASTURIAS (LUGONES) 

Centro Comercial "Azabache". Ss OLO E [N TE E IN DAS 
Tel.:98 526 41 03 

BADAJOZ " ss 
Centro Comercial. e k 
Ctra. de valverde de Leganés | ¿ A 
Tel. 924 24 40 15 . : ” , 
BARCELONA EE 
cuatro tiendas en; » A 

* Badalona | k > 

P Comercial Montigala = —— 
Tel:93 465 31 12 

* Sant Boi de Llobregst 

Te: 93 630 88 Bo 

a Sunt Quirze del valles 
21:93 721,47 75. 

« Esrcelora 

CC Diagonal Mar" 

Ada Diagonal sin, 

Tel: 93 356 23 04 

BILBAO 

Centro Comercal "Bilbondo” 
Basaun 

Tel: 94 426 35 27 

CADIZ, dos tiendas en 

* Puerto de Sta María 
Centro Comercial “El Paso” 
Puerto Sarita María 

Tel-956 8331 11 

* Los Barrios 


Cra N-340 Km. 112,000 Pl 
*"Palmones 3* Guadacorte VARIOS COLORES 


7e1:956 67 52 10 

CÓRDOBA — Jrs Pd E 
Centro Lomercial 

£l Arcangel" | (PRECIO UNIDAD) 
Tol: 957 75 00 04 sen : 


GRANADA | “E Y 
Armilla EPA A == : ] Y 


q AAA 
LA Lis di 2 EMOORIA 
pos ECO : 

2517 BLOCKS 
LAS PALMAS , 
CC "Las Arenas”. (PRECIO UNIDAD) : : 2 = > >) 9 € 1 


DISPONIBLE A PARTI 
DEL 27 SEPTIEMBRE 













S5S9 BLOCKS 


o 
11887 25 29 00 
MADRID, cuatro tiendas en 
* Majadahonda 

Centro Comercial “Milenmum” 
PC El Carralero. 

Tel 91 679 50 95 

* Alcorcon 


C a Ei 'Alcorcón" | ELJUS SivE 
A a Selb 
Parque Corredor o 

SAME CUBE... 


Tel: 91 656 05 95 
* Alcobendas 
CC “Rio Norte" 
Tel. 91 661 43 14 

CONSOLA GAMECUBE 

+ JUEGO RESIDENT EVIL 
+ 2 MANDOS CONTROL 
+ MEMORIA 59 BLOQUES 
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Tel: 95 224 57 20 

MURCIA 

Centro Comercial 

"Las Atalayas" 

Tel: 968 24 21 28 

PALMA DE MALLORCA 
Urbanización Son Fuster. 

C/ Del Ter, n 19. 

Tel: 971 47 45 6!. 
PAMPLONA 

Centro Comercial “Iruña II" 
Tel: 94 830 27 50. DISPONIBLE A PARTIR 
SAN SEBASTIÁN DEL 18 SEPTIEMBRE oa 
CC. “Garbera”. 

Tel: 943 40 14 55, 
SEVILLA 

C.C. "Los Arcos”. 

Tel: 95 467 00 90, 
TENERIFE 

Centro Comercial La Laguna 
Tel: 92 231 18 45. 
VALENCIA, dos tiendas eri 
* Burjasot 

CC "Parque Alban" 
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RESERVALO ¡YA! 








Tel: 95 390 1676 RESERVALO ¡YA! ul De LLÉVATE UN 

o US MS a LOS MAGNÍFICO REGALO 
6370 UL TU 

VALLADOLID MM SN O ¡¡SORPRESA!! 

Tel. 98 337 34 55 DE REGALO (LIMITADO A 300 UNDS.) 

VIGO E 

Tel: 986 23 564! e: 

ZARAGOZA 59.99€ _ 65,99 € 


Centro Comercial Utebo 
Tel 976 78 64 44 


DAMINO 24:7. 


PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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PELEAR CONTRA LOS DEMONIOS katana en ristre será una parte importante de nuestra tarea en esta aventura. 
Además, también nos encontraremos momentos de investigación y algún que otro puzzle por resolver. 
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LOS GRAFICOS. 

DESEE TEME MET 

de los decorados y el 
diseño de los personajes. 


LAS PELEAS, ya que el 

juego contará con más 

acción y combates que 
en la primera parte. 


IS 4 “AMIGOS” que 

nos ayudarán durante 

los enfrentamientos a 
cambio de algunos regalos. 


E Septiembre 
El Capcom 


El Aventura de acción 


ONIMUSHA 2 


Afilad vuestras katanas, ensayad con los surikens, lavad vuestros 
kimonos y aprended a gritar *“¡KlA!”, porque en breve tendreis que 
defender Japon de un monton de monstruos, zombis y demonios. 


M EL EJÉRCITO DE LOS DE- 
MONIOS DESPERTARÁ de nue- 
vo con «Onimusha 2», la segun- 
da parte de una aventura de 
acción ambientada en el Japón 


medieval que salió hace más de 


un año en la consola de Sony. 
Pero esta vez no va a ser Sama- 
nosuke, el protagonista de la pri- 
mera entrega, quien se las vea 
con los enemigos, sino Jubei, un 
samurai con sed de venganza 
que intentará hacer pagar a los 
demonios la destrucción de su 
aldea (¡tantos años pagando piso 
y luego van y se lo destrozan!). 

, Y que conste que el amigo Ju- 
bei no será un simple samurai, 


sino que tendrá la habilidad de 
absorber las almas de sus enemi- 
gos y, dependiendo del color que 
tengan, obtener vida, magia e in- 
cluso convertirse en un guerrero 
súper-poderoso durante un breve 
período de tiempo. Ahora, que 
para “convencer” a los demonios 
de que le entreguen su alma, ne- 
cesitará herramientas como es- 
padas, lanzas, arcos o surikens. 


PERO ADEMÁS RECIBIRE- 
MOS OTRAS AYUDAS, porque 
así, a priori, pelear a solas contra 
todo un ejército de demonios 
suena un pelín osado. Total, que 
además de con nuestras armas 


también vamos a contar con la 
colaboración de 4 personajes, ca- 
da uno con habilidades y carac- 
terísticas diferentes: una miste- 
riosa chica, un ninja, un experto 
en armas de fuego y un gordo 
borrachín y mujeriego que re- 
partirá leña de lo lindo. 

La forma de relacionarnos con 
estos amigos -a los que en algu- 
na que otra ocasión controlare- 
mos directamente- será median- 
te un sistema de intercambio de 
regalos, de forma que cuantos 
más les hagamos, más nos ayu- 
darán durante nuestra misión. 
Vale, parecen un poco aprove- 
chados, pero a cambio ellos 









Una saga cercana... 





Aprovechando que el tiempo 
transcurrido entre ía ac! ¡0n 
del original y ta de esta 

segunda parte no es mucho 
se está pensando en incluir 
apariciones de personajes del 
original, como Samanosuxe, el 
protagonista, o la ninja Kaede 













¡El parecido es increíble! 


La cara de Jubei, el samurai 
que protagoniza el juego, ha 
sido modelada a partir de los 
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450905 ade1 actor ¡apones 
Masadu Matsura, quien murio 
en 1989. Capcom se baso en 
peliculas suyas para lograrlo, 
“omo veis en esta pagina, el 
Varecido 5 a3sSo0OmbDroso 
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EL PROTAGONISTA DEL 
JUEGO ha decidido 
vengar la muerte de 
su familia y vecinos 
y la destrucción 

de su aldea natal, 
enfrentándose 

para ello a 
Nobunaga, el 

jefe del ejército 
demoníaco. 





EL TAMANO DE ALGUNOS ENEMIGOS será enorme, y sus ataques demoledores. Nosotros podremos utilizar varias 
armas distintas, aunque cuando llegue esta pelea nos entrarán unas ganas locas de salir corriendo en vez de pelear. 


Onimusha 2 


LOS ESCENARIOS ESTARÁN LLENOS DE DETALLES para darles un gran realismo, y hasta algunos decorados reutilizados 





PlayStation 2 


de la primera parte van a ser mejorados. Eso sí, para fijarse habrá que apartar la vista de los enemigos, algo muy difícil. 


No debe existir mucha gente [por no decir nadie] que no pueda nombrar, como mínimo, un juego de Capcom, 
pero para los más despistadillos hemos recopilado aqui algunos de los juegos más importantes de esta 
compañía nipona. Como veis, su calidad ha hecho que la mayoria se conviertan en sagas de enorme éxito 


Los origenes 
de esta clásica saga de lucha se 
remontan a las máquinas recreativas, 
y desde entonces sus personajes han 
aparecido en innumerables juegos 


Mientras esperamos 
la segunda parte de este juegazo, 
tenemos que recordar los altisimos 
niveles de acción del original y la 
belleza de sus escenarios en 3D 


Con este juego, 
EI 
Survival Horror que tanto miedo nos 
ha hecho pasar desde hace ya 8 años 
En breve lo tendremos en GameCube 


En este juego, cuya estética 
nos recordaba al mítico «Ghosts and 
Goblins», teniamos que rescatar a 
4 princesas secuestradas mientras 
recogiamos items de habilidad 


Supuso la alternativa a 
los Survival Horror, ya que mantenía 
una atmósfera de pelicula de miedo, 
pero se centraba más en la acción 
AT E 


La serie «Gun 
Survivor», cuyo próximo episodio se 
ambientará en el universo de «Dino 
Crisis», mezcla los ¡juegos de pistola 
con elementos de shooter subjetivo. 


nos regalarán otros objetos, 
que a veces aprovecharemos no- 
sotros (flechas, surikens, medici- 
nas, etc.), y en otras ocasiones 
entregaremos a los demás perso- 
najes para ganarnos su amistad. 
Este intercambio de regalos se- 
rá solo uno de los elementos de 
aventura que encontraremos en 
el juego, pero no el único. Nues- 
tra misión nos hará vivir muchos 
momentos de acción salvaje, pe- 





LA BELLEZA DE ALGUNOS ESCENARIOS se verá acentuada por los 
efectos gráficos, como por ejemplo esta niebla tan realista. 


ro también habrá niveles de in- 
vestigación para conseguir nue- 
vos objetos, resolver puzzles o 
hablar con los personajes secun- 
darios, que nos darán pistas so- 
bre cómo seguir adelante. 


LOS GRÁFICOS SERÁN TÍPI- 
COS DE CAPCOM, que suele re- 
petir la misma fórmula en sus 
aventuras de acción. Total, que 
vamos a encontrarnos persona- 


jes y enemigos poligonales mo- 
viéndose sobre escenarios pre- 
rrenderizados (fondos fijos en 
2D), aunque, como es natural, se 
está trabajando para que los de- 
corados tengan un montón de 
detalles y sean tremendamente 
realistas. Para que os hagáis una 
idea, todos los escenarios con 
agua, ya sean, ríos, playas o cas- 
cadas, tendrán una calidad tal 
que parecerán auténticos vídeos. 
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LOS COMBATES incluirán situaciones así, en la que las armas se 
engancharán. Habrá que pulsar un botón rápidamente para soltarse. 


Pero la brillantez no se limitará 
sólo a los escenarios, porque los 
personajes, sean amigos o ene- 
migos, mostrarán un diseño muy 
bueno y ofrecerán unos movi- 
mientos suaves y rápidos. Claro, 
que a esta suavidad contribuirán 
las 60 imágenes por segundo que 
Capcom ha asegurado para la 
versión europea del juego. Va- 
mos, que con «Onimusha 2», pe- 
lear contra el malvado Nobuna- 


ROBAR EL ALMA DE LOS ENEMIGOS nos servirá de mucha ayuda. 
El nivel de violencia será importante, porque podremos rematarlos. 


ga, jefe del ejército maligno, y 
sus secuaces, será todo un placer 
para la vista, ¡además de un reto 
para nuestros dedos! 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Los niveles de acción serán 
muy altos, y el intercambio de 
regalos con nuestros 4 amigos 
le dará bastante variedad. Eso 
sí, quizá echemos en falta más 
cámaras en algunas zonas. 
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Í la estrella indiscutible 
del juego. Su versión 

TINE ENEE 
al modelo real en imagen, 
sonido, comportamiento... 


> 


”i . mm E . 
sc EN 
7 alcanzará apartados 
como la configuración 
del vehiculo, los circuitos 


reales o las estadísticas de 
nuestra conduccion. 


MEMORY CANS PORDEFECTO SALIR 
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sólo para monstruos 
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LA SIMULACIÓN MÁS RIGUROSA presidirá este juego. Sus creadores se han propuesto 
que tengamos las mismas sensaciones que conduciendo un Ferrari de verdad. 
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F355 cHALLENGE 


Para conducir un Ferrari hace falta mucho menos dinero del que 
pensáis. ¿No os lo creéis? Cuando salga este juego nos lo decis. 


LA VELOCIDAD ES UN GÉNE- 
RO MUY “TRILLADO” en PS2, y 
precisamente por eso hacen falta 
títulos que tengan algo especial, 
que les haga destacar sobre los 
demás. Es el caso de este simu- 
lador, conversión del juego que 
Sega lanzó hace dos años (y con 
muy buenas críticas por cierto) 
en versión recreativa primero y 
Dreamcast después. Su proposi- 
ción puede ser desconcertante al 
principio: sólo habrá un coche 
disponible, el Ferrari 355 por su- 
puesto, pero eso sí, reproducido 
con una fidelidad minuciosa en 
todas sus características. 
Sentados en él tendremos que 
superar unos duros circuitos 
reales (Suzuka, Long Beach...), 
“poblados” por unos rivales con 


una destreza capaz de dejar a 
Schumacher a la altura del be- 
tún. Cada adelantamiento será 
una auténtica hazaña en la que 
nos veremos tentados a partici- 
par, y es que la verdadera gracia 
no estará en llegar los primeros 
(os saldrá mucha barba hasta 
que eso ocurra), sino en apren- 
der a controlar el coche protago- 
nista, configurarlo, dominarlo... 


¿SERÁ UNA VERSIÓN IGUAL 
QUE LA DE DREAMCAST? La 
respuesta es no. A los modos Ar- 
cade, Versus y Campeonato se 
unirá un modo "Gran Conduc- 
tor", en el que habrá que hacer 
las carreras normales sin chocar 
con otros coches ni salirnos de la 
pista. ¡Será más difícil todavía! 


Además, una de las críticas a la 
versión anterior era que sólo te- 
nía una vista subjetiva, y eso se 
arreglará con una cámara extra, 
que se colocará justo detrás de 
nuestro vehículo. Por lo demás, 
el espíritu del juego será calcado 
al de la consola de la espiral, un 
reto para los más curtidos en el 
mundo de la conducción, en cir- 
cuitos reales donde cada curva 
se convertirá en un momento a 
la vez crucial y sublime: un si- 
mulador de lo más exigente. 


PRIMERA IMPRESION 
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juego de Dreamcast se hara 


notar, tanto en ta conduccion 
súper-realista, como en los 
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THOSTTMON EURO 
y Es ¡EL á JUEGO ES YU SUZUK 
El juego surgió como una especie 
de “capricho” que se marcó Yu 
Suzuki, a quien apasionan estos 
coches. En el currículum de este 
“figura” aparecen sagas tan 
míticas como «Virtua Fighter», 


«Out Run» o «Shenmue» 


La obra de un genio... 


El realismo será total... 
STUDIARON EL COCHE 
CON TODO DETAL LE 
Los programadores viajaron 
a ltalia para trabajar de cerca con 
CEN ES 
les ayudaron a plasmar todas las 
características del F355, un 
1yh vehículo sólo al alcance de unos 
0 0 pocos privilegiados. También 
EL CONTROL SERÁ DIFÍCIL, y convertirá cada curva en un nuevo reto. Además, estudiaron a fondo los circuitos 
adelantar a nuestros rivales en la carrera supondrá un esfuerzo enorme. reales que aparecen en el juego. 


MW ESTE JUEGO SERA 
LO MAS PARECIDO A 
CONDUCIR UN F3595 
EN LAS PISTAS MAS 
DURAS DEL MUNDO KM 
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¡INICIO RECORRIDO AJUSTE 
CARRERA DE PR ABA COCHE 
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HABRÁ 4 CIRCUITOS REALES, que reproducirán con LA VISTA INTERIOR era la única posible en Dreamcast. 
total exactitud cada centímetro de la carretera. Si jugamos con ella, el realismo será altísimo. 
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EL PLANTEAMIENTO, 

que nos meterá en la 

piel de un asesino a 
sueldo que debe cumplir 
21 “trabajitos” típicos del 
submundo criminal. 


EL SISTEMA DE 
JUEGO, ya que, salvo 
contadas excepciones, 
nosotros decidiremos si 
preferimos infiltrarnos 
O avanzar a tiro limpio. 


LA VARIEDAD DE 

ACCIOMES. ¡Podremos 

incluso esconder el 
cuerpo de los “fiambres”! 









FIBER WIRE ” 


E Septiembre 
210 Interactive 
El Acción 


A 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


+ | | Pick uP HEK MPS | 
y 


que debe cumplir 21 misiones de lo 
más variado. Como os podéis imaginar, los “encarguitos” estarán muy subidos de tono. 
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Un poco de cloroformo, un par de pistolas con silenciador, un rifle 
de francotirador y balas. ¡María, lo tengo todo, me voy a trabajar! 


ANTES DE PRESENTAROS 
ESTE JUEGO debemos pediros 
el carnet de identidad, porque la 
verdad es que su planteamiento 
va a ser de los que “dejan huella”. 
¿Tenéis más de 18 años? Vale, 
pues allá va: estamos ante lo que 
podríamos llamar un “simulador 
de asesino a sueldo”. Suena fuer- 
te, ¿verdad? Pues es lo que hay: a 
lo largo de las 21 fases de que 
constará «Hitman 2» nos vamos 
a tener que ocupar de los traba- 
jos más sucios del mundo crimi- 
nal, como asesinar a un capo de 
la mafia, rescatar a uno de nues- 
tros compañeros de profesión y 
otras lindezas por el estilo. 

Para ello contaremos con un 
amplísimo arsenal de más de 30 
armas, entre las que encontrare- 


mos algunas sigilosas, como pis- 
tolas con silenciador o cuerdas 
de alambre, y otras más “ruido- 
sas”, como escopetas o rifles de 
asalto. Y ojo, que en esta profe- 
sión no sólo cuenta el que la tie- 
ne más grande (el arma, claro), 
sino que además podremos ha- 
cer un montón de acciones, des- 
de robarle la ropa a un “fiambre” 
para disfrazarnos, hasta arras- 
trarlo para borrar nuestro rastro. 


“LA MANERA DE SUPERAR 
CADA NIVEL dependerá de las 
armas que nos llevemos a cada 
misión y de las acciones que rea- 
licemos, siempre alternando las 
vistas en primera y tercera per- 
sona. Para que os hagáis una 
idea, si nos toca acabar con un 


traficante de droga, algunos pre- 
ferirán dejar fuera de combate a 
unos pocos enemigos y esconder 
los cuerpos siguiendo una estra- 
tegia de infiltración, mientras 
que otros se armarán hasta los 
dientes y avanzarán a lo bestia, 
sin dejar títere con cabeza. 

Con todo lo dicho ya os podéis 
ir haciendo una idea de que las 
posibilidades de juego van a ser 
enormes, aunque para empezar 
en vuestro nuevo “trabajo” os va 
tocar esperar un mesecito. 


> 

Las posibilidades de juego y la 
cantidad de acciones y armas 
disponibles nos han gustado, 
pero en la versión final deben 
solucionar los fallos gráficos. 







PICK UP BERETTA 92 Ha saltado a las consolas... 
TAKE CLOTHES ] A PRIMERA PARTE 
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El primer «Hitman» salio en PC 
hace un par de años y aunque no 
tuvo el éxito esperado, y recibió 
Ñ las críticas de algunas revistas, 

' lo cierto es que a nosotros nos 
gustó un montón. Por eso nos 
encanta que 5u Continuación 
llegue por fina las consolas 











Hitman 1 | 





DECIDIREMOS LA ESTRATEGIA en cada misión. Podremos intentar una táctica 


de infiltración en plan sigiloso, o avanzar sin miramientos, a disparo limpio. > 
MESA IO 


NW LOS PUNTOS FUERTES e eb 
DE ESTE JUEGO SERAN LA E 
CANTIDAD DE ACCIONES A 
REALIZAR Y LA VARIEDAD 
DE MISIONES A CUMPLIR WM 







pasaros por la pagina oficial, 
www.hitman2.com, que además 
os ofrece información sobre 

diferentes aspectos del juego 
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OPEN DOOR BERETTADESO MN 81 
LOOK THROUGH KEYHOLE e 
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THE GUAR IN MOD THAI CAD MAD 
THE GUARDS HAVE FOUND A DEAD SOY GLARO 
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CON LA VISTA EN PRIMERA PERSONA afinaremos la DISFRAZARNOS DE REPARTIDOR será una buena LAS ACCIONES DISPONIBLES serán muchas, como 


puntería. Se podrá jugar toda la partida con esa vista. forma de colarnos sin problemas en cualquier lado. subir escaleras, esconder cadáveres o disfrazarnos. 
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ARCADE SHOW 


Las mejores máquinas recreativas del mundo 


LOS DOS NUEVOS 
PERSONAJES, Brad 
y Goh, son el cambio 
más destacable en 
esta versión de 
«Virtua Fighter 4» 
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Set LA EVOLUCIÓN 


La máquina EEE | 
un único joystick, 


con lo que las A | 
El SEN CS | — A 
sólo son posibles = | 
si se conectan úl - - | 
dos muebles con A , po 

un cable link. 4 
Incluye también $ 


un puerto para  f[ 
METAEIME 
Virtua Fighter 


il | ¿Puede haber algo mejor que una partida 

de un curioso 

cartel con una [| mm | a «Virtua Fighter 4»? Pues claro, porque 

E E a "ON Sega ha lanzado en Japón una versión 

A “DEP O mejorada de su recreativa, que incluye 
dos nuevos personajes. ¿Qué tal si los 


conocéis antes de que lleguen a Espana? 


NA LO QUE DEBES SABER 


FECHA: Julio 0940107 
LUGAR: neon. 


173 
100 yenes (0, 80 euros) 


DOS NUEVOS LUCHADORES 
O A Xbox | 





EL REALISMO de EL CONTROL se 
2 los movimientos mantiene fiel a la 
es tan alto como saga de lucha de 
antes. Y las chicas, Sega. Los golpes 
como veis, siguen , se hacen usando 


estando en forma. ÍN sólo tres botones. 
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'DELA LUCHA MÁS REAL 


FIGHTER 4 evonunos 


Mi LA NUEVA ENTREGA DE «VIRTUA UN NUEVO MODO 


' DE JUEGO nos 
FIGHTER», el juego de lucha en 3D más permite conseguir 


realista, acaba de llegar a los salones re- diversas mejoras, 


: z : como el traje que 
creativos de todo Japón con el apellido lleva puesto ARTS 


de “Evolution”. En realidad es una ver- "0 i en este combate. 
sión mejorada de «Virtua Fighter 4», | 
que conserva los 13 luchadores origina- 
les y el estilo de lucha basado en com- 
bos de tres botones. Sin embargo, en es- 
ta versión podemos controlar a dos nue- 
vos personajes, Goh y Brad, cada uno 
con un estilo de pelea diferente. Goh es 
un judoka de pro, con movimientos ba- 
sados en agarrar al rival y hacerle todo 
tipo de llaves, mientras que a Brad se le 
dan mejor los golpes de kickboxing. 
Además, esta entrega incluye un nuevo 
modo de juego, en el que ganamos pelas 
para comprar trajes, peinados y escena- 
rios, y cuenta con un puerto para la “VF 
Card”, una tarjeta en la que salvamos las 
características de nuestro personaje pa- 
ra “colgarlas” en Internet y compararlas 
con las de otros jugadores. ¿Os pregun- 
tabais cómo se podía mejorar «Virtua 
Fighter 4»? Aquí tenéis la respuesta. 
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METALGEAR DEVIÓ 
SUESTANCE MAVY/CRY/2 








TOMB¡RAIDER:EL ANGEL RESIDENT 


DE LA OSCURIDAD EVIL ZERO 
= 3 7E LOS DATOS QUE 
al TENEIS QUE CONOCER 
| X. | Fecha de lanzamiento de los juegos : 

Al - y 5 y 401027 70]0)c7 

E y a Dónde los veremos: 

al: | Repartidos en PS2, Xbox y GC. 

ana  ? ; : Que tendrán en común: aventuras 


que nos subirán la adrenalina a tope. 
Quién los protagoniza: los héroes 

A ERES o 

Lo más curioso: Salvo uno, todos ellos 
son secuelas de sagas conocidas. 





THE GETAWAY 

















REPORTAJE 


Las cinco caras de la aventura 
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NIVEL DE TENSIÓN > MEDIO-ALTO, pero con posibilidad de descender con las guasas de Kojima. 
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VEL DE TENSIÓN > ALTO. Estos demonios no nos darán ni un minuto de descanso. 








TR: EL ANGEL 
DE LA OSCURIDAD 
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"Ninja ara (Xbox) 


" LAS HABILIDADES DE UN NINJA: Nuestro 
protagonista será capaz de trepar por paredes 
y techos, o moverse bajo el agua, sin ser visto. 


"ARMADO HASTA LOS DIENTES: Podremos 
utilizar una katana y varios tipos de shuriken. 


N UNA MEZCLA DE AVENTURA Y ACCIÓN: 


= AS será ESE saber AS 








RESIDENT 
EVIL ZERO 











NIVEL DE TENSIÓN > ALTÍSIMO, sobre todo cuando aparezcan los zombies “ultra-realistas”. 
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GTA Vice City (PS2) 


"UNA CIUDAD ENTERA: El juego se desarrolla- 
rá en una ciudad completamente nueva dividida en 
varias zonas que tendremos que ir abriendo. 


H LA AMBIENTACIÓN DE LOS 80: Los coches y 
escenarios serán como en “Corrupción en Miami”. 


E LOS INTERIORES: Por primera vez en la saga, 
podremos penetrar en algunos edificios. 
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1. UK 


by Cimax SCi Games Ltd, 11 Ivory House, Plartabos Wharf, Hatterses Lo: 


2 SCi¡ Games Ltd. Pi 
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: "El juego de conducción más 
divertido del catálogo REVELE 
: A, PlayStation 2 Revista Oficial. 
: DESARROLLADO POR 


ON 


> / 


Www.sci.co.uk/gumball_3000 


A LA VENTA EN SEPTIEMBRE 2002 DISTRIBUIDO POR: 
HE PRO TZ IN 
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EE Telf : 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74 


Asistencia al cliente: E 384 69 70 
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CONCURSO - 
AG MÁS FACIL TODAVÍA; 


¡Envía un SMS desde tu móvil! 











Lo 






“PARTICIPA 
AHORA CON T 
MÓVIL Y GANA 
ESTUPENDOS 
aa ee loa 
SORTEAMOS! 
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XA 















Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 

texto al número 5300 desde tu móvil 
poniendo la palabra: hc132Zagresive P 








“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán 
incorporados con fines mercantiles a un fiíthero del que es Pesponsable 
HOBBYPRESS, S. A. Los listados de números de telefono móviles de las 
personas concursantes y no ganadoras de premios serán getrjidos OS 
de la realización del pertinente sorteo”. 
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de ecos 
BASES DEL CONCURSO e N Para 210 
Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IYA 
-Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos numeros de la P nd Ed " AD 
revista Hobby Consolas. gue O re alamos A 


ido para Movistar, Vodafone y a > AN eN 
- - os 9 F _ : Pe e 
6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. este cd de SALOU ES [Or A As EN 





y A? Bor a 
y 
-Los premios no serán canjeables por dinero. Y dl m O 
-No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. A e as, con Ca a 
Valido unicamente en territorio español. 
Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Septiembre de 2002. 
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Asi analizamos los juegos 


LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 
juego En total autoridad de que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 
CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no cet formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


> PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Asi puntuamos 


NOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un a Olvídate de este juego, por favor. 


7: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 

Pontes Aula un ojo, pero si tienes que pagar por él... 
DE 50 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los protagonistas, seguro que te divertirás con él, 


E 80 A 89: MUY BUENO, No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


»- DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
ps de que hay para tu consola. 


5: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
Maletas juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi e es nuestra ficha 


lmrnativas EY 





»- LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


»- LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede invitar a “pasar” de un juego. 

ALTERNATI! Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas. 


> GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de 
sa y decorados, animaciones, efectos... 


»>- SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las VOCes, s, el doblaje al castellano... 


DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 


»- DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, Alla, ritmo, argumento... 


'UNTUACIÓN FINAL: La nota definitiva teniendo en 
cuenta todos los artos anteriores. NO es una media 
aritmética, Lo la diversión es lo que más cuenta. 


VALOR N: La sentencia final, una valoración 
general del db situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. 





«COMMANDOS 2» Nos hemos jugado 
el pellejo tras las líneas enemigas para 
poder contaros cómo se desarrolla la 
mejor estrategia en PS2 y Xbox. 


Pro Racer Driver 


Capcom vs SNK 
dd Rumble Arena 120 


/ Game Boy 
Adv. 


Aggressive Inline 
The Vampire Slayer ... CT Special Forces 


Scooby Doo-The Movie . 








































«STUNTMAN» Esto de ser especialista 
de Hollywood es muy duro...pero 
también muy divertido. ¿No nos creéis? 
Pues leeros el análisis de este juego. 





. 


» Si tenéis agallas para descubrir el aterrador aspecto que tienen los zombies que han invadido 
SS mecubs, cad esta página. Os hemos preparado el análisis más completo de esta genial aventura de terror. 


EN ESTE NUMERO... 


y PlayStation 2 


Britney's Dance Beat ... 


o A 120 
Turok Evolution ....... 119 
Wolfenstein 3D ........ 118 
Y GameCube 

Aggressive Inline ...... 102 
RESIEME  acarsa 74 
SSA TOC romeo o 114 
A A 120 


¡AQUÍ HUELE A MUERTO! 


RESIDENT 
EVIL 


Estos zombis son 
pésimos anfitriones: 
nos colamos en su 
casa para hacerles 
una visita... ¡y tratan 
de mordernos! Pero 
como presumen de 
realismo, van a ver 
lo que duele una 
“ración de plomo”. 


74 HC 


MH AQUELLOS QUE DISFRUTA- 
MOS PASANDO MIEDO tene- 
mos que estar muy agradecidos 
a Capcom. Y es que, cuando ha- 
ce 8 años lo más terrorífico que 
podíamos hacer era ver “El exor- 
cista” solos y por la noche (o una 
foto de nuestra abuela en bikini), 
Capcom puso a la venta «Resi- 
dent Evil», un juego que nos pro- 
ponía entrar en una mansión re- 
pleta de zombis. Y ahora que ya 
tenemos un montón de Survival 


Horror más o menos realistas, 
Capcom nos regala una revisión 
de aquel primer «Resident» con 
un aspecto visual impresionante. 
Pero antes de valorar sus gráfi- 
cos, empecemos por el principio, 
no vaya a ser que con las prisas 
nos dejemos algo en el tintero. 


EL ARGUMENTO NO HA 
CAMBIADO NADA respecto al 
juego original, ¿y sabéis lo que 
significa eso? Pues que sigue 


ENCERRADOS 
EN UNA CASA 
CON ZOMBIS, 
sin comunicación 
con el exterior 

ni posibilidad 

de huir, nos toca 
descubrir qué 
demonios está 
pasando, a la vez 
que tratamos de 
sobrevivir. ¿Difícil 
decís? “¡Pozí!”. 


siendo tan bueno como antes. La 
historia nos pone en el papel de 
2 miembros de un grupo de fuer- 
zas especiales, Chris Redfield y 
Jill Valentine (a nosotros nos to- 
ca decidir a quién queremos ma- 
nejar), que de camino a una mi- 
sión son atacados por una jauría 
de perros-zombi hambrientos, y 
tienen que refugiarse en una an- 
tigua mansión. Una vez dentro, 
pronto descubren que la casa en 
cuestión está plagada de horri- 








EL NIVEL DE DETALLE 
de los zombis y los 
personajes es tan alto, 
que podemos ver los 
agujeros de su cara o 
el peinado que llevan. 


LOS ESPEJOS ABUNDAN en la casa. Á veces sirven para ver 
enemigos escondidos, ¡o para ver dos veces como mueren! 


bles criaturas, como muertos vi- 
vientes, serpientes gigantes o 
monstruos aficionados a separar 
las cabezas de los cuerpos. Y es- 
to es sólo el principio, porque a 
medida que avanza la aventura 
descubrimos una trama mucho 
más profunda, con un traidor 
que intenta evitar que descubra- 
mos qué ocurre en la casa, cons- 
piraciones para utilizar como ar- 
ma biológica el virus que creó a 
los zombis, y otras sorpresitas 


que no os vamos a revelar aquí, 
porque aunque no lo creáis, no 
somos tan malvados. 


Y EL SISTEMA DE JUEGO TAM- 
BIÉN ES EL MISMO, y os debería 
sonar si habéis jugado a otros tí- 
tulos de la saga. Vamos, que nos 
movemos por la casa con una 
perspectiva en tercera persona 
gracias a una serie de cámaras 
fijas que hay en cada zona, 
mientras los innumerables (y 





RICARDO DEL OLMO 


SÓLO PARA 
MAYORES 


Dada la abundancia de zombis, 
monstruos y sangre, el juego 
no es recomendable para 
menores de 18 años. Si lo sois, 
no sigáis leyendo, y que no se 
os ocurra mirar las pantallas 
que os mostramos aquí debajo 
¿vale? ¡Que no se os ocurra! 


LAS LUCES Y SOMBRAS en tiempo real están muy bien hechas 
y reflejan todos los detalles de los protagonistas y enemigos. 


1. ELIMINAD A LOS MONSTRUOS 


2. QUEMAD LOS CADAVERES 


3. RESOLVED LOS PUZZLES 


ES UNO DE LOS PERSONAJES 
SECUNDARIOS, y sólo la veremos 
si jugamos con Chris Redfield. 

Esta doctora nos espera en algunas 
habitaciones para que juguemos a 
los médicos con ella... Bueno, vale, 
simplemente nos cura las heridas. 
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DA E Resident Evil 


En «RE» hay que tener claro 
eso de “Mens sana in corpore 
sano” porque además intentar 
mantener el cuerpo a salvo de 
mordiscos de zombi, debemos 
tener la mente despejada para 
resolver los numerosos 
puzzles, que son de 3 tipos: 


É Libro de tas 
mald iones 


CON OBJETOS: Para encontrar 
la solución debemos examinar e 
incluso combinar ciertos objetos. 


PARA PENSAR: En algunos hay 
que estrujarse el coco, aunque 
a veces encontraremos pistas. 


DE ACCIÓN: Consisten, por 
ejemplo, en empujar un objeto 
hasta una determinada posición. 
























LOS SUSTOS ESTÁN SIEMPRE PRESENTES, así que si no 
queréis llevaros uno bueno, no abráis la puerta principal. 





EL MODELADO DEL AGUA es genial, pero os aconsejamos 
que os recreéis con ella, porque los enemigos acechan. 


LOS VÍDEOS DEL TERROR 


que vemos a lo largo de 
la partida sirven para 
profundizar más en la 
historia, ya sea dando 
nuevos datos sobre lo que 
ocurre en la casa, ya sea 
presentando a nuevos 
personajes. Aunque 
tratándose de un juego 
de miedo, muchos vídeos 
sirven para ponernos los 
pelos de punta. Aquí van 
un par de ejemplos. 


CUERVO 


ESTOS PAJAROS DE MAL 
AGUERO nos atacan en 
grupo en cuanto se 
percatan de nuestra 
presencia. Por ello, 
cuando veamos alguno 
to mejor es no hacer 
ruido para que no 
decidan probar 
nuestra carne. 








LOS TIBURONES nos esperan en la zona del anillo del agua, 
pero se han vuelto tan fuertes que sobreviven en secano”. 





HAY MUCHAS CLASES DE ZOMBIS, e incluso algunos van en 
“pelotas”. No os escandalicéis y tratadles igual que a todos. 





7 qe terminar 
hecho neda zo Side esa formá? 


monstruosos) enemigos nos 
atacan. Para estos combates con- 
tamos con un buen arsenal, que 
incluye las “herramientas” típi- 
cas de los grupos de fuerzas es- 
peciales: pistolas, escopetas, lan- 
zagranadas o lanzallamas. 


“PESE A QUE VAMOS ARMA- 
DOS HASTA LOS DIENTES, más 
de una vez los zombis consiguen 
darnos algún mordisquito en el 
cuello, aunque para salir vivos 





tenemos 3 armas defensivas que 
no aparecían en el original: da- 
gas para clavárselas en la cabe- 
za, pequeñas baterías para elec- 
trocutarlos y granadas para 
metérselas en la boca y... bueno, 
ya sabéis. Pero ojo, no vayáis a 
pensar que los enfrentamientos 
son sencillos, porque nuestros ri- 
vales son más listos que en el 
juego de 32 bit, y ahora saben 
usar las escaleras y abrir algunas 
puertas, así que a menudo no 


LOS DECORADOS 
tienen un diseño 
muy bueno y 
sirven para crear 
una atmósfera de 
terror que nos 
pone los pelos 
como escarpias. 


MN ESTA REVISIÓN DE 
«RE» NOS ENCANTA 


POR 2 RAZONES: SUS 
GRAFICOS Y TODAS 
SUS NOVEDADES MM 


nos basta con salir de una habi- 
tación para ponernos a salvo. 
Además, a menos que les vole- 
mos la cabeza o les quememos 
usando el queroseno que halla- 
mos en algunas habitaciones, 
también se regeneran y se vuel- 
ven más rápidos y poderosos. 
¡Los muy +0é8:%*$ no nos dejan 
en paz ni muertos! 

Por supuesto, no todo son com- 
bates, sino que repartidos por la 
mansión encontramos un mon- 


tón de puzzles (algunos también 
son inéditos) que hay que resol- 
ver para avanzar. Los hay tan 
sencillos como encontrar una 
llave para una puerta determina- 
da, pero otros nos obligan a bus- 
car pistas por toda la mansión y 
darle más “vidilla” al cerebro. 


PERO LO MÁS ALUCINANTE 
SON LOS GRÁFICOS, que es 
donde sin duda se aprecian las 
mejoras de esta nueva versión. Y 


¡QUÉ ZOMBIS TAN LISTOS! ¡Si hasta saben subir y 
bajar escaleras! Como premio, tomad plomo, listillos. 


es que, para empezar, el rediseño 
de los escenarios está curradísi- 
mo, con un montón de detalles 
en cada habitación y una calidad 
en las texturas casi fotográfica, 
de forma que al recorrer las salas 
y pasillos de la casa podemos ver 
desconchones de las paredes, 
manchas de sangre en el suelo o 
telarañas en las esquinas. 
Además, los personajes, ya sean 
amigos o enemigos, lucen un 
modelado también lleno de deta- 


ESTOS PAJARRACOS 
nos producen muchos 
dolores de cabeza. 
Claro, que es normal: 
no paran de picarnos 
en el “melón”. 


lles, y presentan unas animacio- 
nes muy suaves. Y por si todo es- 
to no consigue que se os caiga la 
baba (que ya sería raro, la ver- 
dad), el juego cuenta con una se- 
rie de efectos visuales que le po- 
nen la guinda al motor gráfico, y 
que completan una ambienta- 
ción tremendamente realista: pe- 
queñas nubes de polvo que le- 
vantan nuestras pisadas, efectos 
de calor cuando usamos el lan- 
zallamas o quemamos los ca- 
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ARMAS 
DEFENSIVAS 


En este «Resident» contamos 
con un nuevo tipo de armas, 
las armas defensivas, pero sólo 
podemos usarlas cuando un 
zombi nos haya atrapado y esté 
a punto de darnos un bocado. 


LAS DAGAS son comunes a los 
dos protagonistas, y se clavan en 
la cabeza para separar al malo. 


LAS BATERÍAS, sólo disponibles 
ara Jill, sueltan una descarga 
intensa a nuestros enemigos. 


GameCube 


LOS ENEMIGOS 
FINALES 


A SE PRESENTAN CON UN VÍDEO, y la 
mayoría tienen esta pinta tan terrorífica. 


4 PARA DERROTARLOS hay que pensar 
en una buena estrategia. En este caso, 
lo reconocemos, hemos decidido... ¡huir! 


LAS GRANADAS son las más 
espectaculares y efectivas, y sólo 
las tiene Chris. Se meten en la 
boca del zombi y... ¡BO000UM! 


dáveres, una increíble recrea- 
ción del agua y, sobre todo, unos 
juegos de luces y sombras en 
tiempo real que nos han dejado 
boquiabiertos mientras jugába- 
mos. Y no sólo decimos esto por- 
que todos los personajes tienen 
unas sombras casi perfectas, si- 
no porque además en muchas 
ocasiones se aprovechan para 
crear magistrales situaciones de 
tensión. Por ejemplo, la luz que 
entra por los ventanales cuando 


LOS “PRODUCTOS” 
DE UMBRELLA, 


estalla un relámpago en el exte- 
rior, o la sombra de los zombis 
que nos acechan desde el otro la- 
do de algunas ventanas. 


"LA BANDA SONORA COM- 
PLETA TODO LO DICHO, y está 
acorde con la calidad del juego. 
La música nos deleita con las 
mismas melodías que el original, 
pero ahora de mayor calidad, y 
los efectos de sonido se utilizan 
perfectamente para ponernos en 
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EL ARSENAL es 
muy amplio y 
cada arma es 

más apropiada 
para ciertos 
enemigos. Así 

que aprended a 
usarlas bien. 


HAY MUCHAS CÁMARAS en cada habitación, y algunas nos 
dan planos que parecen de película de miedo. Mirad éste. 


PARA QUE LOS MALOS NO REVIVAN, hay un método que 
nunca falla: consiste en no dejar "títere con cabeza”. Jeje. 


ZONAS MEJORADAS: 


OTRA FORMA DE QUE NO SE REGENEREN es quemar sus 
cuerpos usando el mechero y un poco de queroseno. 


situación (con los pelos de pun- ENTE 


NUESTRO VEREDICTO 


ta, vamos) al oír los crujidos de 
la madera, el ruido de las garras 
de un monstruo sobre un suelo 
metálico y cosas por el estilo. 
Eso sí, las voces son muy bue- 
nas, pero están en inglés, así que 
nos tenemos que conformar con 
leer los subtítulos. 

En definitiva, que si no os lo 
compráis el día que salga, jamás 
sabréis lo que es pasar miedo de 
verdad con un juego. 


lo mejor ] 


NOME ANS 
Survival Horror en 
GameCube hasta que 
salgan «Resident 

Evil 0» y «Eternal 
Darkness». Con 
MENS Et ES 
tenemos «Luigi's 
MELENA 
da miedo. Para otras 
consolas están «RE 
Code: Veronica», 
«Onimusha» y «Devil 
May Cry». Pronto 
veremos las secuelas 
de los dos últimos. 


Ml GRÁFICOS Son impresionantes en todos 


los aspectos, desde la iluminación en tiempo real, 


a los modelos o escenarios, aunque no sean 3D. 


Ml SONIDO La música es la misma que en el 
original, pero de mayor calidad. Aunque, sin duda 
alguna, lo mejor son los efectos de sonido. 


Ml DURACIÓN El juego se completa en unas 
12 ó 15 horas, pero luego tiene un montón de 
modos de juego y secretos ocultos por descubrir. 


Ml DIVERSION Dos personajes, zombis, 
armas por un tubo y también nuevas áreas y 
puzzles. ¿Acaso se puede pedir algo más? 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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EVA 2 = Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


LOS “DIEZ” DEL PATÍBULO 
TRABAJAN EN EQUIPO 


Las grandes batallas 
no se ganan desde 

el cuartel general, 
sino gracias a héroes 
que combinan sus 
habilidades y lo 
arriesgan todo para 
derrotar al enemigo. 
¡Y ahora formamos 
parte de su equipo! 
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Mi GANAR LA SEGUNDA GUE- 
RRA MUNDIAL no fue fácil. Só- 
lo se logró después de batallas 
épicas, que exigían desarrollar 
complejas estrategias y combi- 
nar las especialidades de cada 
ejército. Pues bien, ahora pode- 
mos hacernos una idea de este 
esfuerzo, participar en esas con- 
tiendas ¡y casi vivirlas! Y es que 
en este juego dirigimos un co- 
mando de élite aliado, del que 
elegimos a los miembros más 


- COMMANDOS 2 


adecuados para afrontar diez 
misiones con sabor a cine bélico: 
hay que volar el puente sobre el 
río Kwai, escapar de la prisión 
de Colditz, rescatar compañeros 
bajo fuego enemigo... ¡igual que 
en las mejores pelis de guerra! 


“LA CLAVE DEL JUEGO NO ES 
DISPARAR A LO LOCO para aca- 
bar con los soldados nazis (si no 
os lo creéis, intentadlo y veréis 
cuánto duráis con vida), sino en 


EL SIGILO Y 
LA ASTUCIA 

K son nuestras 

. principales bazas 
contra los nazis. 
Tenemos que 
combinar las 
habilidades de 
nuestro equipo 
para cumplir 
los objetivos 
de cada misión. 


el sabio uso de cada miembro del 
equipo. Nos explicamos: nuestro 
comando está compuesto por 
nueve personajes (bueno, diez, si 
contamos a la rata-mascota de 
uno de ellos), tan variopintos co- 
mo un boina verde, un espía, un 
ratero y hasta un perro llamado 
Whiskey. Al principio de cada fa- 
se, escogemos a un personaje del 
grupo para que cumpla uno de 
los objetivos de la misión, ¡pero 
también necesitamos la ayuda 





SI COMENZAMOS 

UN TIROTEO tenemos 
que ser muy rápidos, 
porque nuestro grupo 
corre el riesgo de ser 
descubierto, ¡y los 
enemigos no se andan 
con contemplaciones! 


$ 


a 





, MIGUEL A. SÁNCHEZ 


LA DECISIÓN 
ES VUESTRA 


Lo mejor de este juego es 
que tenemos libertad total 
para decidir como afrontar 
cada misión. No hay límites, 
y las opciones son infinitas. 


AL PRINCIPIO de cada misión se 
nos dan las órdenes, se nos 
muestra el terreno y los 
comandos de que disponemos. 


NOSOTROS DECIDIMOS cómo 
resolverla. Si fallamos, se pueden 
probar otras 

opciones. 


dt + 





LAS CALLES DE PARIS son más peligrosas de lo que parece 


por culpa de la intensa vigilancia. ¡¿Cómo salimos de aquí!?. 


TODAS LAS CAJAS QUE VEAMOS esconden suministros, 
armas, secretos y objetos indispensables para cada misión. 


del resto! Si, por ejemplo, nos to- 
ca liberar a un prisionero, el boi- 
na verde es capaz de liquidar a 
los guardias que vigilan su celda, 
pero como no puede abrir los ce- 
rrojos, ahí entra en acción el ra- 
tero, que sí tiene esa habilidad. 
Claro, que si preferimos echar la 
puerta abajo, ¿a quién recurri- 
mos? Pues al artificiero, que es el 
experto en explosivos. Aunque 
para que los consiga necesita- 
mos tener distraído al enemigo, 


y entonces mandamos a Whiskey 
para que ladre un poco, o bien 
aprovechamos los “encantos” de 
Natasha, la seductora del grupo. 


TAMBIÉN TENEMOS UN AM- 
PLIO INVENTARIO con objetos 
muy útiles, además de la habili- 
dad propia de cada comando. Y 
una de las ventajas es que tanto 
el control de los personajes como 
el acceso al inventario o sus ac- 
ciones es intuitivo y eficaz, 


Cada misión exige combinar 
las habilidades de diferentes 
personajes. Mirad este ejemplo: 


. EL BOIN ERDE se encarga 
de eliminar sigilosamente a los 
vigilantes de este campamento. 
2 .ELR cumple su trabajo 
rompiendo tos cerrojos de las 
cajas de explosivos 

-L ARTIF VERE 
aranadas que hemos robado 
contra la patrulla enemiga 


RATERO 
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NOVEDADES 


Commandos 2 





PlayStation 2 - Xbox 


LA ASTUCIA 
ENEMIGA 


En esta guerra nos esperan 
unos rivales muy duros, y 

no sólo porque nos superan 
en número, sino por su alta 
inteligencia, que nos traerá 
más de un dolor de cabeza. 


















CUANDO DESCUBREN a uno 
de nuestros chicos, tratan de 
acribillar a balazos al resto. 


TIENEN FRANCOTIRADORES 


¡y con una vista de lince! 


nic AM TANO 
A AIM JANE 


JES, y no dudan 
en disparar contra nuestros 
hombres, los muy bestias. 








apostados en alerta constante, 








OS HACI 
Ad 


LC 


S/ CONSEGUIMOS LOS 
OBJETOS NECESARIOS, 
que están escondidos 

en todos los escenarios, 
podemos acceder a unas 





misiones de bonus que nos 


proponen objetivos de lo 
MENE lo 
CISNE 

un tanque, que asaltar 
un portaaviones enemigo 
PENSION 
o recorrer a bordo de una 
lancha un circuito minado 
ENCUEN 


EL TÓPICO DEL SEXO DÉBIL se 
derrumba con esta aventurera. Se 
defiende tan bien como sus compañeros, 
pero también usa sus arrnas de mujer 
para distraer a soldados incautos 


ESA PEQUENA VENTANA aparece en pantalla cuando uno de 
los nuestros está siendo atacado en otro lugar del escenario. 


OJOS indican que nos los enemigos nos han 
dee Claro, con esa vista tan buena, ya podrán... 
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e 


ho 


ao algo que se ve reforzado 
gracias al completo tutorial 
que nos ofrece el juego. 


LA LIBERTAD DE ACCIÓN ES 
ALUCINANTE: no es necesario 
acabar las misiones de un modo 
concreto, sino que el juego nos 
empuja a descubrir distintas es- 
trategias. ¿Que no queremos ma- 
tar a los guardias? Pues creamos 
confusión con los explosivos. 
¿No queremos subir a una torre 


BOINA VERDI 





MUCHAS MISIONES recuerdan películas de guerra clásicas. 
¿Habéis visto “El puente sobre el río Kwai? Pues eso.. 





EL INVENTARIO de nuestros hombres es de lo más completo 
y además se puede utilizar de forma sencilla e intuitiva. 





con el ratero? Pues “limpiamos” 
la zona con el francotirador y en- 
tramos por la puerta principal. 
¿No os parece genial? Pero ojo, 
que los enemigos son muy listos 
y nos detectan a la mínima, así 
que conviene prestar atención y 
ser siempre muy sigilosos. 

Todo esto se ve acompañado 
por un buen apartado técnico. 
Los personajes son modelos po- 
ligonales que se mueven por in- 
mensos escenarios prerrenderi- 


















SALIR DE 


zados, con un nivel de detalle al- 
tísimo y situados en los lugares 
más variados. El único defecto 
es que no podemos rotarlos, sino 
moverlos 90" “de golpe”, y como 
la consola tarda en hacerlo, la 
cámara nos puede dejar tirados. 
Pero, por lo demás, «Comman- 
dos 2» sorprende a la primera. 
Es original, intenso, muy diverti- 
do y le aporta frescura a un gé- 
nero algo “cerrado” y no muy ha- 
bitual, como es la estrategia. 


SAL ¡STE SUBMARINO no es sencillo con tanta 
vigilancia. ¡Pero lo peor es que luego debemos volver! 


J mn y ll a ' 
ni MES > A 10 ¿ ) 


lo mejor 


| LIBEATAD para afrontar las 
misiones. Nosotros decidimos como 
queremos resolver cada una de ellas 


A t Y : 
de cada fase, loarados gracias a Su 
excepcional ambientación 


; Ny 5 no es muy alta, pese 
a que mejora en la version de Xbo» 

ES MPOS | ¿ARGÁ son 
excesivos: entre fase y fase, para las 
rotaciones, para mover la camara 





SI ENTRAMOS EN EDIFICIOS como esta iglesia, la acción 
continúa gracias a esta práctica perspectiva del interior. 
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EUA EEES 
Hay pocas, y ninguna 
MENE US 

a «Commandos 2». En 
ACES 
dos entregas de 
«Kessen», atractivas, 
pero algo monótonas. 
«Ages of Empires» 
apuesta más por la 
estrategia clásica, 
mientras que «Army 
Men R.T.S.», aunque 
no es original, sí que 
resulta entretenido: En 
Xbox, si acaso «Munch 
Oddysee». 


EL DETALLE DE LOS 

ESCENARIOS es alto, 
más por variedad que 
por calidad. Cada uno 
es una reproducción 

fiel de los lugares en 
los que se desarrolló 
la 2? Guerra Mundial, 
y así se consigue que 
la ambientación sea 

muy realista. 


¡RAFICOS Los escenarios son enormes 
M GRÁFICOS L y 
llenos de detalles, y las animaciones se salen. Sólo 
fallan un poco la resolución y los tiempos de carga. 


M SONIDO La banda sonora tiene un estilo 
épico magnífico. Las voces len castellano, ¡salvo 
las de los nazis!) son divertidas y apropiadas. 


Ml DURACION Tiene 10 misiones largas y 
complejas, con entrenamiento, tutorial y misiones 
de bonus. Y os lo podéis jugar varias veces. 





Ml DIVERSION Su total libertad de acción 
junto a su genial ambientación nos sumerge en 
una experiencia alucinante. Eso si, es difícil. 
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EN PEA 
0, Y 
y y 


e 
e dé an 


TODO VALE 
COMO ARMA 


Junto al amplio arsenal de 


armas y objetos de que 
disponemos, también 
podemos utilizar contra los 
rivales elementos de los 
escenarios, ¡o robárselos 
al enemigo! Todo vale para 
dejar “seco” a un rival, 
desde un poderoso carro 
de combate hasta una 
sencilla botella de vino. 


ROPA DR MECANICO 


PODEMOS ROBAR el uniforme 
de un enemigo y disfrazarnos 
como él. Esto nos permite 
movernos con absoluta libertad. 


E 


LOS PAQUETES DE TABACO 
son verdaderamente útiles para 
atraer a los soldados y... ¡zasca, 
garrotazo y tentetieso! 


Do 


YY.” 


EL BOINA VERDE puede usar 
esta radio para activar un 
señuelo acústico que llama 
la atención de los soldados. 


valoración 


«Commandos 2» se ha hecho 
de rogar, pero ha compensado 
de sobra la espera Este juego 
marca un antes y un despues 
en el genero de la estrategia 
para consolas, pues es capaz de 
enganchar incluso a los que no 
comulgan con este tipo de 
juegos. Realista, intenso, y 
sobre todo, original. el Único 
“pero” posible es que se podia 
haber mejorado más su nivel 
técnico [en la resolución y los 
tiermpos de carga], pero eso no 
impide que 5ea uno de los 
mejores juegos del momento 
¡Y encima, español! 
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ASA 
PELEA UNIDO... 


Antes de repartir golpes a diestro 
y siniestro, tenemos que reclutar 
nuestro equipo de luchadores: 















1. LOS 30 PERSONAJES están divididos 
A E E ia 
ofensivo mE nay E medios y 
debiles, y el numero de integrantes de 
nuestro equipo [cuatro como máximo) 
depende de a cuáles de ellos escojamos 
2. TAMBIEN ELEGIMOS EL ORDEN en el 
A que intervengan durante 
el combate. Esto le añade un toque de 
estrategia al juego: ¿pelea primero el 
más fuerte, o mejor le reservamos? 

3. YA EN PLENA PELEA, cada uno se 
mantiene en acción hasta que se le 
EME EM 

es cuando entra el siguiente en escena 


KYO 


Este muchacho es uno 
de los personajes más 
famosos de SNK, y tambien 
uno de los 30 luchadores que 
aparecen en el juego. Se dio 

a conocer con la saga «King 

of Fighters» y, desde entonces 
no ha dejado de dar bofetadas 
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NOVEDADES 5:52 


INGLÉS Mm 44,95 € 17.479 


Le 


Po CAPCOM 


mo 
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LOS COMBATES se 
desarrollan sobre 
escenarios en 2D, y 
aunque todos los 
personajes son 
muy conocidos, 
ahora se dedican a 
luchar por equipos, 
y no en solitario. 


+13 años 


ptas.) 


Lanzamiento: 4 de septiembre 


cu er Y A LS Exc ae ES 





000 


PRESS START BUTTON. 





RENACE LA LUCHA CLÁSICA 


En este arcade de lucha os esperan los tipos más 
duros del panorama consolero. Y no les enfadéis, 


porque ahora no están solos en los combates... 


ESTE JUEGO DE LUCHA EN 
DOS DIMENSIONES nos brinda 
la oportunidad de participar en 
un torneo de artes marciales jun- 
to a 30 personajes de las sagas de 
lucha más populares de Capcom 
y SNK, como «Street Fighter» 
o «King of Fighters» entre otras. 

Su particularidad más destaca- 
ble está en el planteamiento de 
los combates, que en vez de ser 
los clásicos duelos uno-contra- 
uno, se desarrollan por equipos 
de varios luchadores que se tur- 
nan a la hora de dar mamporros. 
Esto le sienta de vicio a la juga- 
bilidad, pues hace que las peleas 
ganen en emoción y estrategia. 


Las opciones y modos de juego 
para uno o varios jugadores des- 
tacan tanto por su cantidad (4 
modos y 2 opciones extra) como 
por su variedad, y lo mismo nos 
permiten practicar un poco, que 
entretenernos con “pijaditas” co- 
mo cambiar el color de la ropa 
de los luchadores. Eso sí, nues- 
tro favorito es el Arcade, en el 
que debemos superar rondas 
hasta alcanzar el combate final. 


"» EL CONTROL DE NUESTROS 
PERSONAJES resulta muy sen- 
cillo, ya que se basa en la combi- 
nación de botones con la cruceta 
digital para realizar una enorme 
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ESTA OPCIÓN nos permite elegir el color de las ropas de 


S ANIMACI S son fantásticas. Fijaos en la cara que 
los luchadores a nuestro gusto. ¿Os mola el verde chillón? 


E Blanka as un golpe “made in Spain” de Vega. 


PA 


e” 


L CONTROL resulta 
muy asequible y nos 
permite realizar 
cualquier movimiento 
con una facilidad 
fuera de duda. ¿No 
es cierto Cammy? 


A e 


0600 0 STRESS aca 


(nu e 
Moreteraz 





gama de movimientos, con los 
ataques especiales como prota- 
gonistas estelares de la “fiesta”. 
Por su parte, el apartado técni- 
co cumple con creces, y presenta 
unos escenarios detallados y lle- 
nos de color, acompañados de 
unos personajes que se mueven 
como los ángeles... ¡aunque pe- 
gan como demonios! Todo esto | HON ds 
termina por conformar uno de | y 
los mejores “beat“em up” de cor- 
te clásico para PSone. 


M GRÁFICOS Sí, vale, son 2D, pero merecen 
un notable alto por la vistosidad de los escenarios 
y por las brillantes animaciones de los luchadores, 


alternativas 
Los seguidores de los 
beatíem up que tengan 
una PSone no tienen 
muchos motivos para 
quejarse, pues hay 
TMETEOESCESUO 
para aburrir. En plan 2D MN. ESy 
pueden decantarse por 
la saga «Street Fighter 
Alpha», o también por 
el divertido «Marvel Vs 
SINCE 
ENMTAERI MESS ES 
opciones disponibles 
son el gran «Tekken 3» 
IES 





añade frescura a un género tan 
trillado como éste 

a es 
bastante bueno, y el control tambien 
merece ser destacado aquí 





Ml SONIDO Cada escenario cuenta con su 
propia melodía y los continuos efectos sonoros 
ambientan bien los combates. De calidad. 





ACIÓN 30 personajes seleccionables 
[más otros ocultos) y 4 modos de juego diferentes 
no los encontraréis en muchos juegos de lucha. 


pues los usuarios 





Ñ Í Disfrutaréis con el fenomenal 
control, el ritmo de los combates y el componente 
estratégico de los combates por equipos. 

| pues este título PUNTUACIÓN 
no 0s va a hacer cambiar de opinión FINAL 


juego nos invita a participar en 
emocionantes combates dos- 
contra-dos, sean cuales sean 
los personajes que elijamos. 





MANERAS DE 
ZURRARSE 


En «Capcom Vs SNK>» nos 
encontramos 4 modos de 
juego: Arcade, Versus, Pair 
Match y Training. Aquí os 
detallamos estas dos 
últimas modalidades: 
















. Este modo de 


Resulta bastante divertido. 





TRAI! , El entrenamiento 
es eee para aprender los 
movimientos de los luchadores 
de la manera más rápida. 

En unas cuantas sesiones los 
tendremos todo bajo control. 


LOS ATAQUES 
3, ESPECIALES 


A 


valoración 


Este nuevo beat “em up clasico 
nos ha gustado por varios 
motivos. Para empezar, el hecho 
de tener que formar equipos le 
da un toque estratégico a las 
peleas muy de agradecer. El 
control de los personajes es muy 
bueno, y facilita enormemente la 
consecución de todos los golpes 
La variedad también es uno de 
sus puntos fuertes. pues 
presenta nada menos que 30 
luchadores y 4 modos de juego 
diferentes. Para terminar, decir 
que técnicamente está muy bien 
realizado, así que s! us gusta la 
lucha, no os lo perdáls 
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| JUGADOR mM CASTELLANO M59,99 € (9.981 ptas) 


ACCIÓN m REFLECTIONS 


FR a 


ATENCIÓN, SE RUEDA... 
:Y HAY UN TÍO HACIENDO EL 
ESTIA CON LOS COCHES! 





“¿Que coja yo ese 
coche de ahí y salte 
a través de un aro 
en llamas, mientras 
un tren explosiona 
a menos de cuatro 
metros de mi lindo 
trasero? Yo soy una 
estrella, que llamen 
al especialista...” 
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| DESPUÉS DE «DRIVER» Y 
«DESTRUCTION DERBY», dos 
sagas de conducción que desta- 
caron en PSone por su originali- 
dad y sus altísimos niveles de ac- 
ción, los programadores del 
grupo Reflections se confirma- 
ron como unos “fieras” creando 
juegos de acción al volante. Pero 
esta vez, con «Stuntman», han 
conseguido superarse, porque 
este título parte de un plantea- 
miento nunca visto hasta ahora 


Fe 


para hacernos soltar la máxima 
adrenalina posible con un juego 
de coches: ¡nos convierte en es- 
pecialistas de Hollywood! 


Y) FILMAR DIFERENTES ESCE- 
NAS DE RIESGO metidos en la 
piel de un chalado (porque tiene 
que estarlo...) es lo que nos pro- 
pone el modo de juego principal. 
Así, tenemos que seguir las órde- 
nes que nos transmite el director 
de un total de seis películas, cada 







Lanzamiento: 8 septiembre 





EL RODAJE DE 
UNA PELICULA 
exige que alguien 
realice todo tipo 
de escenas de 
alto riesgo. Aquí 
tenemos que ser 
nosotros los que 
nos juguemos el 
pellejo, para que 
en el cine todo 
resulte lo más 
realista posible. 





una con su propio argumento y 
una localización distinta, porque 
se ruedan en otros tantos países 
(Egipto, Tailandia, EEUU, etc.). 
Bueno, en realidad eso a noso- 
tros ni nos vá ni nos viene, ya 
que sólo debemos coger el vehí- 
culo que nos den y hacer lo que 
nos digan. ¿Un ejemplo? A ver 
que os parece huir de la policía 
con un deportivo, derrapar en un 
lugar concreto, saltar un camión 
desde una rampa, escapar de 





LA AMBIENTACIÓN 
de cada película es 
totalmente distinta, | 
desde un puerto de ' 
Chicago hasta las 
calles de Egipto, 
pero todas tienen 

un punto en común: 
persecuciones y 
acción sobre ruedas. 


r . tud Pb Amd 


> 


ACCIÓN ES T01 
qa éste sobre el tren, y otras locuras por el estilo. 


TC :4M5:8b 
TOCABA: 39: 14 





una enorme explosión y acabar 
provocando un vuelco... ¡Ufff! 
Como veis, cada movimiento 
está perfectamente planeado, pe- 
ro de todas formas el director se 
comunica continuamente con 
nosotros, en un castellano impe- 
cable, para decirnos qué quiere 
que hagamos en cada momento. 
Una vez dada por buena la esce- 
na, pasamos a la siguiente, y 
cuando la peli está ya filmada 
(de las escenas “tranquilas” no 






> E 









(AT 


. Debemos hacer saltos arriesgados, NTES DE EMPEZAR EL [ 


nos enteramos) el juego nos en- 
seña un trailer en el que se inter- 
calan nuestras espectaculares 
hazañas. Mola, ¿verdad? 


PERO «<STUNTMAN» OFRECE 
OTRAS COSAS. Por ejemplo, en- 
tre peli y peli hay una especie de 
fases de bonus en las que debe- 
mos realizar acrobacias, desde 
saltos sobre hileras de coches, 
hasta sesiones de “arrasa-con-to- 
do” conduciendo “big foots”. 





ODAJE vemos cómo se preparan 
las escenas, mientras el diractar nos cuenta el argumento. 


Si en algún momento se os 
atraganta alguna escena, 
aprovechad para echar 
unas partiditas en estos 
otros modos de juego: 











5nñ :CIÓN. Hay 
12 fases, divididas en Precisión, 
Acrobacias y Velocidad. Con ellas 
mejorará vuestra habilidad. 













E A . 
e 






. Podéis 
crear circuitos de acrobacias con 
este editor. En el modo principal 
desbloquearéis objetos para el. 
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FORD A 


LOS MITICOS MUSTANG de 

los anos 70 son los grandes 

protagonistas del juego. Son los coches 
que más frecuentemente usamos, ¡aunque 
no los únicos! Tienen una gran potencia, 

y una continua disposición para derrapar. 
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Stuntman 


A lo largo del juego se nos 
contrata como especialistas 
en seis películas distintas. 
Una vez rodadas, podemos 
ver el trailer que saldría en 
el cine para promocionar la 
¡si fuera real, claro! 


peli... 


TC:B7:93 
TC:BB:38 


L CONTROL exige un buen dominio de los derrapes para LAS SECUE 


realizar las maniobras. ¡Pero hay que tener mucho cuidado! 


" T ACC | que 
aros son filmadas 


e incluidas en el vídeo. 


TORES se encargan de 
las escenas de diálogos. Las 
de acción son cosa nuestra... 


TC:HB:UbI4A 





CAD - 


A también tiene asignado un tiempo máximo STRO TRA! 


de ejecución, , indicado en el contador de la parte izquierda. 


LAS CÁMARAS juegan un papel 


básico, al ostias cada escena 
desde el lugar más impactante. 





Y Asasido de TV MEA ds 
Enirevata 01 Nic Arista, 
Cir nda 0: 21 hesarr rm 
re e rueio de Ki ercliars 
PHiñer de VRal 7 


A 


Y las opciones de 
diversión no acaban 
ahí, porque también 
podemos participar en 
unos juegos de conducción 
que nos permiten conducir 
cualquiera de los 36 vehículos 
desbloqueables (coches, camio- 
nes, motos de nieve y hasta unos 
curiosos motocarros tailandeses) 
para realizar pruebas de veloci- 
dad, precisión o acrobacias, y 
además contamos también con 





HAY 36 VEHICULOS en total, 
aunque en el modo principal 
debemos utilizar el que nos 
indiquen, El modo Juegos de 
Conducción sí que nos permite 
elegir el que mas nos mole 
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:Be 


NCIAS constan de varias acciones, marcadas en 
la barra superior. Si hacemos algo mal, aparecerá en rojo. 





¿AJO como especialista será recompensado, 
y cada vez nos contratarán en pelis de mayor presupuesto. 


un completo editor en el que po- 
demos diseñar nuestros propios 
circuitos de acrobacias. 


“% DESDE LUEGO, LA IDEA ES 
SÚPER ORIGINAL y ofrece mu- 
chas posibilidades de juego, pe- 
ro no todo ha salido perfecto. Y 
es que el control, aunque resulta 
muy realista (recuerda mucho al 
de «Driver»), es excesivamente 
sensible para un juego en el que 
debemos realizar acciones tan 





















UNOS ICONOS nos van indicando las acciones a realizar. 
En esta escena debemos estamparnos contra ese cobertizo. 


precisas. De hecho, la media de 
intentos para cada escena puede 
hacer que tardemos más de me- 
dia hora hasta que el director dé 
por buena una escena de apenas 
30 segundos, y eso puede deses- 
perar a los menos hábiles. 

En cualquier caso, si os armáis 
de paciencia, aquí tenéis uno de 
los juegos de conducción -—que 
no velocidad- más originales de 
PS2, con un nivel técnico nota- 
ble... ¡y un montón de extras! 


TC:13:B0 
:9B: 32:99 








alternativas 
El sistema de juego 
“cojo un coche y me 

la pego con todo” se 
parece al de «GTA llb», 
si bien éste ofrece aún 
MENE El El dt 
bajarnos del coche y 
realizar misiones a pie: 
ETE 
parecido juegos:'como 
«Burnout», «Crazy 
Taxi» y «Twisted 
Metal Black», en este 
orden. Ya veremos qué 
pasa cuando llegue 
«The Getaway»... 
















lo mejor 


flipar con nuestras mejores escenas 
£omo si fuera una peli de verdad 





cada escena: los objetos siempre 
son distintos, existen 36 vehículos 














mucha perfección. y no siempre está 
claro qué es lo que debemos hacer 


que afectan a la jugabilidad. ¡Y en 
este juego hay que ser muy preciso! 





MIENTRAS SE RUEDA 


la película, el director 
tiene colocadas varias 
cámaras para que la 
acción resulte de lo 
más espectacular en 
el montaje final. Eso 
sí, sólo dará el visto 
bueno cuando todas 


las escenas nos hayan 


quedado perfectas. 


| LAS PERSECUCIONES no os quedéis nunca atrás, pues 
ctor cortaría la escena. ¡Tiene que quedar realista! 


GRAFICOS Recuerdan al «Wreckless» 
de Xbox, con decenas de obstáculos, peatones y 
coches. Muy vistosos, aunque hay ralentizaciones. 





SONIDO Buena música rockera, aunque el 
protagonismo lo tienen los diálogos en castellano 
y las instrucciones -algo repetitivas- del director. 





URACION El modo principal da para 
horas y horas de juego, y además tenemos otros 
modos adicionales y bastantes secretos ocultos. 





/ERSIÓN Todo resulta muy adictivo 
y emocionante, hasta que la dificultad comienza 
a poner a prueba nuestra maestria... ¡ 
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Si hasta ahora pensabais 
que los especialistas de 
Hollywood sólo tenían que 
hacer volcar los coches del 
Equipo A y poco más, vais 
apañados. En «Stuntman», 
además de con los coches, 
os va a tocar hacer toda 
clase de virguerías al 
volante de camiones, Big 
Foot, sidecars, motos de 
nieve y hasta Tuk-Tuk, 
unos curiosos motocarros. 


MIE 1/3 [PUERAV12] 
Vans SADA + 8 


SIDECAR: Usaréis este vehículo, 
inestable a más no poder, en 
una película rodada en Egipto. 


10TO DE ! -: Aunque no lo 
creáis, elos ei pueden 
saltar hasta casas de montaña! 


“TUK TUK”: Si algún día vais a 
Tailandia, no montéis en estos 
taxis. ¡Corren que se las pelan! 









valoración 


El mayor logro de éste juego 
es que consigue hacernos 
sentir como un especialista de 









muy byena, los trailers molan 
todo y las escenas rebosan de 
acción. El único problema es 









de que no sempre se explica 
de forma clara que debemos 










lo único que empaña un titulo 
rnas que notable 





Hollywood. La ambientación es 


que la dificultad tambien resulta 
muy real, y eso, unido al hecho 


hacer exactamente, nos deja un 
poco frustrados en más de una 
ocasión, porque no hay manera 
de que salga bien la escena. Es 








¿Y pensabais que 
vuestras fotos de 
comunión daban 
miedo? Pues ya 
veréis cómo salen 
los fantasmas de 
esta casa, porque 

el único modo de 
acabar con ellos es 
sacándoles una foto. 
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Mi ENTRAR EN UNA MANSIÓN 
ENCANTADA es algo arriesgado 
incluso llevando muchas armas 
encima, pero si además nuestro 
único arsenal se reduce a una 
antigua cámara de fotos, parece 
una auténtica locura, ¿verdad? 
Pues Miku, una niña de 10 años 
algo “crecidita” que protagoniza 
«Project Zero», tiene que pasar 
cuatro noches de pesadilla en la 
mansión Himuro, una casa llena 
de espíritus, si quiere ver de nue- 


PlayStation 2 


vo a su hermano que ha desapa- 
recido. Y claro, nosotros, que so- 
mos unos “lanzaos”, hemos deci- 
dido acompañarla para 
descubrir el misterio que se es- 
conde en la mansión, que, por 
cierto, existe realmente ¡y dicen 
que también está encantada! Al 
menos nuestra amiguita tiene 
poderes sobrenaturales que le 
permiten ver a los fantasmas que 
se pasean por la casa y comuni- 
carse con ellos, y además su cá- 


LOS ESPIRITUS 
de la mansión 
Himuro intentan 
acabar con la 
pequeña Miku, 
pero ésta cuenta 
con una curiosa 
arma con la que 
puede librarse de 
ellos: una antigua 
cámara de fotos 
// con poderes 
especiales. 


iz eN My 
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mara fotográfica también es má- 
gica, ya que sirve para “captu- 
rar” a los espectros que intentan 
atacarnos... o sea, a casi todos. 


EL DESARROLLO ES EL TÍPI- 
CO DE LOS “SURVIVAL”, es de- 
cir, que vemos a Miku en tercera 
persona mientras recorremos el 
único escenario del juego: una 
casa realizada en 3D. Pero claro, 
como la mansión está completa- 
mente a oscuras, debemos usar 





LOS SUSTOS SON 
ABUNDANTES. Os 
aseguramos que 

vais a pegar un salto 
cuando os aparezca 
un fantasma por la 
espalda. Y esto es sólo 
una muestra de lo 
terrorífico que llega a 
resultar este juego. 


LA MANSIÓN HIMURO está llena de “fiambres”, ¡pero no 
encontramos al hermano de Miku por ninguna parte! 


una linterna, que se controla li- 
bremente con el stick derecho y 
produce sombras por todas par- 
tes, más o menos como en la se- 
rie «Silent Hill», pero sin niebla. 

Sin embargo, cada vez que uti- 
lizamos nuestra cámara fotográ- 
fica pasamos a verlo todo en pri- 
mera persona, lo que no sólo es 
muy útil durante los enfrenta- 
mientos, sino que además nos 
permite investigar en busca de 
pistas. Eso sí, la dificultad del 


DAVID MARTÍNEZ 


TERRORÍFICA 
ATMOSFERA 


Lo más destacable del 
juego es la ambientación, 
capaz de meternos el 
miedo en el cuerpo con 
los recursos más variados: 


LAS SECUENCIAS DE VIDEO 
recuerdan a una película antigua 
por su aspecto granulado y en 
blanco y negro. ¡Qué miedo! 


> 
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cas utilizar el 
4 lo i XÑo 


LA INVESTIGACIÓN es una parte fundamental del juego. 
Podemos usar la cámara o los métodos “tradicionales”. 


juego no está en los numerosos 
puzzles que nos vamos a ir en- 
contrando por el camino, sino en 
aguantar tanta tensión. 


LA AMBIENTACIÓN PONE 
LOS PELOS DE PUNTA, y eso 
que no aparecen monstruos y 
que tampoco hay mucha sangre. 
Lo que pasa es que el juego nos 
hace pasar terror psicológico a 
base de fantasmas que se pasean 
a sus anchas por los pasillos, 


- 
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EsSpOlO de ma 


LAS APARICIONES que nos 
observan son muy habituales, 
pero, por suerte, no 

son peligrosas. 


HACIENDO FOTOS 


DETECTAMOS 


FOTOGRAFIAMOS 


LUCHAMOS 


ESTA NINA CON PODERES 
SOBRENATURALES debe aguantar 

cuatro noches en la mansión Himuro para 
descubrir qué le ha pasado a su hermano 
desaparecido. Por suerte, cuenta con una 
cámara fotográfica que usaba su madre 

y que sirve para atrapar a los fantasmas. 
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Mm Project Zero 








Toda la historia de «Project 
Zero» gira alrededor de las 
fotografías que sacamos 

con nuestra cámara. Estas 
son sus características: 









LAS FOTOGRAFÍAS que 
sacamos a los fantasmas se 
quedan guardadas en un álbum. 










LA HISTORIA de cada fantasma 
aparece escrita detrás de las 
fotos que les hemos sacado. 






y Bemrgpato— o ms .- 


LAS MEJORAS de la cámara, 
como el zoom o la velocidad 
extra, se compran con puntos. 



















LOS GOLPES CRÍTICOS se consiguen cuando hacemos una 
foto al corazón de los fantasmas o se colocan muy cerca. 





LOS ESCENARIOS recrean las habitaciones de las casas 
tradicionales japonesas, como esta sala de los kimonos. 


que también sirve como 
tutorial, es la visita del 
hermano de Miku a la 
mansión e unos 
minutos jugamos con este 
je, con la 


negro y tienen un aspecto 


, Como si 


y granulado 
se tratase de une película 
antigua. Asi es como nos 
enteramos del origen de 
nuestra aventura. 


(€ mAFUYU 


EL HERMANO DE MIKU 


es un periodista que 
desapareció en la mansión 
Himuro cuando seguía 

la pista de un famoso 
escritor. Ahora nos toca 
descubrir si se ha 
convertido en espectro. 





ruidos misteriosos, puertas 
que se cierran solas y un montón 
de sustos. ¡Tenemos que confesa- 
ros que nunca habíamos pasado 
tanto miedo con un juego! Y pa- 
ra mantener la tensión, encima 
«Project Zero» puede presumir 
de tener un argumento de cine 
(tanto que la peli ya está en ca- 
mino), que vamos descubriendo 
gracias a las notas y las cintas 
que nos vamos encontrando por 
la casa. Eso sí, el juego se hace 





EL APARTADO TÉCNICO destaca por la iluminación de la 
linterna en tiempo real sobre los escenarios en 3D. 








- 





LOS RECUERDOS DE MIKU le dan una explicación a los 
fenómenos extraños de la casa a medida que avanzamos. 





bastante corto, ya que nos lo po- 
demos “fundir” en unas 6 horas 
más o menos. Por suerte, una 
vez que nos lo acabamos, gana- 
mos extras como para repetir la 
aventura varias veces más. 


EL APARTADO TÉCNICO NOS 
PONE EN TENSIÓN constante. 
Los efectos de la linterna quitan 
el hipo, y además, cada vez que 
aparece un fantasma, podemos 
ver cómo las imágenes se distor- 


EL “SEXTO SENTIDO” 
DE MIKU aparece en 
nuestra pantalla en 
forma de luz naranja, 
y nos avisa cuando 
hay espíritus cerca. 
Si, de repente la luz 
se vuelve de color 
azul, es que tenemos 
algún puzzle a 
nuestro alrededor. 


MN ESTA AVENTURA NOS HACE PASAR MIEDO 
DE VERDAD, PERO ES UN POCO CORTA Ml 


¡La estatua de Buds con | 
izquierda cstropeada 


LOS PUZZLES son muy numerosos, y su funcionamiento se 


nos explica en los documentos que vamos encontrando. 


NUESTRO VEREDICTO 


sionan de un modo muy especta- 
cular. Además, las imágenes son 
siempre muy nítidas, incluso en 
las secuencias en blanco y negro 
que imitan a las pelis antiguas. Y 
para colmo, el sonido envolvente 
es para temblar de miedo. Va- 
mos que los señores de Tecmo se 
han salido con su primer juego 
de terror, así que ya sabéis: si te- 
néis más de 18 años (y un par 
de... narices) con este título vais 
a pasar miedo de verdad. 


lo mejor 


EUA EEES 
RENE 
más espectacular de 
PS2 sigue siendo 
«Devil May Cry» 


aunque contiene más 


acción que puzzles: 
Silo queos gusta 
ERES 
verdad”, «Silent Hill 
2», tampoco está mal, 
aunque no alcanza la 
intensidad de «Project 
AT ELA 
también está «RE 
Code: Veronica», 


j que es un juegazo. 


EL ARGUMENTO nos habla de unos crímenes rituales que 
se cometieron en la mansión hace mucho tiempo. 


Ml GRÁFICOS Aunque la mansión no es muy 
grande, está realizada en 30 y llena de detalles. 
Además, los efectos de la linterna son flipantes. 


Ml SONIDO La banda sonora del juego es 
brillante y se adapta a la perfección a la terrorífica 
atmósfera. Eso sí, las voces están en inglés. 


Ml DURACIÓN resulta bastante corto, ya que 
nos lo podemos acabar en 6 horas. Pero gracias al 
álbum de fotos y a los extras, repetimos seguro. 


Ml DIVERSIÓN El argumento está muy 
trabajado, pero lo mejor de todo es la genial 
ambientación, que logra dar miedo de verdad. 


EXTRAS DE 
ULTRATUMBA 


Para compensar un poco 

la escasa duración de 
«Project Zero», cuando nos 
lo terminamos por primera 
vez podemos disfrutar de 
unos cuantos extras la mar 
de interesantes, que nos 
animan a volvérnoslo a 
jugar un par de veces más. 
¿Queréis volver a visitar 

la mansión con algunas 
ventajillas? Pues mirad 

lo que os espera: 


UN NUEVO TRAJE más acorde 
con la imagen “adulta” de 
nuestra protagonista Miku. 


MÁS NIVELES DE DIFICULTAD, 
y el nuevo modo Batalla para 
luchar contra los fantasmas. 


EL ÁLBUM DE FOTOS con la 
puntuación de cada una, como 
si esto fuera «Pokémon Snap». 


VE 
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NOVEDADES GameCube - Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


| - 2 JUGADORES mM INGLÉS Mm 69,95 € (11.639 ptas] M+13 años M Lanzamiento: 23 de agosto 


DEPORTIVO m1 ACCLAIM 


he 
j 
' 
¡? 
es la “gracia” del 
juego. Salen muy % 
fácil, y cuanto 

más variadas y 

largas sean, más 


puntos sumamos. 
4 Sa 





y ye 





En cada nivel tenemos que 
superar cerca de 20 objetivos 
de lo más variado. El árbol del 
cementerio es sólo un ejemplo: 


pulsando el botón de 
acción junto a los 
indicadores rojos que 
hay repartidos por 
cada fase. En este caso 
se trata de conseguir 
puntos dentro de un 
tiempo determinado 
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y ponemos mucha atencion 
a la transformación del 
arbol, ya que nos puede 
abrir el paso hacia una 
nueva zona del nivel WN LOS PATINADORES USAN 
EL MOBILIARIO URBANO (ban- 
cos, escaleras, etc.) para ha- 
cer las piruetas más peli- 
grosas. Mola todo, pero 
como nosotros acaba- 
/ mos en el suelo cada vez 
que lo intentamos, preferi- 
mos practicar en la consola. 
Ahora, gracias a «Aggressive 
Inline Skating» lo tenemos 
bastante fácil: sólo hay que 
completar unos 20 objeti- 
vos por nivel (lograr un 
número de puntos o ha- 
cer una pirueta en un 
lugar determinado) 
para abrirnos pa- 






que han formado 
las ramas para llegar 
a las zonas ocultas 
Es cuestion de hacer 
un grind sobre los 
brazos más largos 


x 


EN 






CHRIS 
ANN 


Los movimientos de los personajes 
del juego han sido “capturados” 

a partir de los de Chris Edwards, 
MECENAS dEl 
que presta su nombre al juego. 
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“APATINANDO” LA CIUDAD 





» 
z K 


A 
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Los patines en línea no son unos bichos que van detrás de 
mamá pato haciendo “cuac”. Aquí hablamos de recorrer 
la ciudad haciendo arriesgadisimas piruetas. 


so por los 7 enormes escenarios 
urbanos que componen el juego. 
Es decir, exactamente lo mismo 
que en la versión para PS2 que 
apareció hace unos meses. 


“Y LAS NOVEDADES RESPECTO 
A OTROS SIMULADORES con- 
sisten en que estas misiones no 
se realizan contrarreloj, sino que 
debemos cumplirlas antes de que 
se nos agote una barra llamada 
“juice meter”, que se rellena con 
nuevas piruetas. Además, para 
descubrir todos los objetivos de 
cada nivel tenemos que acercar- 
nos a los peatones y pulsar el bo- 
tón de acción para que nos los 
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LOS GRÁFICOS 
destacan por el 
enorme tamaño de 
los escenarios. Los 
efectos de fuego en 
los patines están 
muy currados. 





expliquen, o encontrar las llaves 
para acceder a las zonas ocultas. 
En cuanto al control, es tan 
bueno como en «Tony Hawk», y 
encima incorpora piruetas nun- 
ca vistas, como balancearnos en 
las farolas, que nos permiten ha- 
cer virguerías con tan sólo tres 
botones. En definitiva, que si te- 
nemos en cuenta que además 
tiene un nivel gráfico sobresa- 
liente y una música súper “cañe- 
ra”, el resultado es fantástico. 


EL SISTEMA DE CONTROL es muy intuitivo, y nos permite, 
con un poco de equilibrio, hacer enormes “grindadas”. 


"a. Y 
»u y * .? 





LA BARRA DE “JUICE METER” 
maniobra, así que debemos hacer virguerías sin parar. 


A - 213 p] Ly el ] 


W LOS ESCEN , que ademas 
de ser los más grandes que hernos 
visto, están llenos de detalles 

7] : 2 

que nos perrnite enlazar maniobras 
muy novedosas usando tres botones 


mo UEDEMN J ala vez 
lo que hubiera sido la bomba con 
tanto modo multijugador 
a k 

ni se puede 
cambiar la ropa de los profesionales 


EU ES 
«Tony Hawk Pro 
Skater 3» ha salido ya 
para todos los formatos 
ME NIEEE A 
auténtico juegazo, 

pero a nosotros este 
«Aggressive Inline»:nos 
resulta más innovador 
MACINEIIICIMES 
trabajado. En otro 
estilo, pero también con 
patines en línea, «Jet 
EAN MIIES 
de lo más divertido que 
se puede encontrar en 
el catalogo de Xbox. 
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se rellena con cada nueva 


MW GRAFICOS Presenta escenarios enormes, 
animaciones muy suaves, efectos de fuego y 
chispas... la verdad es que no podemos quejarnos. 


Ml SONIDO La banda sonora contiene unos 
cuantos temas hip-hop bastante cañeros, aunque 
interpretados por grupos poco conocidos. 


MW DURAC Los 7 niveles son tan grandes 
que seguro que nos pasamos mucho tiempo hasta 
sacarles todo el jugo. Y encima hay editor de pistas. 








JIIVERSION Gracias a la barra "juice 
meter”, a las nuevas piruetas y a un ajustadísimo 
control, os lo volveréis a jugar una y otra vez. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 








En total, «Aggressive 
Inline Skating» incluye 
cinco modos multijugador. 
Y además de los clásicos 
de mejor pirueta y más 
puntos, hay novedades: 


ArTr mr 


EL RESCATE DE ANIMA! 
consiste en acumular sobre 
nuestra espalda el mayor 
número de monos sin caernos. 
El que más tenga cuando se 
acabe el tiempo es el que gana. 


- E. 2 


LA CAZA DE HUEVOS es una 
divertida competición en la 
que gana el patinador que 
más items haya recogido en 
un tiempo límite. Aquí lo que 
más importa es la velocidad. 


incluyen algunos 
movirnientos nunca 
vistos en un juego 
de patinaje, como 
la posibilidad de 
add hacia atrás 
lzq.) o agarrarnos 
a los vehículos que 
pasan por cada fase 
para ganar mayor 
velocidad (Centro) 
Balancearnos en un 
poste (Der) es otro 
movimiento nuevo 


EE 


Esta vez ya no nos pilla por 
sorpresa. Despues de arrasar en 
PS2 «Aggressive Inline Skating» 
llega como un soplo de aire 
fresco para los juegos de 
deportes extremos en GC y Xbox 
Ademas de poder presumir de 
un apartado técnico de lujo y de 
un sistema de control innovador 
lo que de verdad nos ha 
conquistado es su Capacidad de 
diversión, que nos permite jugar 
una y otra vez los mismos 
niveles, sólo con el aliciente de 
superar nuestro propio record. Si 
os gusta este género, preparáos 
para flipar con estos patines 
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PUEDBTO 


1, LA PELI. 


2. LOS OBJETIVOS. 


3. ¡Y A DISPARAR! 


E LIMPIAR LA BASURA DEL 
UNIVERSO (es decir, los aliens 
que se cuelan en nuestro plane- 
ta) es una tarea para agentes tan 
“especiales” y atareados como 
los Hombres de Negro, que aca- 
ban de estrenar su nueva peli y 
ahora protagonizan este juego de 
acción en tercera persona. 
Como es de recibo, podemos 
controlar a los dos protagonistas: 
el agente J (Will Smith) es rápido 
e impulsivo, mientras que el 
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PlayStation 2 


DISPARA Y LUEGO 
PREGUNTA. Es la 
base de «MIB ll», 

juego que recupera la 

esencia de los 
shooters de siempre, 
y nos pone en la piel 
de J y K, los agentes 
más “oscuros” del 
gobierno americano. 





A 7 CS A 











ARMADOS HASTA LOS 
DIENTES. Durante el 
juego podemos utilizar 
todo tipo de armas 
para “convencer” a los 
aliens de que vuelvan 
a su casita. Y también 
hay útiles Ítems, como 
energía o vidas extra, 
que nos hacen la 
partida más llevadera. 


¿A POR LA ESCORIA DEL UNIVERSO! 


MEN IN BLACK II 





ALIEN ESCAPE 


Los agentes J y K protagonizan un juego con mucha acción miles 
de enemigos, armas impactantes y... trajes muy oscuros. 


agente K (Tommy Lee Jones) es 
lento, pero más contundente. Ca- 
da uno puede usar un impresio- 
nante arsenal para salir sano y 
salvo de los 20 niveles del juego, 
que nos llevan desde el puerto de 
Nueva York a una nave alien. 


EL DESARROLLO ES SIMPLE 
Y UN POCO LINEAL: consiste en 
ir avanzando, disparar primero y 
preguntar después. Por el cami- 
no nos topamos con personajes 


tan variopintos como el jefe Z, 
los simpáticos gusanos “café- 
adictos”, y toda suerte de enemi- 
gos, cada cual más grande y feo. 

Se han incluido también varios 
modos extra, como Time Attack, 
Boss Mode (peleas con los jefes) 
o un Survival en el que partimos 
con una sola vida, pero a estos 
chicos de negro les habría echo 
falta más de variedad (todo se re- 
duce a disparar) y también un 
buen modo multijugador. 





NUESTRO VEREDICTO 


MN GRÁFICOS 
MN SONIDO 

MN DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 


an e 


Valoración: Pura acción en un juego de 

disparos bien ambientado en el universo «Men in 
Black» y con un aceptable nivel técnico. Lástima 
que sea tan lineal, y que carezca de multijugador. 
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«Freekstyle» es un juego de 








LAS ACROBACIAS 
más locas son la 
salsa de este 
genuino juego 

de motos. Al 
hacerlas sumamos 
puntos que llenan 
nuestro turbo. 


LOS CIRCUITOS 
diseñados para 
practicar las 
acrobacias o 
“tricks” suelen 


velocidad bastante atípico, en el 


estar compuestos 
por infinidad de 
rampas, cuestas 
y cristales que 


PGA 
alcanzar velocidades de vért por 
un tiempo limitado, una que 
nos viene fenomenal para... 


y ir efectuar todo tipo de 
combos. 


y Además, si 
conseguimos rellenar todo el eE 
turbo podremos realizar el llamado 
Freekout, una espectacular pirueta. 


M ESTE FRENÉTICO JUEGO DE 
MOTOCROSS mezcla un género 
clásico, como el de la velocidad, 
con el estilo arcade y los depor- 
tes extremos. Cualquiera de sus 
cuatro modos de juego (además 
del multijugador) nos invita a su- 
birnos a una moto y recorrer a 
toda velocidad el circuito de tur- 
no, mientras hacemos las manio- 
bras y piruetas más arriesgadas. 
Eso sí, el objetivo principal siem- 
pre es llegar primeros a la meta, 





debemos romper 
para conseguir 
más puntos. 
¡Puedo volaaaar! 


ESPECTÁCULO SOBRE DOS RUEDAS 


FREEKSTYLE 


La velocidad más vertiginosa y las acrobacias más locas se 
dan la mano en este divertido y espectacular arcade de motos. 


salvo en la modalidad llamada 
“Freestyle”, en la que debemos 
conseguir la mayor cantidad de 
puntos haciendo piruetas en va- 
rias pistas diseñadas para tal 
propósito. Nada que no hayamos 
visto antes, pero que aquí alcan- 
za unas cotas más que notables. 


"EL JUEGO DESTACA SOBRE 
TODO POR SU CONTROL, muy 
completo, pero a la vez fácil de 
dominar, con lo que podemos re- 


alizar toda clase de saltos y pi- 
ruetas con facilidad. Eso sí, su 
estilo arcade hace que a veces 
parezca que la moto va sola... 

«Freekstyle» también se luce en 
su apartado técnico, en el que 
sobresale la velocidad a la que 
llegan a desplazarse las motos v 
la suavidad con que se generan 
todos los escenarios. Todo esto 
nos da como resultado un “ra- 
cer” lleno de emoción y, sobre to- 
do, muy entretenido. 
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Valoración: Este original y entretenido juego 
de motocross ofrece grandes dosis de jugabilidad y 
espectáculo, aderezados por un gran acabado 
gráfico. No es muy exigente, pero sí muy divertido. 
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End mM SHOOTER Mi VIRGIN m1 - 2 JUGADORES mM CASTELLANO M39,95€ (6.647 ptas) M+I3 años M Lanzamiento: Ya disponible 












CADA SOLDADO 
ALO SUYO 


Un buen agente especial ha de 
ser versátil y desenvolverse en 
cualquier situación. Si queréis 

aprender, mirad cómo lo hacen 
los protagonistas del juego: 


1. SOLDADO: Se encarga de resolver las 
EINER IEEE EE 
abundan durante el desarrollo, y además 
están muy bien realizadas 


2. PILOTO: Se pone a los mandos de este 
helicoptero, que nos sirve pará acabar 
con la artillería pesada de La Red 

3. FRANCOTIRADOR: Utiliza la mirilla 
telescópica de su rifle para acabar con 
los enemigos y rescatar rehénes. 


> 


Este es uno de los tres soldados que 
protagonizan «CT Special Forces» 
Sus especialidades son las fases 

de infiltración y el terreno helado, 
pero junto con sus dos compañeros 
se dedica a combatir el terrorismo 
en cualquier parte del mundo 
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NUESTRO GRUPO 
DE ELITE lucha 
por todo el 
mundo contra 

el terrorismo. 
Estas fases de 
disparos son las 
más frecuentes. 


, 
A YA 


E 


iy 
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UN EJÉRCITO... DE TRES 


A Mi SER SOLDADO DE UNA 
UNIDAD DE ÉLITE tiene 
miga. Y si no, mirad lo que 
ocurre en este juego de ac- 
ción: nuestro curro es acabar 
con La Red, un grupo de villa- 
nos que ha plantado sus bases 
en zonas estratégicas del plane- 
ta. Nosotros controlamos a un 
equipo de tres hombres: un sol- 
dado, un francotirador y un pilo- 
to de helicóptero, que entran en 
acción según el nivel del que se 
trate. Pero no penséis que vamos 
de turismo, porque nos esperan 
enemigos de gatillo impaciente, 
que nos tienden emboscadas, 
atacan en grupo o usan vehícu- 


Lo bueno de ser soldado es que ves mundo 
cumpliendo misiones. Lo malo es que a tus 
enemigos también les gusta eso de viajar. 


los pesados contra nosotros. Me- 
nos mal que no nos quedamos 
atrás, y llevamos de todo en la 
mochilla: fusiles, metralletas, un 
rifle con mirilla telescópica, 
un lanza-garfios y hasta un para- 
caídas. ¡Sólo nos falta la tortilla! 


Y ADEMÁS DE TENER UN DE- 
SARROLLO VARIADO, el aparta- 
do técnico del juego refleja un 
buen trabajo. Las animaciones 
de los personajes son de auténti- 
co lujo, y tanto los escenarios ne- 
vados como los de la selva tienen 
unos gráficos detallados y muy 
atractivos... lástima que las fases 
del helicóptero sean tan sosas. Y 


LAS ARMAS más potentes, como granadas y misiles, deben 
guardarse para los peores enemigos, porque son limitadas. 





yy y h 





ojito, que aunque su colorido le 
da un aire desenfadado, eso no 
significa que sea fácil: los enemi- 
gos no suelen fallar y la muni- 
ción tampoco abunda, aunque 
sus 12 niveles se hacen cortos. 
En definitiva, se puede decir 
que «CT Special Forces» tiene 
tan buena puntería como sus 
protagonistas: acierta de pleno 
en las dianas de la diversión, la 
técnica y la variedad. Ha sido 
una grata sorpresa, sin duda. 
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LOS SALTOS también están a la orden del día, y la cosa se 
complica mucho si al otro lado nos espera este mastodonte. 


LA SUNGEA DEL AMAZONAS es 


ens IS se camutian entre 


LOS ESCENARIOS son coloridos y variados, y además las 
animaciones de los personajes son suaves y detalladas. 





EL HELICÓPTERO se usa contra enemigos de tierra y de 
aire, y se controla como si fuese un “mata-mata” normal. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


MILLA VARIEDAD de situaciones: 
hay fases de shooter, aéreas, en 
paracaidas... ¡Y por todo el mundo! 
M LOS GRÁFICOS tienen una gran 


calidad y las animaciones tambien 
son para quitarse el sombrero. 


MLAS FASES AÉREAS podrian 
estar mas elaboradas, en lugar de 
lirmitarse a disparar a lo loco. 


ELA DURACIÓN del juego está 
bastante limitada Al final, tan solo 
doce niveles saben a poco. 


alternativas 


Este mismo mes sale 


«Turok Evolution», que 


también ofrece acción 
desenfrenada, pero 

es menos variado que 
«CT Special Forces». 
SE MMEI 
es otro titulo variado 

y divertido, y tampoco 
hay que perder de vista 
«Castlevania: Circle 

of Moon», una saga 
clásica que nunca falla, 
y cuya última entrega 
está a punto de llegar 
a Game Boy Advance. 


M GRÁFICOS El diseño de los escenarios es 


genial, como las animaciones. Si acaso, se echa de 
menos más detalle en las fases aéreas. 


Ml SONIDO Música desenfadada, pero sin 
grandes alardes. El protagonismo en este campo 
se lo llevan los efectos, bastante buenos. 


Ml DURACIÓN Pasa lo de siempre con los 
buenos juegos: aunque una docena de niveles no 
está mal, nos los ventilamos en un periquete. 


M DIVERSIÓN Armas chulas, “gadgets”, 





paracaidismo, fases aéreas, enemigos por doquier... 


y encima un modo para dos jugadores vía cable link. 


PUNTUACIÓN 
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NO TODO ES 


DISPARAR 


Estos agentes especiales 
no resuelven todas las 
situaciones con tiroteos. 
Los tíos recuerdan al 
mismísimo James Bond, 
porque también llevan su 
mochila llena de artilugios 
con las utilidades más 
insospechadas. ¡Hay que 
prepararse para todo! 


PARA DETENER A UN ENEMIGO 
podemos ' “convencerle” con el 
cañón del arma y unas esposas. 


PARA ESCALAR MONTAÑAS 
no hay nada más útil que una 
pistola lanza-gartfios. ¡Arriba! 


PARA SALTAR DESDE EL AIRE 
primero hacemos caída libre y 
después usamos un paracaídas. 





valoración 


Nos ha sorprendido gratamente 
este shooter”, que se aleja un 
poco de la formula de liquidar 
a todo lo que se mueve e 





introduce elementos de variedad, 


como fases aéreas. fases de 
francotirador e incluso algunos 
toques de aventura. Y para 
colmo, sus gráficos compiten 
con la diversión en términos 
de calidad. Por tanto, la leccion 
del mes es que a veces no se 
necesita un nombre conocido 
o una licencia famosa para dar 
lugar a un gran juego. Aunque, 
puestos a pedir, doce niveles 
se nos quedan un pelín cortos. 
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VELOCIDAD 4 CODEMASTERS KK | -4 JUGADORES Mm CASTELLANO MA 63,35 € [10.541 ptas.) 
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ASÍ SE COMPITE 


Un Campeón como Ryan McKane 
tiene muchas ocupaciones en su 
carrera como piloto en el modo 
de juego principal. Asi funciona: 
1. EL MENU PRINCIPAL es novedoso 
Podemos mirar nuestra trayectoria, ver 


los e-mails que nos manden y entrar 
a participar en nuevos campeonatos 


2. LAS CARRERAS son la parte principal 
del juego, y despues de cada una quiza 
nos lleguen buenas ofertas de fichajes 
por otros equipos mas prestigiosos 


3. NUESTROS PROGRESOS quedarán 

registrados en un menu, en el que se . , 
nos indican los puntos necesarios + a , VAT 
para subir el nivel de competición . 


¡ RYAN MCKANE es 

un piloto joven y deci- 

dido, que lucha por ha- 

cerse un hueco en el 
mundillo y está dispuesto a 
pasar por encima de quien 
sea para lograrlo, aunque sea de 
su familia. Claro, que si se cruza 
una chica por medio, entonces... 
Esto no es la trama del último 
culebrón venezolano, sino el 
punto de partida de este juego de 
coches, al que Codemasters acla- 
ma como el primero con argu- 


RYAN 
MCcKANE 


Este piloto, aparte 
de serun chuleta 
de cuidado, es uno 
de los conductores 
con más futuro 
de estas carreras 
Metidos en su 
piel, nuestro 
objetivo en el 
juego es ganar 
el Campeonato 
del Mundo 
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TP MB Lanzamiento: 2 de septiembre 


Si a un juego de coches le añadimos un 
buen argumento, ¿qué tenemos? Muy 
fácil: unas carreras... con videos. 


mento, y que procede de la cono- 
cida saga «TOCA» (tuvo dos en- 
tregas en PlayStation). Todo esto 
nos parece muy bien, pero ¿qué 
aporta al género de la velocidad? 

Su cuadro de opciones destaca 
por ofrecernos 42 vehículos rea- 
les (Opel, Mercedes, Audi, Chev- 
rolet, Ford, etc.) y 32 circuitos 
internacionales también verda- 
deros, para meternos en el papel 
de McKane y disputar con él los 
13 campeonatos en los que se di- 
vide el modo de juego principal. 








> 23 
nd 2 UN ARGUMENTO MUY 
: == ELABORADO es la 
gran novedad que 
presenta este juego 
eE. de carreras, que 


ofrece un control 
realista para los 42 
coches disponibles. 


Los coches y circuitos están 
agrupados en 3 categorías, y el 
desarrollo nos obliga a ir acumu- 
lando puntos hasta adquirir un 
mínimo que nos permita pasar a 
la siguiente división. También se 
pueden correr carreras en solita- 
rio, contrarreloj y un multijuga- 
dor para 4 participantes. 


Y LOS QUE JUGARAIS A LOS 
ANTERIORES «TOCA» os encon- 
traréis con un control muy pare- 
cido, algo difícil de dominar, y 
que recuerda a los juegos de Fór- 
mula 1: frenazo antes de girar, y 
controlar que no haya derrapes. 
Lo que no acompaña es el apar- 
tado gráfico, con efectos algo po- 
bres, y defectos bastante... “ri- 
cos”. ¡Vaya manera tan brusca 
de generarse los escenarios! 

En líneas generales, aunque el 
juego tiene aspectos positivos 
(número de circuitos y coches, 
control), nos esperábamos algo 
más de él, ya que el tema del ar- 
gumento no pasa de ser una me- 
ra curiosidad que no influye pa- 
ra nada en el desarrollo, y las 
limitaciones gráficas “chirrían” 
demasiado a estas alturas. 


08:08.88 - 
8/3. s 


SE JUNTAN MUCHOS COCHES EN PANTALLA, y eso hace que aumente la 
emoción, pero es peligroso porque los choques pueden danar los vehículos. 


80:98.00 - 


LOS 32 CIRCUITOS son todos reales, incluyendo algunos de EL CONT 
Europa, Asia y varios típicos americanos, de esos circulares. 


TITS TT a! 
y) E 0] 


lo mEJOna 


W LAS OPCIONES, ya que tenemos 
disponibles 42 coches y 32 circuitos. 
una cifra que no está nada mal 








pe) HSTORÍA., pues aunque no 
tiene importancia a la hora de correr, 
le da un aire novedoso en el genero 


lo peor 
1MLOS GHAFI 





porque defectos 


como el DOPping y AE ralentizaciones 


cantan” mucho a estas alturas 


MLA DIFICULTAD, que sin ttegar 
a ser desesperante, podría hater que 
se retraigan los menos habilidosos 


Ad" 
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| alternativas 


En lo que tiene que ver 
A 
realismo del sistema 
de control, «GT3» no 
tiene ningun rival en 
PlayStation 2. Además, 
tenéis «GT Concept»». 
A E A 
que acaba de salir a 

la venta. Fuera ya del 


terreno de las carreras 


de turismos, están «FA 
2002» y «V-Rally 3», 
que son los mejores 
SITE CSCIETS 
respectivos géneros. 




























LA VIDA DE 
UN CAMPEÓN 


Entre carrera y carrera os 
encontraréis con muchos 
vídeos que os explican el 
argumento del juego: 


N M E es, sin duda, 
a don indiscutible 

de la historia, y le podréis ver 
mientras ficha por un equipo, 
reta a rivales, o incluso realiza 


entrevistas y ruedas de prensa. 






Donnie, Bobby y esta guapa 
chica llamada Melanie, también 
forman parte de la historia. 

No afectan a las carreras en sí, 
pero lo hacen más entretenido. 





de 


TROL nos obligará a estar muy atentos al freno y a los 
derrapes, ya que al menor descuido nos salimos del trazado. 


valoración 


La impresión que nos ha dejado 
esta remodelación de ta saga 
«TOCA» de PS es algo extraña 
Por un lado, el control y el estilo 
de los gráficos nos recuerdan 
bastante a sus predecesores, lo 
cual es bueno, porque la saga 
tambien era muy buena. Sin 
embargo, nos esperábamos 
un juego arrasador a todos los 
niveles de PS2, con el aliciente 
de ser el primero del género 
en contar con un argumento 
en toda regla. En lugar de eso 
tenemos un juego de carreras 
apañado , lleno de opciones, 
pero con gráficos discretos 
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WM GRAFICOS Los coches están bien hechos, 
pero las texturas son muy pobres, y el “popping” 
hace acto de presencia en todos los circuitos. 














Ml SONIDO Se agradece el buen doblaje al 
castellano y la música en los menús, aunque los 
efectos de sonido tienen un nivel algo más bajo. 


MW DURA Tenemos 13 campeonatos de 
dificultad elevada. y un modo multijugador, por 
lo que el juego llega a durar muchas horas. 

Ml DIVERSION Sus numerosas opciones y la 
originalidad de su modo de juego principal lo hacen 
entretenido, si bien el control necesita práctica. 


PUNTUACIÓN ' 
FINAL 


Cl ÓN 
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NOVEDADES 


BEAT'EM UP Mm ELECTRONIC ARTS 





| JUGADOR 


r 


¡ZAR VAMPIROS 
es Una tarea dura, 
pero Buffy es una 
experta en el arte 
de clavar estacas, y 
lo practica durante 
toda la partida. 


INGLES 1 69,95 € (11.639 ptas) 


E 


+(6 años 





Lanzamiento: 29 de agosto 





/ Pintalabios: 12 euros. Blusa: 20 euros. Llevar 


p 


>) 


Esta moza de tan buen ver es 
Buffy la cazavampiros. Ella es la 
encargada de acabar con todos 
los chupasangre , aunque al 
mismo tiempo trata de ser una 
adolescente normal. Va lista la tia 
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siempre una estaca y agua bendita en el bolso 


por si te ataca un vampiro: no tiene precio. 


SER UNA CAZAVAMPIROS 
ADOLESCENTE no resulta nada 
fácil, porque tan pronto te sale 
una espinilla el día antes del 
gran baile, como te tienes que 
enfrentar a un malvado vampiro 
llamado El Maestro, que intenta 
llenar nuestro planeta de “chu- 
pasangres”. Eso es precisamente 
lo que le ocurre a Buffy, a la que 
nos toca ayudar en su lucha con- 
tra El Maestro. Y lo de lucha lo 
decimos en sentido literal, por- 
que el sistema de juego es el pro- 
pio de un beat'em up, así que te- 
nemos que pelear con mil y un 

vampiros utilizando patadas, 

puñetazos y un montón de 


armas, como antorchas, palas 
o... escobas (¡ya basta de risas!), 
hasta lograr clavarles una estaca 
en el corazón. Además, con cada 
vampiro muerto llenamos una 
barra de energía que luego pode- 
mos gastar en hacer cantidad de 
combos, como una patada tipo 
Matrix, lo que os da una idea del 
nivel de acción de «Buffy». 


LA RECREACIÓN DE LA SE- 
RIE DE TELEVISIÓN en la que se 
basa el juego es sin duda lo más 
destacable de este título, y se ha 
logrado gracias a unos modelos 
de los personajes y un diseño de 
los escenarios muy parecidos a 


Ñ y 
¿e 


o 
da 


y al 


LA CANTIDAD DE ARMAS disponibles es enorme, pero a 
medida que las usamos se van rompiendo, así que cuidado. 


EN leccadicaaadi 


A A A E a DA E 


LAS ANIMACIONES 
son muy suaves y 
realistas, algo que se 
agradece en un juego 
en el que la acción 

y los combates no 
nos dan descanso. 


los que aparecen en la tele, y a 
las voces (en inglés) de algunos 
de los actores protagonistas. 
Eso sí, el juego tiene algún que 
otro fallo, como unos efectos de 
luz y unas texturas algo pobres, y 
un desarrollo que se hace bas- 
tante lineal, porque al final los 
niveles se reducen a avanzar y 
pegar. Pero como suele ocurrir 
con los juegos “televisivos”, los 
seguidores de la serie sabrán 
perdonarle estos defectos. 


hi 
La % 
NA ¿de 


Y 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor ! 
i El juego más parecido 
para Xbox es «Hunter: 
The Reckoning», que 
además cuenta con un 
modo multijugador 
bueno. También para 
Xbox encontramos 
«Genma Onimusha», 
MA) ESENE 
superior en todos los 
aspectos. Aunque si 

lo que buscáis es un 
beat'em up con. mucha 
acción, no os podéis 
perder «State of 


Emergency» para PSZ. 


CLAVARLE UNA ESTACA en el corazón es el único modo de 
matar a un vampiro. Por eso, llevad siempre una encima. 


RICARDO DEL OLMO 


IGUALITO QUE 
EN LA TELE 


Si habéis visto algún 
capítulo de la serie, seguro 
que no os costará mucho 
reconocer a algunos de los 
personajes y escenarios 
que aparecen en el juego. 
La perfecta recreación 

es uno de los puntos más 
atractivos de «Buffy». 


NUESTROS AMIGOS Giles, 
Xander, Willow y Cordelia nos 
ayudan con nuevos combos, 
golpes especiales y armas. 


LOS ENEMIGOS de Buffy en la 
tele, como Spike, Drusilla o El 
Maestro, siguen haciendo de 
las suyas en el juego. 


LOS ESCENARIOS que más se 
repiten en la serie también 
están presentes en el juego. 
Así, visitamos el instituto, el bar 
“El Bronce” o el cementerio. 


VENTE 
Ml GRÁFICOS Las animaciones y los modelos 


de los personajes son muy buenos, aunque los 
efectos y las texturas resultan un tanto pobres. 


M SONIDO La música y las voces (en inglés) 
son las mismas que en la serie, pero os gustarán 
aunque no hayáis visto ningún episodio. 


M DURACIÓN EL juego consta de 14 misiones 
que se desarrollan a lo largo de 36 niveles, así que 
tenemos “movida con los vampiros para un buen rato. 


Ml DIVERSIÓN Hay mucha acción y cantidad 
de armas, combos y golpes diferentes, pero el 
desarrollo nos ha parecido bastante lineal. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 75 
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DISPAROS mM CAPCOM ml JUGADOR MINGLÉS 69,00 € [11481 ptas] 
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Al ser un juego de pistola la 

mecánica de «Dino Stalker» 

es bastante simple, aunque ES 
presenta algunas diferencias da / 
con otros títulos de este tipo: lo. , 


1. LIBERTAD DE ACCIÓN: En 
casi todas las fases podemos 
desplazanos libremente por 
los escenarios. 


2. EL LIMITE DE TIEMPO: 
Contamos con un tiempo 
limitado para alcanzar el 
final de cada fase. 


3. LOS ENEMIGOS SON 
DINOSAURIOS: En vez 
de tener que eliminar 
a humanos o zombis, 
nuestros enemigos son 
unos agresivos dinos”. 
¡Pues a por ellos! 


M LA SAGA DE JUEGOS 

DE PISTOLA «Gun Sur- 
vivor» reaparece en PS2 con 

un título ambientado en el 

universo de «Dino Crisis», 
otra de las aventuras de terror 
de Capcom, en vez de en «Resi- 
dent Evil», como sucedía en sus 
dos capítulos anteriores. 

El argumento que da pie a la 
acción es de lo más simple: se 
fueron los zombis, pero en su lu- 
gar llegan unos dinosaurios muy 
malos que invaden la Tierra, así 
que nos toca detenerlos antes de 
que acaben con nuestro planeta. 
¿Y cómo lo hacemos? Pues co- 
nectando la pistola G-Con 2 a la 
consola y disparando sin piedad 
contra todo bicho que se nos cru- 


Este mozalbete 

es el encargado 

de dar cana a los 
dinosaurios de 
«Dino Stalker». Y ha 
tenido suerte, porque 
su misión no es que sea 
muy difícil, desde luego 
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ALA CAZA / DE “LAGARTIJAS” 


Lanzamiento: 30 de Agosto 





DISPARAR SIN 
COMPASIÓN a un 
buen montón de 

% dinosaurios con 

la pistola G-Con 2 
es nuestra misión 
en este aceptable . 
shooter. ¡Cuidado! 


Afinad bien vuestra puntería chicos: es 
hora de dar caña a unos cuantos dinos 
con la ayuda de vuestra pistola de luz. 


ce por delante, mientras nos mo- 
vemos libremente por los esce- 
narios. Para ponernos las cosas 
un poco más “chungas”, tenemos 
un tiempo limitado para termi- 
nar cada una de las 8 fases del 
juego, lo que nos obliga a ir a pa- 
so ligero y nos impide inspeccio- 
nar más a fondo los mapeados. 


EL DESARROLLO RESULTA 
BASTANTE DIVERTIDO, pero 
hay dos elementos que empañan 
el resultado final. Por un lado el 
control, que es demasiado incó- 
modo al tener que movernos uti- 
lizando una cruceta situada en la 
pistola... con la que a la vez tene- 
mos que disparar. Casi es más re- 
comendable usar el mando tradi- 


SERGIO MARTIN ' 


l eN tus 


Salir vivo de una misión 
tan comprometida como 
es la de salvar al mundo 
de estos dinosaurios 
requiere contar con las 
armas más avanzadas. 
¿Qué os parecen éstas?: 


y TE ai VITAL. IT" 


=> —— A A 


EL T-REX de la imagen nos perseguirá a lo largo de una de 


ESTOS DOS “COLEGAS” nos darán la paliza durante gran 
las fases mientras conducimos un jeep. Intimida, ¿verdad? 


parte del juego. Habrá que acabar con ellos varias veces. 


AN E 


». 
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ESTA ESPECIE DE CANON DE 
PLASMA liquida dinosaurios 
como si tal cosa. No es fácil 

de conseguir, y su munición es 
limitada, así que aprovechadla 
al máximo y no la desperdiciéis. 


y 


NO OS DEJEIS 
ENGANAR por 

el aspecto y el 
tamaño de estos 
bichejos: «Dino 
Stalker» es uno 
de los títulos más 
fáciles a los que 
hemos jugado. 


cional. Y no menos criticable es 
su irrisoria duración, porque 
aunque los juegos de disparos 
suelen ser cortos, éste apenas 
nos dura un par de horas. 

Tecnicamente esta a buen nivel, 
sobre todo en lo referente al di- 
seño de los dinos y a sus anima- 
ciones. En definitiva, «Dino Stal- 
ker» queda como un shooter 
divertido, pero marcado por un 
control desajustado y por su cor- 
tísima duración. 


NUESTRO VEREDICTO 


€ CENativa< 
El rey absoluto de los 
TETEOLOME ME 
PlayStation 2 continúa 
siendo el genial «Time 
Crisis 2», aunque dar 
su merecido a los 
seres de ultratumba 
de «Vampire Night» 
también resulta muy 
IA ES 
ME REIERElS 
interesados en esta 
ENEE El 
con «Gun Survivor 2», 
aunque su calidad deja 
mucho que desear. 
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EL RIFLE DE MIRILLA 
TELESCOPICA es una de las 
armas más útiles de toda la 
aventura, pues nos permite 


ir “limpiando” la pantalla de 
enemigos desde la distancia. 


M GRAFICOS Las animaciones de los dinos 
son buenas, pero el aspecto de algunos escenarios 
nos parece discreto. Se abusa de la niebla. 


Ml SONIDO Los efectos de sonido están bien 
conseguidos, sobre todo los chillidos que emiten 
los bichos. Las melodías pasan más desapercibidas. 


M DURACIÓN A pesar de contar con tres 
niveles de dificultad, un par de horas de juego nos 
parecen pocas. Al menos apetece jugar de nuevo. 


Ml DIVERSIÓN Disparar sin descanso a los 
dinosaurios con la pistola se hace muy divertido, 
pero el frustrante control le resta varios enteros. 


Pura 70 


valoración 








DEPORTIVO MEA BIG 





Los descensos sobre la tabíia 

en «SS5X Tricky» nos permiten 
disfrutar a tope de este deporte 
sin complicarnos mucho la vida. 
Esto es, a grandes rasgos lo que 
tenemos que hacer en el juego: 


entre un 
total de doce, a cada cual más “rarito' 
Cada uno cuenta con su propio estilo, 
aunque no se aprecian diferencias 


se convierten en 
el elemento más entretenido. Según las 
hacemos, sube una barra de turbo que 
nos permite bajar más rápido 

a la meta es 
nuestro objetivo primordial, así que no 
os despisteis y descended a toda prisa 
Debéis tener en cuenta que es posible 
empujar a los corredores rivales en 
blena carrera, así que ya sabéis 


| - 2JUGADORES 





LOS SALTOS Y 
“TRICKS"son dos * 
de los aspectos 11 
7” . . .. dl >, 
más divertidos que — 
nos ofrece este 
«SSX Tricky». De 
hecho, son casi 
más interesantes 
que las carreras. * 





INGLÉS m 69 € (Xbox) /65 € (GC) mM TP 


LA OPCIÓN PARA 
DOS JUGADOR 
nos ofrece diferentes 
osibilidades de juego 
carrera, piruetas...), 
todas muy divertidas. 
Lo bueno del caso es 
que, además, el motor 
gráfico apenas sufre 
por el hecho de tener 
que generar dos 
pantallas distintas. 


SNOWBOARD CON SABOR ARCADE 


¿Qué es lo mejor para combatir estos calores veraniegos? Subir 


UNO DE LOS JUEGOS DE 
SNOW MÁS CONOCIDOS del 
panorama consolero aterriza en 
las consolas de Nintendo y Mi- 
crosoft con una versión casi cal.- 
cada (salvo por el mejor acabado 
gráfico en la versión de Xbox) a 
la que salió hace más de medio 
año para PS2. Pero por si no re- 
cordáis de qué trataba el juego, 
sabed que «SSX Tricky» nos 
acerca la cara más arcade del 
snowboard. Esto quiere decir 
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a la nieve para practicar snowboarding... sin movernos del sofá. 


que la simulación pura deja pa- 
so a saltos, piruetas y un montón 
de movimientos imposibles que 
se convierten en el punto más 
atractivo de este título. 


EL CONTROL SIGUE ESTA Lí- 
NEA ARCADE, y ha sido pensado 
para que cualquiera pueda diver- 
tirse haciendo toda clase de pi- 
ruetas desde la primera partida. 
Eso sí, con el tiempo se echa en 
falta algo más de profundidad, 


ya que las posibilidades no son 
las de un «Tony Hawk», y ade- 
más las diferencias entre las dis- 
tintas tablas y personajes apenas 
se aprecian. Gráficamente, el tí- 
tulo alcanza el notable alto gra- 
cias a las suaves y variadas ani- 
maciones de los personajes y al 
considerable tamaño de los 10 
circuitos, aunque algunos resul- 
tan un poco sosetes. En fin, un 
juego divertido, espectacular y 
para todos los públicos. 


Valoración: «SSX Tricky»'es un juego de 
“snow que encantará a los aficionados a este 
deporte por. su gran jugabilidad y su atractivo, a 
pesar de que no resulte demasiado profundo. 


PUNTUACIÓN e. 
FINAL. | 








EE 


AAA AA A 


1 


1. DEFENDER NUESTRO CUARTEL 
2. ESCOLTAR Y PROTEGER 


3. ACABAR CON TODO 


M PILOTAR DOS POTENTES 
HELICÓPTEROS para acabar 
con un grupo terrorista es nues- 
tra misión en este entretenido 
juego, que mezcla la acción con 
la simulación. El título consta de 
cuatro campañas, divididas a su 
vez en varias misiones, en las 
que tan pronto debemos prote- 
ger nuestro cuartel general de los 
ataques del rival, como escoltar 
a un grupo de las fuerzas espe- 
ciales para que penetren en terri- 





EN ESTAS 
MISIONES casi 
siempre debemos 
hacer lo mismo: 
destruir todo lo 
que veamos y no 
parar de disparar. 
Acción pura y dura. 
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NUESTROS DOS 
HELICÓPTEROS 
cuentan con 
varias armas 

y funciones 
especiales, como 
visión térmica, 
camuflaje o mira 
telescópica, que 
nos facilitan las 
cosas durante 
las misiones. 


ACCIÓN A VISTA DE PÁJARO 


FIREBLADE 


Valor y destreza a los mandos de un helicóptero es lo único 
que necesitáis para conservar la paz mundial... ¡y vuestra vida! 


torio enemigo. Pero, por desgra- 
cia, en la mayoría de las ocasio- 
nes la acción se reduce a destruir 
objetivos, como pueden ser tan- 
ques, puentes o lanchas motoras, 
lo que hace que el desarrollo se 
vuelva un tanto repetitivo. 


"EL MANEJO DE NUESTRO 
HELICÓPTERO es bastante acce- 
sible, aunque al principio cuesta 
hacerse con los controles, por- 
que con un joystick avanzamos y 


con el otro fijamos la altura. Sin 
embargo, al cabo de un rato po- 
demos volar con total garantía. 

El apartado gráfico ha sido re- 
suelto de forma aceptable, desta- 
cando el diseño de nuestro apa- 
rato y los efectos de las explo- 
siones, pero los escenarios apa- 
recen vacíos y se aprecia niebla 
en el horizonte. Pese a esta falta 
de brillo técnico, «Fireblade» es 
una buena opción si buscáis ac- 
ción sin complicaciones. 


NUESTRO VEREDICTO 


Valoración: Este 


frece buenos ratos de diversion, 


juego de acción con tint 
de simulador o 
aunque debé%is tener en cuenta que técnicamente 
ollo.es algo re 


noes gran cosa y su d petitivo. 
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«Barbarian» se aleja de los 
juegos de lucha más “serios”, 

y trata de innovar introduciendo 
nuevos elementos. Así arreglan 
sus diferencias los bárbaros. 


1. COMBATEN EN ESCENARIOS 
tienen varias zonas y alturas, por las 
que se pueden mover con total libertad. 
2. ARROJAN CUALQUIER OBJETO 
"pillan por banda” a sus rivales. ¡Cuanto 
más grande sea, más daño hace! 
o devastadoras que 
pueden alcanzar a sus contrincantes 
por muy alejados que estén. 


o 


PlayStation2 


LAS PELEAS A 
CUATRO jugadores 
simultáneos son lo 

mejor de un título 
que se aleja de la 
simulación y busca 
la espectacularidad. 
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UNAS BOFETADAS BÁRBARAS 


BARBARIAN 


ley 


NM ESTAMOS ANTE UN ATÍPICO 
JUEGO DE LUCHA EN 3D en el 
que 10 personajes se lían a mam- 
porros. ¿La razón? Dicen que del 
torneo surgirá el “elegido” para 
salvar las tierras de Barbaria. 
Nuestro grupo de luchadores 
está compuesto por guerreros, 
magos o demonios, entre otros, 
que portan espadones con los 
que pueden ejecutar un reperto- 
rio de golpes bastante limitado, 
pero eso sí, a cual más bestia. 
Además de los ataques físicos, 
todos pueden lanzar también de- 
vastadoras magias capaces de al. 
canzar a los rivales a distancia, 
algo muy útil dado que los 11 es- 
cenarios son enormes y tienen 
varias alturas, con lo que las pe- 


¿Un juego de lucha en 3D con guerreros míticos y 
tintes de rol? Suena bastante bien, sobre todo si 
se juntan hasta ocho personajes en un escenario. 


leas se apartan del cuerpo a 
cuerpo típico en el género y per- 
miten una gran libertad de movi- 
mientos. Y además tenemos la 
opción de atizarle al oponente 
con los elementos “decorativos” 
que veamos en cada escenario. 


"YES EN LAS PELEAS MULTI- 
JUGADOR donde se exprimen a 
tope todos estos ingredientes, 
pues pueden juntarse hasta ocho 
personajes -4 humanos y 4 ma- 
nejados por la máquina- en un 
mismo escenario. Así se organi- 
zan apoteósicas batallas de todos 
contra todos en las que la juerga 
está asegurada. Porque la cosa 
cambia si las peleas son de uno 
contra uno, como sucede en el 





LOS ESCENARIOS son grandes y tienen varias alturas, así 
que el estilo de lucha no es el típico cuerpo a cuerpo. 


TASK 
ys COMBO 


modo historia. Este modo inclu- 
ye algunos tintes de rol, como un 
argumento (algo simple), distin- 
tas pruebas y la posibilidad de 
mejorar las habilidades del per- 
sonaje después de cada pelea. La 
idea es buena, pero el desarrollo 
de los combates, que se hace re- 
petitivo por la escasa profundi- 
dad de la simulación y el inevita- 
ble uso de rutinas, juega en su 
contra. Y es que, para hacer el 
“bárbaro” cuantos más mejor. 


DAVID ALONSO 


DAGA HA + "e eS . pnaLe£ 


. 


UR 11 135130] [09 5 
lo mejor UE ES 
REX po a E e EN El ES IA 

hay nada parecido a 
«Barbarian» en el 
catálogo de PS2. Quizá 
lo más similar por el 
CS Os 
con varias zonas sea 
«Dead or Alive 2», 
MS AMES 
ESE E a 
dentro de los juegos 
“serios” de lucha 
podéis probar suerte 
con «Virtua Fighter 4» 
o «Tekken Tag»», que 
además es Platinum: 


LAS MAGIAS pueden ser de dos tipos: las que potencian las 
habilidades de nuestro luchador y los efectivos proyectiles . 


La parte más peculiar 

del juego recae en el 
modo historia, en el que 
al tradicional desarrollo 
de los combates hay que 
sumar algunos elementos 
de los juegos de rol y un 
argumento distinto para 
cada personaje. Así es 
como está estructurado: 


DAGA bh 


SELECCIONAMOS un personaje 
de entre los 10 disponibles 
y escuchamos su historia. 
Después viene la primera pelea. 


MEJORAMOS las habilidades de 
nuestro luchador con los puntos 
de experiencia que ganamos en 
cada uno de los combates. 


ALGUNOS EFECTOS 
DE LUZ están muy 
bien resueltos, y aun 
sin “deslumbrar”, 
le aportan algo de 
espectacularidad 
al apartado gráfico. 


SUPERAMOS las pruebas que 
van surgiendo aleatoriamente, 
y que nos proponen retos como 
combatir al mínimo de vida. 


MELTECSTO 
M GRÁFICOS Los personajes parecen algo 


"simplones”, y los escenarios irregulares, ya que 
algunos son muy buenos y otros discretísimos. 


Ml SONIDO Tiene melodías épicas algo 
machaconas, que llegan a cansar, y efectos de 
sonido contundentes. Las voces están en inglés. 


MN DURACIÓN El modo historia consta de 
cientos de misiones y el multijugador es muy bueno. 
Eso sí, no incluye más modos de juego ni extras. 


M DIVERSIÓN En el multijugador es donde 
destaca este juego, porque su limitada profundidad 
en los combates afecta al juego en solitario 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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«Wolfenstein» instauró en su 


día las bases del “shoot'em up” 


subjetivo, un tipo de juego de 
acción con vista en primera 
persona que muestra el cañón 
de nuestra arma. Las claves 
del género están en este juego: 


son 

iros de Tor. y encima nos 
en cada rincón. Son muy 

pos. pero caen como moscas... 


casi siempre están 





- Game Boy Advance E > 





LOS ESCENARIOS son de diseño sencillo, pero tienen ciertos 
“detalles” que nos recuerdan a quién nos enfrentamos... 


30 pa 





6200 2 


LAS HABITACIONES no sólo ocultan enemigos, sino también 
tesoros o comida que sirven para restablecer nuestra salud. 








” SHOOT'EM UP Mm BAM! m JUGADOR ” INGLÉS 149, 95€ 8 311 plas) " +13. años Ml aseaentos dd poble 


E 


200 2 E 1007 9 


EL ARMAMENTO PESADO es necesario 
contra enemigos que ataquen en grupo. 


UN CLÁSICO ALGO “SUBJETIVO” 


cerradas. Recorremos srqalós 


pasillos y tuego resulta que la llave 
Orb otra punto del escondo: 


Mi ESTE JUEGO TUVO EL HO- 
NOR DE INAUGURAR un género 
hace la pila de años: el de los 
“shoot'em up”en primera perso- 
na. Ya sabéis, nosotros sólo po- 
demos ver el cañón de nuestro 
arma mientras nos enfrentamos 
a largos pasillos repletos de ene- 
migos, un montón de puertas sin 
llave y algún que otro bestia de 
fin de fase. Pues bien, más de 
diez años después de que este 
juego arrasara en PC y en Super 
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WOLFENSTEIN 3D 


Acabar con todos los soldados nazis de este “shooter” requiere 


NES, le damos la bienvenida a 
una versión portátil que, la ver- 
dad, tampoco ha cambiado mu- 
cho con el tiempo. 


) ESTA VERSIÓN ES CALCADA 
AL JUEGO ORIGINAL, ya que in- 
cluye todos sus niveles, armas y 
enemigos, y lo que es más im- 
portante, mantiene su clásico de- 
sarrollo en todo momento: ene- 
migos escondidos, habitaciones 
ocultas, emboscadas... Los que 


también son “clásicos” son los 
gráficos, pero aunque se ven mu- 
chos pixels, la forma en que la 
portátil mueve los escenarios es 
meritoria. Eso sí, la música brilla 
por su ausencia y los sonidos se 
reducen a escuetos pitidos. En 
definitiva, «Wolfenstein 3D» no 
se puede comparar con juegos 
más actuales, pero mantiene una 
diversión de varios años de sole- 
ra, y se las apaña para atraernos 
apelando a nuestra nostalgia. 






habilidad, paciencia y también algo de nostalgia a partes iguales. 


NUESTRO VEREDICTO 


Valoración Los DOS se alegrarán 
de reencontrarse con «Wolfenstein», todo un 
clasico con un aspec ¿to Un 1 poco 

impensable de y 


arenu na portal! EE E anora. 





Game Boy Advance 


SHOOTER Mi ACCLAIM 





TAL'SET, EL PROTAGONIS- 
TA DE ESTE JUEGO, tiene una 
misión difícil: eliminar a los di- 
nosaurios que acabaron con su 
gente. ¿Cómo? Pues primero ha- 
ciendo acopio de tantas armas 
como pueda, ¡y tiene donde ele- 
gir! Pistolas, lanzamisiles, esco- 
petas, lásers, lanzallamas y hasta 
armas alienígenas... todo para 
recorrer, de izquierda a derecha, 
unos escenarios selváticos pla- 
glados de enemigos. Pero como 





| JUGADOR M CASTELLANO 


LA ACCIÓN rebosa por todos los lados de este cartucho, 
ya que todo se reduce a disparar a decenas de enemigos. 





49,95 € (8.311 ptas.) 
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ANGEL SAN 


HAY DOS PE! 
de comenzar a jugar: Tal “Set y Djunn, 





+ [3 años MLanzamiento: 30 de agosto 





LOS GRÁFICOS no son la bomba, pero tienen detalles de 
calidad como esta niebla, y están muy bien animados. 
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o 





JES a elegir antes 


EXTINGUE O SÉ EXTINGUIDO 


Para acabar con unos dinosaurios, nada mejor que un buen 
arsenal. Y si un nuevo personaje nos echa un cable, aun mejor. 


puede ser demasiado “curro” pa- 
ra un solo héroe, cuenta con la 
ayuda de Djunn, un grandullón 
recién llegado al que también po- 
demos elegir en este cartucho. 


Y LA ACCIÓN ES FRENÉTICA, Y 
NO NOS DA RESPIRO, pero no 
esperéis más sorpresas. Salvo 
una mínima pizca de estrategia 
a emplear contra los enemigos fi- 
nales, o unas fases en las que en 
lugar de movernos hacia la dere- 


cha de la pantalla acabamos con 
los enemigos disparando hacia el 
fondo, no hav más elementos 
que tiroteos y explosiones. No es 
una fórmula demasiado original, 
pero al menos resulta efectiva, al 
igual que su apartado técnico, 
que aunque reproduce escena- 
rios variados, no se pierde en de- 
masiados alardes. En fin, que 
«Turok Evolution» va al grano, y 
nos ofrece diversión directa sin 
demasiadas complicaciones. 





Valoración De vezen cuando mola “apagar” 
el cerebro y echar unas partidas a un juego de 
acción pura!y dura, que sólo nos exija rapidez 
de reflejos y disparar a todo lo que se mueva. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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NOVEDADES A ESE TONES 


Aquí puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes. 





PLAYSTATIO 


BAILE 1 THQ M5 1-2 JUGADORES 
CASTELLANO E 49,95€ (8.311 ptas.) Mm T.P. 


Su fórmula es la habitual, ya sabeis: pulsar el bo- 
tón correcto cuando se nos indica en pantalla, y derrotar a nuestro rival a ba- 
se de “combos de baile”. El acabado gráfico no está mal, (¡sobre todo el de 
Britney!) y la música se sale, aunque, por supuesto, sólo contiene temas de 
nuestra “popstar” favorita. Para rematar, hay extras jugosos, como entre- 
vistas con la señorita Spears y vídeos de conciertos en los que podemos gl- 
rar la camara 360% y hacer zoom. Aún así, echamos de menos más variedad, 
o que se hubieran incluido todos los video-clips de esta pizpireta cantante. 
Como suele ocurrir en estos casos, lo más divertido es llamar a unos cuan- 
tos amigos y conectar un par de alfombrillas de baile para “darlo todo” so- 
bre la pista... de nuestra sala de estar, por supuesto, 


ELE Moa juego de baile no está mal, pero tratándose del 


primer juego de la Spears en PS2 podría haber sido más espectacular. 





GC | 


PUZZLE m ACCLAIM 1 - 4 JUGADORES m INGLÉS 
59,95 € [9.975 Ptas] m TODOS LOS PÚBLICOS 


El primer puzzle 3D para GameCube 
no es tan molón como debiera. Aun- 
que se nota el esfuerzo que se ha 
puesto en su desarrollo (movemos 
un cubo en tres dimensiones, en cu- 
yas caras debemos conectar las for- 
mas de varios animales para conse- 
guir liberarlos], falla en la diversión. 


VELTE TACO juego de puzzle, si nos engancha, le perdonamos 
los gráficos sencillotes y la falta de originalidad, pero si es aburrido... 





GBA 


ARCADE BAM! am Í JUGADOR m CASTELLANO 
¡4995€ (8.311 Ptas.) m +Il años 


¡Venga, otra vez a salvar el planeta 
con nuestra nave! Pero miliira, si aho- 
ra son enemigos en 3D... bueno, son 
algo “cuadradotes”, lentos y de colo- 
res chillones, pero la intención es lo 
que cuenta en este matamarcianos, 
divertido y curiosillo técnicamente. 
Claro, que tampoco es «StarWing» 


valoración Menos alardes técnicos y más “currarse” la diversión, 


hombre, o por lo menos que el desarrollo sea un poco más rápido. 
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AVENTURA 1 THQ un 1 JUGADOR m CASTELLANO 
m 59,99€ (9.881 Ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


Vale que Scooby y compañía son de- 
tectives, pero de un perro tan molón 
se espera un juego más movidito, no 
una aventura leeeeeeenta en la que 
debemos buscar pistas y hablar con 
todo “quisqui”, además de superar 
soporíferos minijuegos. Demasiado 
aburrido, incluso para los fans. 


valoración Le falta chicha y tiene un desarrollo demasiado lento. 
Además, ¿dónde están Shaggy y sus “paridas” cuando se le necesitan? 


PS2 ¡ GITAROO M£ 


MUSICAL 1 THQ £ | JUGADOR m CASTELLANO 
64,95€ [10.807 Ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


¿Cuál es la mejor arma contra unos 
pérfidos invasores como los Gravi- 
llian? Pues... ¡una guitarra! Mueve el 
pad, pulsa el botón correcto y haz los 
“riffs” más cañeros en este juego de 
la escuela «Parappa». Divertido pero 
poco original, la verdad, aunque sus 
diez escenarios molan bastante. 


valoración si siempre habéis querido tocar la guitarra, pero sois un 
poco torpes, probad con este juego. Mola bastante y está bien realizado. 


PSone | 


' LUCHA m BANDAI 1 2 JUGADORES m CASTELLANO 
29,95 € [4.983 Ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS 


Los fans de los digimonstruos están 
de enhorabuena. No sólo salen todos 
los personajes, sino que además es 
un competente juego de lucha en el 
que manejamos unos bichejos que, 
en un momento dado, pueden trans- 
formarse en criaturas aún más pode- 
rosas en escenarios interactivos. 


VENTE TAO original ¡juego de lucha, ¡y 


GBA¡FOOTB 


FÚTBOL m TIERTEX m | -4 JUGADORES m CASTELLANO 
49,95€ (8.311 Ptas.) m TODOS LOS PUBLICOS 


Quién iba a decir que los muñecajos 
de Lego eran unos “cracks” del ba- 
lompié. No sólo se mueven bien en el 
césped, sino que podemos crear un 
equipo de “pichichis” desmontables 
o usar objetos especiales en el cam- 
po de juego. A lo tonto, este juego 
engancha gracias a su original estilo. 


valoración El nivel técnico de «Football Mania» no es nada del 
otro mundo, pero los partidos son bastante molones y divertidos. 
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SOT E EU 
que estos monstruitos digitales encajan perfectamente en este género. 
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CADA 15 DÍAS 
EN TU KIOSCO 
DOS NUEVOS VÍDEOS 
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LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 








LOS MAS ESPERADOS 


Pro Evolution EZ > Zelda 
Soccer SR Apot Z 5 GAMECUBE 


La cuenta atrás para poder 
rn rr ss... pon ronsrrsanrrrinsrrsmarar.. A : : q poner este esperadisimo 


: Oye, ¡y que no nos : Ni juego por las mini-DVO en el lector de 
: cansamos de darle : bandas ni gaitas. vuestras GameCube se 





























































:; caña una y otra vez : Este título entra z : ¡ 
: a la mega-misión ; por el centro y se y EME A targa 
: de Raiden en este : convierte en lo más pero no Os preocupels, que 








: pedazo de juego! 


| Medal of Honor 
Frontline 


: “viciante” de PS2. la espera merece la pena. 


AA ETA 
Sunshine 
GAMECUBE 


O > 3 e e a acotada 

: juego de siempre... manguera que lleva en 

: ¡Pero ahora da más su espalda, Mario se está 

: miedo que nunca! mA? Ñ despejando el camino para 
: Estos zombies son > salir a la venta muy, muy 


; la bomba, en serio, pronto. ¿Podréis esperar? 





: La II Guerra 

: Mundial sigue 

: siendo uno de los 

: reclamos más 

: eficaces para crear 
: grandes shooters. 


| Star Wars 
Rogue Leader 



























AS 
Evil Zero 


GAMECUBE 
Tranquilos, que ese zero 
: ¿Qué prefieres, un : 
; Esrmala 1 > todá que tiene este juego en el 
: un bólido listo para : o e nombre no tiene nada que 
: competir? Pues en ver con la mota que llevará 
; este juegazo están o Seguro que su Calidad 
: todos, sólo para ti. » ; 
: llegará hasta lo mas alto 


Soul Calibur 2 


PS2, XBOX Y GC 
El único juego de la lista 
: a que no es para la consola 
: e oooNenods, PPC AZ de Nintendo va a pegar 
: 0 muy fuerte... en todos los 


: Mientras esperáis 
: a que llegue el 

: tercer episodio 

: de la saga, no hay 
: nada mejor que un 
: juego como este. 
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con ernrnrncrnoronrrrirrrrrrgrrornnnnroars e. .torsorsr..- 


: Si no te envuelve la | 
: historia, lo harán 





; sus gráficos, y si  ' , mm g : sabe programar... , A 
O : no, Sus personajes, : ¡Pues toma Hero | A. sentidos. Y es que esta 
: los vídeos... Este : e : de estrategia! ¡ ¡ova de Namco promete 
MESES MESES ' j0ya'0€ 0 p 
iETA : Juego hará época. Era 1 : lo mejorcito, oye! espectacularidad a tope 





Metroid Prime 


GAMECUBE 
Accion a raudales y un 
montón de enemigos para 























e : De vez en cuando : Sega y sus juegos S z iS 
: hay que dejar un : arcade... No deja : frelt a tiros, es 10 que este 
: poco de sitio a la : de sorprendernos clasico personaje de SNES 
: nostalgia, ¿no? Y es : su capacidad para . nos tiene prometido traer 
: que Cloud Sid en : engancharnos ante “2 £ en cuanto 5u nuevo título 





nuestro corazón.. : un televisor. 


llegue hasta GameCube. 










Roberto 
Martinez 


¿Abad Ajenjo ! 
1 Metal Gear Solid 2 PS2  1Pro Evot Soccer PS2 Metal Gear Solid 2 PS2 1 Pro Evol Soccer PS2 LOS 5 ... J U 00 













2 Resident Evil GC 2Metal Gear Solid 2 PS2  2SW. Rogue Leader BC 2Final Fantasy X PSZ 

35W: Rogue leader GC  3Medal of Honor PS2 — 3Medal of Honor PS2  3Final Fantasy VII PS 

4 Virtua Fighter 4 PS2  4£Commandos 2 XBOX  46Gran Turismo 3 PS2  4Resident Evil GC 

5 Medal of Honor PS2  5Halo XBOX  5GTA!! PS2  SGran Turismo 3 PS2 BRITNEYS 

6 Spider-Man XBOX  £Gran Turismo 3 PS2  6Resident Evit GC  6Metal Gear 5Solid2  PS2 D ANCE BE AT 

7 Pro Evol. Soccer  PS2  7Final Fantasy X PS2  7ProEvol Soccer  PS2  7SW: Rogue Leader GC 

8Commandos2 XBOX  BResident Evil GC  B8Final Fantasy X PS2 Medal of Honor Ps2 . A la diosa de las adolescentes, los 

9 Virtua Tennis 2k2 DC PSuperMarioó64  N64  9%Commandos2 XBOX  9V-Rally3 PS2 chavales y los redactores de Hobby 
10 Final Fantasy X PS2  1OVirtua Tennis 2k2 DC  10Y-Rally 3 GBA 10 Cormmandos 2 XBOX Consolas, no le basta con lucir su 


palmito por los escenarios, sino que 


la lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base ahora también se pone a hacerto en 


a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas PlayStation 2 y GBA. ¡Es que no se 
dan cuenta que no somos de piedra! 
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CRITICAS 
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SPIDER-MAN 
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La críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas. 


Alberto Pastor (Barcelona) 


La verdad es que no pensaba que Activision fuera 
capaz de hacer un juego con unos gráficos tan 
reales. Tiene sus “peros”, como el no poder bajar 
a la calle y montarte en un taxi sin pagar, o que 
sólo la versión de PS2 esté doblada al castellano. 
Pero a pesar de estos detalles, el juego es una pasada. 


VALORACIÓN: 99 


Fernando Orihuela (Sevilla) 


La única pega que le veo, es que no sea fiel del todo a la 
película (lo digo por lo de algunos personajes que parece 
que se han sacado de la manga), pero visto como un juego 
de acción, es muy emocionante, y no hay “popping” en las 
fases de los rascacielos. 


PX] 


Ricardo Martín (Lugo) 


No me esperaba semejante basura de un juego tan 
importante como “Spiderman”. El control me parece muy 
raro, algunos movimientos no tienen nada que ver con 
cómo se movería de verdad un hombre con poderes de 
araña, y para colmo, se parece a la película [que ya es 
bastante mala). Lo único que se salva es el doblaje, y 
encima sólo lo tiene la versión de PlayStation 2... 


VALORACIÓN: 35 





VALORACIÓN: 90 


El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 





¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 


10 favoritos O tUS €! 
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EGM masterrorifico de toda 


+HC: Revista Hobby Consolas 


SUFFY 


Cazar vampiros también 
puede ser una tarea muy 
sexy, ¿eh Sarah Michelle? 








> A f > mp f tr J >> Ll 
el tica 5 1CcOr |] folío)] Ms 
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UES 


Zelda: , 
Ocarina of Time 


Ono pordrrsssmns9$”.sra9.rnprrrrnnsrrrnitrorooooooo...” 


: El veterano de los 
: veteranos, nuestro : 

: querido Link, está ; A 
: otra vez a la cabeza 


: nuestros lectores. 


| Final Fantasy vil 








Aro mronsrrsrro.or.on sorosrgrors9ooo.o....onn.p9Q.onsnponssas 


: Como el buen vino, 
: esta entrega sigue 
: revalorizándose 

: con el tiempo. 

: Y es que Cloud... 

: es mucho Cloud. 





: Aunque el género 

: de los rallies ya es : 

: su gran rival, el E (S 
: mejor juego de 


.t.oon.or.mnsrrsrss.a.” 


TROS FAVORITOS 
Final Fantasy X 


: de los favoritos de : 
MESES 3 : 


. 






















HO ragrrmsrsraranrasaarann.o...pssss 


: La saga rolera más 
: carismática del 

2 : mundillo consolero 
: tiene en su última 

. versión para PS2 

- su mejor capítulo, 


“Metal Gear Solid 2 








Da 


: Raiden podrá ser 
: todo lo eso” que 
: queráis, pero sus 
: aventuras en PS2 
: SON COMO para 

: flipar en colores. 


Final Fantasy VIII 


: No hay dos sin 

NN : tres, por eso en la 

: lista de favoritos no 
: puede haber sólo 


: coches aún tiene : : dos «Final»... Aquí 
: el lugar principal. | ENTista 7 E L- : tenéis el tercero. 
Pro Evolution Star Wars 
Soccer Rogue Leader 
No hay nada como Ma 


: el verano para salir 
: a la calle a echar = 
: Un partidillo. Y si : 






Er ; al «Pro» en casa. MEA 
Metal Gear Solid 


: Con diazepam o sin 
: él, a Solid Snake no : 

: le tiembla todavía ] 8 
: el pulso para 


A) : posición en la lista. 





Sin duda alguna, es el mejor 
«Resident Evil» nunca visto. 92 


Un survival bastante innovador 
y con un estito muy terrorntfico 


El juego 
más 


_Sus nuevos gráficos lo hacen el 
de la saga. Y2 


«GamePro: Revista Inglesa 









V.LP. 


Pamela no necesita ninguna 
presentación... ¡ella siempre 
lleva la delantera” en eso! 


: hace calor, a jugar q 


parara 


: mantener firme su 3 


Da el 
olvi 


| : que está haciendo 

: este mega shooter 
» : enla consola de 

: Nintendo. Un gran 
: juego de Star Wars. 


yd : Para "Fuerza", la 


| Super Smash 
Bros. Melee 


ho 


Suena un poco raro, pero a los 
9 minutos ya estaréis temblando. 


suficiente miedo comi NN 
us aburridos COMAAR Y / 


PS 


SPICE GIRLS 


Aunque hayan desaparecido 
del escenario, estas chicas 
siguen siendo picantes” 





: En la parte baja de 
: nuestra lista se dan 
: de tortas... Para lo 

: cual no hay nada 

) : mejor que jugar 

: con este título. 





87 


79 


resulta muy emocionante, pp 
asu brutal segunda mid, $ 


ec 
SUPER MARIO 
SUNSHINE 


No pongáis esa cara, hemos 
puesto aquí a Mario porque 
tambien tiene estrella, ¿no? 





LOS MEJORES 





E Los juegos más destacados del momento 


Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 





RARA RM AA CONEA A OSO AAA AA AAA AAA 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 99: 
2 F. Fantasy VII [Platinum] 96 : 
3 Final Fantasy VI 84 : 


1 Head Hunter 
2 Jet Set Radio 
3 Crazy Taxi 2 


Puntuación : 
1 Phantasy Star 0. v2 90 : 
2 Grandia || 9% : 
3 Skies of Arcadia 90: 


imprescindibles 
por orden alfabético 


e AGGRESSIVE INLINE 

+ BLOODY ROAR P. FURY 
e F-1 2002 

+ LUIGI”S MANSION 

e PIKMIN 


=>) PSONE 


A NERO ARMARIO OOO OOO AAA AA A A a AR A AS ENS AAA 


Puntuación : 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2002 


Shoot'em up 
1 Quake !l 


2 Medal of Honor U. 88 : 


3 Delta Force 


Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 
2 Abe's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99: 
2 Colin McRae 2 9%: 
3 World Touring Cars 9%: 


Puntuación : 


1 WWS Euro Edition 87 : 


2 Virtua Striker 2 


Puntuación | 
1 Quake l1| 90 : 
2 Unreal Tournament 86 : 


Puntuación ' 


1 Sonic Adventure 2 96 : 


2 Sonic Adventure 
3 Rayman 2 


Puntuación : 
1 Metropolis Street Racer 94 : 
2 F-1 Racing Champ. 89 : 
3 Vanishing Point 88 : 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


A O E LN ANA ANAYA A A OA MAT A ÓN 


mes j;.:, 
AS 

| a. 

1 Beatmania A 


2 Tony Hawk 3 
3 Manager de Liga 2001 


Puntuación : 


1 Tekken 3 (Platinum) 96: 


2 Rival Schools 
3 Capcom vs SN 


Estrategía Puntuación : 
1 Red Alert 90 : 
2 Theme Park World 88 : 


3 Front Mission 3 


Puntuación 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80. 


3 1, 


Imprescindibles 
por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

e DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 

e PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

e TOMB RAIDER: TLR 


CAPCOM VS 
SNK 2000 PRO 


Este genial juego de lucha en 2D 
se ha hecho un hueco entre los 
grandes títulos en 3D del catálogo 
de PSone. Tiene luchadores para 
aburrir, un sistema de combate 
con super adictivo y sus opciones 
garantizan cientos de horas de 
juego. ¿Se puede pedir mas? 


Puntuación : 


1 Shenmue 2 9%: 
2 R.E. Code: Veronica 96 : 


1 ChuChu Rocket! 
2 Samba de Amigo 


3 Alone in the Dark IV 92: 


Puntuación : 


1 Soul Calibur 97: 
9 : 


2 Dead or Alive 2 
3 Marvel vs Capcom 2 


Puntuación : 
1 Virtua Tennis 2k2 96 : 
2 NBA 2k2 91: 
3 Virtua Athlete 81: 


RESIDENT EVIL 


+. RESIDENT EVIL 

e SPIDER-MAN 

+ SUPER SMASH BROS 
+ SW: ROGUE LEADER 
e TONY HAWK 3 


Si queréis pasar 
miedo de verdad, 
poned Operación 

Triunfo. Pero si 
lo queréis virtual, 
esto es lo mejor. 


e AGGRESSIVE INLINE 
« COMMANDOS 2 

e DEAD OR ALIVE 3 

« F1 2002 

e HALO 


por orden alfabético 


e HEAD HUNTER 

e JET SET RADIO 

+ METROPOLIS STREET R. 
e NBA 2K2 

e QUAKE lll 

e R. E. CODE: VERONICA 

e SHENMUE 2 

e SONIC ADVENTURE 2 

e SOUL CALIBUR 

e VIRTUA TENNIS 2K2 


por orden alfabético 


e JET SET R. FUTURE 
e PROJECT GOTHAM 
e SPIDER-MAN 

e WRECKLESS 

* NO DISPONIBLE 





cal NEAL) 


Puntuación 
1 Pro Evolution Soccer 91: 


2 Max Payne 
3 Stuntman 


Puntuación : 
1 Final Fantasy X 97 : 
2 Grandia ll 83 : 
3 Shadow Hearts 80 : 


Puntuación : 


1 Metal Gear Solid 
2 Perfect Dark 
3 Spiderman 


Puntuación : 
1 Zelda O. of Season/Ages 95 : 
2 Pokémon Cristal 85 : 
3 Harry Potter 83 : 


1 Castlevania 


2 Spider-Man 80 : 


3 Jedi Power Battles 


Puntuación : 


Golden Sun 90 : 


i ] y y 


Puntuación : 


2 FIFA 2002 


90 : 
3 Esto es Fútbol 2002 90 : 


Puntuación : 


1 M, of Honor Frontline 90: 
90: 


2 Half Life 
3 007 Agente en fuego... 


Puntuación : 
1 Jak 8, Daxter 93: 
2 Crash Bandicoot 80 : 
3 Rayman Revolution 80 : 


Puntuación : 
1 GT 3 A-Spec 99 : 
2 F1 2002 90 : 
3 V-Rally 3 87 : 


Puntuación | 
1 Ronaldo V-Football 90 : 
2 Barca Football (Color] 82 : 


3Nos 


Puntuación ! 
1 Donkey Kong [Color] 99 : 
2 Mario Bros DX [Color] 93 : 


3 Monstruos, S.A. 


Puntuación : 
1 Top Gear Rally 2 [Color] 91 : 
Races 89 : 
3 F-1 WGP Il (Color) 80 : 


2 Wacky 


Puntuación ! 
1 Super Mario Adv. 2 y: 
2 Wario Land 4 87 : 


3 Super Mario Advance 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
3 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero 88 : 


1 Metal Gear Solid 2 
2 Devil May Cry 
3 RE Code Veronica X 


Puntuación : 
1 Virtua Fighter 4 91: 
2 Tekken Tag Tournament 87 : 


3 Dead or Alive 2 


1 Commandos 2 


3 Age of Empires 1! 


Puntuación : 
1 NBA 2002 87 : 
2 KO Kings 2001 80 : 
3 NBA Street 81: 


Puntuación ] 
1 Alone in the Dark IV 92: 
2 The Fish Files 89 : 


3 Tomb Raider: C. Sword 


Puntuación : 
1 Street Fighter Alpha YT: 
2 X-Men 89 : 


3 Killer Instinct 


Puntuación : 


1 Dragon Ball Z 73: 
2 No dispo: .. 


Puntuación 
1 Mario Tennis (Color] 92: 
2 All Star Tennis (Color) 92: 
3 Ready 2 Rumble (Color] 91 : 


1 Street Fighter 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


1 Advance Wars 
2 Park Builder 
3 pon 


Puntuación : 


1 Fila Decathlon 69 : 
2 No: bl . 


3 N 


Puntuación ! 
O 2 
2 Dropship A 


Puntuación 
1 Aggressive Inline Skat. 90 
2 Tony Hawk 3 90 
3 Time Crisis ll 


por orden alfabético 


e COMMANDOS 2 

e DEVIL MAY CRY 

e FINAL FANTASY X 

* GRAN TURISMO 3 

e JAK 8. DAXTER 

e MEDAL OF HONOR: FR. 
e METAL GEAR SOLID 2 

e PRO EVOL. SOCCER 

e RE CODE: VERONICA X 
e VIRTUA FIGHTER 4 


€ El ju 


Puntuación 
1 Tetris [Color] 
2 Pokémon Puzzle Ch. 89 
3 Pokémon Trading Card 87 


imprescindibles 


por orden alfabético 


+ ALONE IN THE DARK IV 

+ DONKEY KONG 

+ HARRY POTTER 

+ METAL GEAR SOLID 

+ PERFECT DARK 

+ POKÉMON CRISTAL 

+ STREET FIGHTER ALPHA 

e TETRÍS DX 

e THE LEGEND OF ZELDA DX 
+ TOMB RAIDER: CURSE... 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Super Dodge Ball 


por orden alfabético 


+ ADVANCE WARS 

e CASTLEVANIA 

* DOOM 

e GOLDEN SUN 

e ISS 

e MARIO KART 

+ S. MARIO ADVANCE 2 
e STREET FIGHTER 

e TONY HAWK 3 

e WARIO LAND 4 


o 


Si se te da bien eso de bucear, 
infittrarte en bases enemigas, 
disparar a todo lo que se menea, 
o te gustan mucho los huesos de 
ternera, seguro que te molará 
formar parte de este grupo de 
soldados que protagonizan el 
mejor juego de estrategia que 
hemos visto en los últimos anos. 
¡Es la ll Guerra Mundial en PS2! 


No lo podemos negar... La lucha 
en 2D nos sigue engancthando 
como el primer día, y más cuando 
to hacemos con una versión 
portátil tan alucinante como ésta 
están casi todos los movimientos 
de Ryu y compania, y la sensación 
de estar jugando al «Street 
Fighter» de toda la vida es total. 


La versión de bolsillo de este 
juego de acción se ha adelantado 
a sus hermanos mayores. Eso sí, 
aunque esta versión no es muy 
allá, tiene muchos dinosaurios, 
varias fases en 3D, y sobre todo, 
mucha acción. ¿O esperabáis 
menos de un caza-dinosaurios? 


me: 3. 


e 





HC 125 


PERIFÉRICOS 


Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 





El hombre araña 
en tu consola 


PS2 también es portátil 


lombre: PS2 LCD SCREEN 
Compañía: MundoAsia 
consola: PS2 

recio: 288,45 € [47.995 ptas.) 


mbre: SPIDER-PAD 
a Compañia: Herederos 
de Nostromo 
Consola: PS2 
a Precio: No disponible 


La “spidermanía” también llega a las consolas. Acaba de 





Ahora también podemos jugar con nuestra PS2 en 
cualquier parte, gracias a esta pantalla de cristal 
líquido de 7” que se coloca sobre la consola y 
funciona con una toma de corriente o enchufada al 
mechero del coche. Esta pantalla incluye controles 
de brillo y contraste, y dos altavoces estéreo que 


ponerse a la venta un nuevo mando para PS2 que, además de 
funciones turbo y cámara lenta, tiene un espectacular diseño 
al estilo de los cómics de "Ultimate Spider-Man”. Este pad, 
que encantará los fans del trepamuros, cuenta con 8 botones 
analógicos, y además es compatible con PSone. 


ación: J 


-_. PS2 a máxima definición 


Nombre: CABLE HDTV 
m Compañía: Sony 
m Consola: PS2 


m Precio: 21 € (3.494 ptas.) 


Gracias a un baño de oro y a la construcción 

sin oxígeno, este cable permite aprovechar la 
funciones “progressive scan” de las teles más 
modernas. Eso sí, sólo es compatible con juegos 
que vengan preparados, como «Tekken 4». 








ofrecen una gran calidad de sonido. ¡Y encima 
se pliega sobra la consola para transportarla! 


Go la a) 


Más memoria para GC ECUOE 
' Nombre: GAMECUBE Memory Card 8M 82M 
m Compañía: Project Design 


Consola: GameCube Memory Card 
recio: No disponible 

Esta memory card tiene 8MB de capacidad, es 

decir, que puede guardar el doble que la tarjeta 

oficial. Y además, para mayor seguridad, los 

datos se almacenan sin comprimir. Si os mola, 

sabed que ya está disponible en Hypnosys. 


m Valoración: <X W A 





VOLANTES 


GT FORCE 
on Force Feedback 


162,21 € (+ juego GT3) 
(26.989 ptas.) 


1. .o parsarararanssroor.ontrrssr.rr.. 


SPEEDSTER 2 
Realismo soberbio 


78,07 € 


BLACK 
THUNDER 


Con licencia 
N.D. 


MODENA 360 
Como un Ferrari 
a 79,975 € 
| a (13.300 ptas.) 


 126H€ 


PISTOLAS 


GUN CON 2 

La pistola oficial 
32,99 € 

(5.489 ptas.) 


BLAZE 
FALCON 


Con mira laser 
51,02 € 18.489 ptas.) 


NO DISPONIBLE 


NO DISPONIBLE 


Pos! PTA : 
a Valoración: *X 


ta LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


PADS CONTROL 


DUAL SHOCK 2 
Fiable a tope 
30,00 € 

[4.992 ptas.] 


Precio genial 
17,97 € 
(2.990 ptas.) 


FIFA 

STARTER KIT 
Pad y memoria 
30,95 € [5.149 ptas.) 


VORTEX 

A El mando más 
¿75 cómodo y fiable 
N.D. 


TARJETAS 


PELIKAN 

CARD 

El doble de megas 
60,04 € (9.990 ptas.) 


MGK CARD 


Memoria barata 
y con funda 


7,15 € (1.190 ptas) 


MEMORY 

CARD GC 
Tarjeta oficial 
20,00 € [3.328 ptas.) 


THRUSTMASTER 
La más barata 
con 8 megas 


39,70 € (6.605 ptas.) 





VARIOS 


MANDO DVD SONY 
Nuevas funciones 
para ver DVDs. 
42,04 € (6.995 ptas.) 


DONE TFT 
Pantalla portátil 
180,24 € 

(29.989 ptas.) 


GBA CABLE 


Conecta GC 
con GBA 
A 15,00 € 





(2.496 ptas.) 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
49,95 € 

(8.310 ptas.) 


Expertos en videojuegos 


CONSOLA GAME CUBE 
NEGRA O MORADA 199 | 


AGGRESSIVE 


INLINE CAPCOM vs SNK 2 EO 


Y 


he A > 
> Y 
vd Mel Y» A Y SW ' 


AÍTO 
Y YY RR 


SMUGGLER'S RUN 2 
WARZONE 


A 


PRO TENNIS WTA TOUR RESIDENT EVIL 


MORADA 

¿ AZUL TRANSPARENTE 
ROJA TRANSPARENTE 
NEGRA 


MÍTICA 
Y j no Te. a r 


AS 


A 


DUKE NUKEN 
ADVANCE 


DUKE NUKEM 
ADVANCE 


HARRY POTTER 


Y LA PIEDRA Fl 


OOBY DOO: 


COMIX ZONE ON PICTURE 


GAME BOY AVANCE 


ES E del e ] 
sUperofertas 


Ñ 


SUPER STREET FIGHTER 1l 


INSPECTOR 
GADGET TURBO REVIVAL 


GAME BOY ADVANCE 
Em 


pedidos por teléfono EXIME) 


THE 5UM OF ALL FEARS: 
PANICO NUCLEAR 


Mo d 
A -.— 
AA 
7 Ñ 
ha! / 


Y 


007: AGENT UNDER FIRE 
BURNOUT 

CRAZY TAXI 

INTER. SUPERSTAR SOCCER 2 
LUIGI'S MANSION - 

NBA COURTSIDE 2002 
PIKMIN 

SPIDER-MAN: THE MOVIE 
SUPER SMASH BROS. MELEE 
VIRTUA STRIKER 3 

WAVE RACE: BLUE STORM 


64,95 
59,95 
59,95 
69,95 
59,95 
59,95 
59,95 
67,95 
59,95 
59,95 
59,95 


¿ S 
A 
y 
e A 
Ñ a 


SSX TRICKY 

DISNEY'S MAGICAL MIRROR 
DOSHIN THE GIANT 

NHL 2003 

LARGO WINCH 

C. BANDICOOT: W. OF CORTEX 
BARBARIAN 

TETRIS WORLD 

RALLY CHAMPIONSHIP 

TIME SPPLITERS 2 


septiembre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 


A CASTLEVANIA: 


LINE HARMONY OF DISSONANCE 


TUROK 
EVOLUTION 


0 
9,95 
mSllMo UFERRS. 


dé 


ZOOCUBE 
WIZARDRY 
MOTO RACER 
ISLAND EXTREME 
SSX TRICKY 

M. OF HONOR UNDERGROUND 
MATT HOFFMAN PRO BMX 
SMUGGLER'S RUN 

BOULDER DASH 


septiembre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
octubre 


st 0s Y 1 


10130 


E 
Es) 


GAME BOY ADVANCE.AZUL LL 


+ SUPER MARIO AD 


GAME BO 
AA NEGRA 


senado aros odos pedidos por internet NAAA A AS E: 


solvo error tangrbhico y virjentes e 





PlayStation, 2 
SGIAMNTS 


PRO TENNIS 


PRISONER OF WAR WTA TOUR 


Play5tation.2 


PRISONER O 


ICIRED 
a) 
PloyStatios e 


SUPER 
78) 


«E 
ASS ESEE 


¡O0VedaAdes 


DIGIMON | 
DIGITAL CARD 


be TAI 


DELTA FORCE 
URBAN WARFARE 


Li Mí 3h, 95 
PlayStation 


HARRY POTTER 


Y LA PIEDRA FILOSOFAL LARGO WINCH 


PlayStation PlayStation, 


AGGRESSIVE 
INLINE 


SCOOBY DOO: 


NIGHT OF 100 FRIGHTS 


TEKKEN 4 


DIGIMON 
RUMBLE ARENA 


in 
> ¿DIGIMON LY 


LILO £ STITCH: 
TROUBLE IN PARADISE 


) 
MENE 


Expertos en informática 


CONFLICT 
DESERT STORM 


PlayStation. 


BRITNEY'S 
DANCE BEAT 


Station. 


HORMIGAZ 
EXTREME RACING 


SLAM TENNIS 


PlayStation e pal, 


THE OPERATIVE: 
NO ONES LIVES FOREVER 


PLAYSTATION PS One 
+ MONSTRUOS S.A: 
ISLA DE LOS SUSTOS 


FINAL FANTASY 
ANTHOLOGY 


DRANGON Z: 
ULTIMATE BATTLE 22 


STUART LITTLE 2 


A aystatión 


DINO La 


PlayStation.e 


AGS 


MEN IN BLACK 2: 
ALIEN ESCAPE 


SMASH COURT TENNIS 


FINAL FANTASY X 64,95 
GT CONC.: 2002 TOKYO-GENEVA 39,95 
GTA Ill 62,95 E 
INTER. SUPERSTAR SOCCER 2 59,95 
MEDAL OF HONOR FRONTLINE 64,95 
SPIDER-MAN: THE MOVIE 64,95 Ñ 
TOUR DE FRANCE 59,95 
V-RALLY 3 57,95 


CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 
DVD REMOTE CONTROL SONY 
MEMORY CARD SONY 8 Mb. 39,95 2 
VOLANTE FERRARI 360 RED ED. — 57,95 9 
-— NEED FOR SPEED 
HOT PURSUIT 


Playstation. e -D 


29,95 5 
27,95 


MYST 111: EXILE 


PloyHation.2 


e 
AL dd 


STAR TREK VOYAGER: 
ELITE FORCE 


Playstation e + PlayStation? 


SOLDIER 0 FORTUNE 


ULTIMATE FIGHTING 


CHAMPIONSHIP 


PLAYSTATION PS One 
+ HARRY POTTER Y 
LA PIEDRA FILOSOFAL 


FORMULA ONE 
ARCADE 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 3 


TOM HACIRK 
escena | j 
— cons. 


> Praystalon - 


CAPCOM vs SNK PRO 

FORMULA ONE 2001 PLAT, 
ATLANTIS PLATINUM septiembre 
SPIDER-MAN 2: E. ELECTRO PLAT, octubre 
SPEC OPS AIRBURN DIVISION octubre 
KLONOA BEACH VOLLEY octubre 
METAL SLUG octubre 
HELLBOY octubre 


septiembre 
septiembre 


+ , Promociona velas * mio fe dea enc n . > z 
pedidos por teléfono EXEAAVARIIA 000 oe Fes és, | pedidos por internet ARAUCA 
Es 





Expertos en videojuegos 


C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER DVD REMOTE CONTROL DVD REMOTE 
FIRESTORM UPAD DUAL SHOCK 2 SONY STEP 


PLAYSTATION 2 Cons. | 


J. THRUSTMASTER MEMORY CARD PISTOLA LOGIC 3 VOLANTE 
TOP GUN FOX 2 SONY 3 MB P99G2 LIGHT BLASTER PRO PLAY MONZA 


AA A | 
IA a 


pr 


IBOR ertas/ S 3 j > | y o DVD REMOTE CONTROL TEP 
" J DA Jl + ROL STEPS 


F1CHAMPIONSHIP F1 RACING 
SEASON 2000 CHAMPIONSHIP 


PlayStation e . Play5Station.2 


QUAKE lll RESIDENT EVIL CODE: 
REVOLUTION CLASSIC VERÓNICA X 


pa 


HACE : 
A »” 


Platinum ; A : Platinum 


SSX SNOWBOARD 
SPY HUNTER SUPERCROSS 


PlayStation. 


WORLD RALLY COLIN McRAE 
VIRTUA FITGHTER 4 CHAMPIONSHIP HITMAN 2 
! THE SUM OF ALL F.: P. NUCLEAR 
ONIMUSHA 2 
PAC-MAN 2 
BLADE 2 
LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR llévate una 7, 194 
ROBOCOP Y 
6 SHOX 
Platinum TERMINATOR 


. 2 Promocioses válidas hasta fin de existencias y no 
pedidos por teléfono EXA ecovictie: aos ofe:as o c=scvenis. Precios séidos | pedidos por internet AAC CAC, ga 
salvo €sror ipogrófico y ¿gentes del Y. al 3) de segtiem! 
























LE á 
Expertos en informática 


CABLE ADAPTADOR C. PAD INTERACT — C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER 













EN RF MICROSOFT POWERPAD PROGRAMABLE MICROSOFT 
007: AGENT UNDER FIRE 69,95 pá 
BLOOD OMEN 2 69,95 
GENMA ONIMUSHA 69,95 
GUN METAL 69,95 DVD MOVIE PLAYBACK JOYSTICK LOGIC 3 MEMORY UNIT VOLANTE THRUSTMASTER 
KIT MICROSOFT ARCADE STICK MICROSOFT 360 MODENA 
HALO 69,95 
HUNTER: THE RECKONING 69,95 | A 
INTER. SUPERSTAR SOCCER 69,95 e 
MAX PAYNE 69,95 
MOTO GP 67,95 
PROJECT GOTHAM RACING 59,95 
RALLISPORT CHALLENGE 59,95 
SPIDER-MAN: THE MOVIE 72,95 





STAR WARS: JEDI STARFIGHTER 69,95 


COMMANDOS 2: 
MEN OF COURAGE 


Y 


BRUCE LEE: BUFFY 
AGGRESSIVE INLINE QUEST OF THE DRAGON THE VAMPIRE SLAYER 
Ñ as 
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GEOFF CRAMMOND'S PRO TENNIS TUROK 
GRAND PRIX 4 WTA TOUR OLUTION 


EV 











COLIN McRAE 3 octubre 

| AMD FEMESTYIE ODDWORLD BALDUR'S GATE DARK ALLIANCE octubre 

y SNOWBOARDING BLOOD WAKE MUNCH/'S ODDYSEE LOTUS CHALENGE octubre 

po "Y ES » q E CRAZY TAXI octubre 
ONDA A CONFLICT DESERT STORM octubre 

e L AOS / HITMAN 2 octubre 
SUPero dy t A S a" LARGO WINCH octubre 
af MYST: 11! EXILE octubre 

/ MA AN NHL 2003 octubre 
BARBARIAN octubre 

LOONS octubre 








ACES ARA 


SUPERPACK DREAMCAST DREAMCAST + 2 CONTROLLER + KEYBOARD 







(TECLADO) + VOLANTE RACE CONTROLLER + 4 JUEGOS (CONSULTAR) BUGGY HEAT 53,95 17,95 
A DUCATI WORLD 39,95 17,95 
ESPN INTER. TRACK 8. FIELD 51,95 17,95 
FERRARI 355 CHALLENGE 53,95 24,95 
AE FIGHTING VIPERS 2 29,95 17,95 
E SIGAWING 53,95 17,95 
ll METROPOLIS STREET RACER 29,95 19,95 
MONACO G. P. RACING SIMULATION 2 53,95 17,95 
NHL 2K 53,95 17,95 
cr RED DOG 24,95 17,95 
TO) RESIDENT EVIL 3 2295 1995 
| SILENT SCOPE 29.95 1995 
THE GRINCH 51,95 1995 Y 
VIRTUA ATHLETE 2K 5395 17,95 





PY IMUCHOSHUEgoJ/Mas 1 :¡existencias ¡Limitadas! 
sedidos por internet NATA IS 










Promociones válidos hasta hm cia existencios y he 
pedidos por teléfono EXPIARIAAII 2500: tt: 0 dcpeno: Pacos ¡cidos 
saivo error fipográfico y vigonies del 1 al 30 de saprembre 
El 


¿s $ | 
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Informática y videojuegos 


ÁLAVA Vitoria-Gosteiz ALICANTE Benidorm ALICANTE Elche 


A? LOS UMONES 8 
C MATICIMES: Fl 
AY. DELOS UMONES, 2 
ED, FUSTER JUPITER 
TEL: 956 813 100 


: 
| 


CARO A 
CABRIEL ROCA CJ VA PUNA, 5 CC. MARCHLONA-GLORES PAU CLAS, 97 C/ SANIS, 17 
Ma : TE: 971 299 101 TEL: 971 683 140 de 780 DAS oa rado TEL 932966 922 


BARCELONA Badalona BARCELONA Badalona BARCELONA Barberá V. BARCELONA Manresa BARCE BARCELONA Muotaráó BARCELONA Mataró 
6. on e Ama Ñ Ja PRUSELLES 
a SURORE eS S + 


Cf FOTOGRAFOS DARBLADE, 13 


MURCIA Cartagena 


00 
TEL: 958 600 434 
LAS PALMAS Arrecife LAS PA 


3 0 


SE 


PZA, » eE 
' :“8 LA ' | pe » . » “q pr , TEL: 340 
4 m f 4 E , = y Ú y MÁ pq. ; 
C£. ATÁNTICO, Y. REPÚBUCA ARGÉNTINA, 25 
Ardo. FELO ” GENERAL NORTE, 12 : : 
TEL: 928 419 948 TH: 928 418215 
MADRID MADRID Getafe MADRID Pozuelo 


5 Ac pros 


E COMPLUT 


17) En PESTA. MARÍA DE LA CABEZA, 1 A 038 : RAMÓN FDEZ. 2 RO, ENTRO IC AV PORTUGAL, 8 CTRA. DE 87, PORTAL 11, LOCAL $ 
SNCEAA) TEL: 915 278 225 ONO DLÑOS s/n : : AY COMUNIDAD DE NADRD, 37 TH: 916 171 115 TEL: $17 90 145 


MADRID Villalba NAVARRA Pamplona SALAMANCA STA, CRUZ TENERIFE 


CC. PARQUE poca ss CE ANETO, L $894 
TEL: 916 562.411 * ELO 0 9 20 


Si eres un profesional del sector 
y quieres formar parte de nuestra 
red de franquicias, llama al: 


CI CADIZ, 14 
TEL: 974 218 271 


CUPÓN DE PEDIDO Deseo recibir los artículos que detallo a continuación. | ¿Cómo realizar tu pedido? 


SISTEMA DESCRIPCIÓN UDS. Je [0) Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 


Por Fax: 913 803 449 
Por Correo electrónico: pedidosOcentromail.es 


Por Internet; www,.centromail.es 


¿Cómo recibir tu pedido? 
Los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la Agencia de Protección Envio por Transporte Urgente EE 


de Datos. Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de Atención ' 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19 o escribir una carla a la dirección er indicada. Españo peninsulor + 3,58 €, Baleores + 4,78 € Por Transporte Urgente 


Señola si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL ( ). IMPORTE TOTAL Nuestro deseo es que is posible de tu pedido. md ponemos a tu 


Pedido realizado por: disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio -en el que está 


Precios impuestos incluidos. Válidos hasta 30-09-2002 


incluido también el emboloje, y el seguro- es: 

España peninsular + 3,58 € Baleares +4,78 € 
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO. 
(Sólo Peninsula y Baleares]. 


Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes 
dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 
Centro MAIL - C?, Hormigueras, 124, Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID 


Norris PRCIOS 
Calle/Plaza 
Ciudad 


Provincia 
Tarjeta Cliente SIE] NOL] Número 


al 





PlayStation 2 


ab - Las claves para llegar hasta el final de los juegos 
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NM CÓDIGOS 
Entra en la pantalla de 
trucos e introduce los 
siguientes códigos, que 
pueden ser passwords 
o bien combinaciones 
de botones. 





TRUCO 

CODIGO 

Código maestro 
Pol. Zi 0.0; M. E 
Varias ventajas 

E, Db, + + e, 
>» €» BA,B,A 
Personajes extra 
y >» y, +, 
y)eyr >, »>,> 
Todas las llaves 

SK E da E TD N 
Inmortal 

X,.H.,Y, FU 

Baja gravedad 
ESE. A, 
+ > AB,AB,S 
Súper Giro 

4 «4. «+ >>», 


NY 


f 1 An 
Le 


> >). >)... »,4 
Manuals perfectos 

Q, U, E, Z,D, 0, N, 
Ta LE E; P 
"Grinds” perfectos 

B, 1.6, U, P, Y, A, 

Su Es La E 

MW PERSONAJES 
EXTRA 

Cumple los retos 
normales y escondidos 
de un nivel para 
desbloquear a un 
nuevo personaje 

de bonificación. 

e Movie Lot: The Bride 
e Civic Center: Goddess 
e Industrial: Junkie 

e Boardwalk: Captain 
e Cannery: Diver 

e Airfield: Bombshell 
e Museum: Mummy 

MW ULTRA PATINES 
Completa todos los 
niveles con un 100%. 
Conseguirás los ultra 
patines, que mejorarán 
todos tus atributos. 
No, ese no, ¡listillo! 


% 


+ 
M MENÚ DE TRUCOS 
Presiona L1 en la 
pantalla de selección de 
controlador para activar 


od 


e 


NM CÓDIGOS ESPECIALES 
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los trucos que hayan 
sido comprados. 

Sí, muchacho, en 
"yanquilandia”, hay 
que pagar incluso para 
tener un truco nuevo, 
MW UNIFORMES 
ALTERNATIVOS 

¿Tu equipación está 
pasada de moda? "No 
problemo”, Pulsa L2 + 
R2 en la selección de 
equipo para obtener 
nuevos jerseys. 

M CAMPO DE FÚTBOL 
Presiona L1,R1y A en 
la pantalla de selección 
de equipo dentro del 
modo Exhibición, y el 
estadio se convertirá 
en un campo de fútbol. 
MW BURLARTE 

DE LOS RIVALES 

Haz un "home run” 

y, después de la 
repetición, cuando estés 
corriendo la tercera 
base, pulsa L1 o RÍ. 
Verás lo “puñetero” 
que es tu jugador. 





Mi COMBINACIONES 


QUE DAN GUERRA 

En mitad de una partida, 
mantén presionado R2 e 
introduce las siguientes 
combinaciones para 
activar los trucos 
correspondientes. 

Oirás un sonidillo 

de confirmación. 


COMBINACIÓN 
TRUCO 

4, AX,4,x, A 
Súper soldados. 
AAY BA A 
Súper soldados 
enemigos. 


AUOYX A YX 
2000 unidades 

de electricidad. 

A 0BMYx AH 
5000 unidades 

de plástico. 
0MHO0HBAA 
Paratroopers. 
!.WEAAO Y 
Recursos extra. 
".AGEYxO 

El equipo verde es azul 
[sí, eso es todo, 

qué exigentes sois). 
WA « «ANA 
Matar a tus soldados. 


' y he A 
M MODO CHEAT 
Entra en la pantalla 

de imágenes, notas y 
objetivos. Pulsa L2, R2, 
L1,R1, Start, Start y 
Start. Aparecerá un 
nuevo apartado con 
nuevas opciones, como 
“modo Dios”, todas 

las opciones, todas 

las armas, todas las 
habilidades... Vamos, 
como un cacharro de 
Teletienda. ¡Tiene de 
todo! Algunas opciones 
tendrán que ser 
reactivadas tras entrar 
en un área nueva. 


? 3 


Sr 
yA 


» sn 
a e E 


E 


E UN PARTIDITO 

Ve al nivel Powers Of 
Levitation y busca la 
sala donde está el clan 
General. Nada hasta el 
muro que se mueve, 
En el suelo, cerca 

de una de las luces 
naranjas hay un balón 
de fútbol [¿?). Cógelo 

y ve a la pantalla de 
selección de nivel. 
Tendrás disponible una 
opción para el "Dolphin 
Soccer”, un minijuego. 
¿Fichará alguien de 
nuestra liga a Ecco? 








M NIVELES DE 
BONIFICACIÓN 
Completa el juego en la 
dificultad alta. Podrás 
acceder a dos niveles 
de bonificación en dos 
dimensiones. ¡Como 
en los viejos tiempos! 


e pe > $4 
MW JUEGO 
ALTERNATIVO 


Pásate el juego una 
vez y vuelve a jugar. 
Aparecerán nuevos 
ítems en varias 
localizaciones. ¿Qué 
esperabas? ¿Una tele 
en color acaso? 

WE BOOK OF WAR 
¿Ya has jugado al 
Walnut game con los 


-carro? Parece un poco 


inútil, ¿no? Pues ten 

un poco de paciencia y 
gana en él seis veces. Al 
volver al juego, te darán 
el Book of War. Aaaah, 
ahora son muy 
simpáticos, claro... 

M EL ESCENARIO 
ESPECIAL 

Una vez que Roan se 
una a tu grupo por 
segunda vez [ya 
convertido en rey 

y todo), deja Cyrum 
Kingdom y ve a 

Raul Hills. Habrá un 
escenario nuevo. Entra y 
ve a las ruinas de Raul 
Hills 1. Una vez allí te 
encontrarás con unos 
demonios. Son muy 
chungos de matar 
(prueba con el hielo, 
parece que funciona 
mejor]. En estas ruinas 
encontrarás armaduras, 
ítems que duplican tu 
SP, tu EXP y uno que 

te da 1000 monedas 
mágicas. También 
podrás encontrar 

el Fairy Egg en la 
columna más alta. 


NW NOMBRES 

CON ESTRELLA 

Está claro que algunos 
nombres triunfan más 
que otros. Si te llamas 
Leonardo, tienes 
muchas posibilidades de 


ser famoso, si te llamas 
Octavio puedes ser 
futurólogo y, si te pones 
estos nombres en el 
juego, podría ocurrir 
que tengas ventajitas... 
e MINTED Más dinero. 
+ NO BRAINER Auto- 
selección de táctica. 

e AWESOME 90% 

de habilidad. 

e HYPERACTIVE 
Correr rápido. 

e RUN OF FORM 

Ganar todos los juegos. 
e FANTASY Comprar 
cualquier jugador. 

e QUICK DRY 
Construcción rápida 
del estadio. 

e HEALING HANDS 
Curación rápida. 

e MUST BE BLIND 
Arbitro... esto, poco 
riguroso (je, je!. 

e SUN BURN Siempre 
soleado (¡qué bonito!!. 





we 
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MW COMBINACIONES 
Pausa la partida y 
pulsa las siguientes 
combinaciones. 
Después volverás 
automáticamente 
a retomar el juego. 
e SECUENCIA 
mM 11,0,R1,A, 
L1, Select, R1 
TRUCO: Invencible 
e SECUENCIA 
O, L2 BM, L1, Select, 
L2, A, Select 
TRUCO: Munición 
Ilimitada (¡eeh! no te 
confíes, que también 
afecta a los enemigos) 
e SECUENCIA 
O, Select, R2, R2, RI, 
R1,17,H1 
TRUCO: Escudo 
antibalas 
MW LA MAQUINA 
ENIGMA 
Esa maquinilla tan 
curiosa esconde un 
montón de trucos. 


Ci biendo a: 
Manda o solicita trucos escri > 
A 5 10] =]=0 8 CONSOLAS 
nm 17. 28040 Madrid 


Ml Hobby Press, 


C/Los 
Inaita 


Ml irucoslectores.hobbyc 
Ml irucosalacarta.hobbyc 


Vascos 
ndo en el sobre: Trucos 


consolasfahobbypress.com 
onsolasídhobbypress.com 








Escribe en ella los 
siguientes códigos, y 
unas lucecillas verdes 
te avisarán de que has 
activado un truco 
(primero ponemos el 
código y luego el truco 
que activa cada uno]: 
DAWOIKS 

Código Maestro. 
WHATYOUGET 

Bala de plata. 

BOING 

Granada que rebota. 
LONGSHOT 

Ahora todas las 

armas tienen zoom. 
BULLETZAP 

Las balas no te afectan 
(sí, como a Superman). 
ORANGUTAN 

Misión 2. 

BABOON 

Misión 3. 

CHIMPNZEE 

Misión 4. 

LEMUR 

Misión 5. 

GORILLA 

Misión 6. 

MONKEY 

Cumplir la misión actual 
con una Estrella de Oro. 
TIMEWARP 

Completar la misión 
anterior con una 
Estrella de Oro. 
URTHEMAN 

Los Nazis te matan 

de un tiro (pues vaya...]. 
TPDOMOHTON 

Tus balas se convierten 


en torpedos l¡jarl!). 
GLASSJAW 

Los Nazis sólo mueren 
de un tiro en la cabeza. 
WHERERU 

Enemigos invisibles 
HABRDASHR 

Los personajes tienen 
objetos raros en la 
cabeza 

BACKSTAGEO 
Secuencia "Making of 
D-Day” 
BACKSTAGER 
Secuencia "Making of 
Needle in a Hay Stack" 
BACKSTAGEF 
Secuencia "Making of 
Several Bridges Too 
Far" 

BACKSTAGES 
Secuencia "Making of 
The Horten's Nest" 
BACKSTAGET 
Secuencia "Making of 
Storm in the Port" 
BACKSTAGEI 
Secuencia "Making of 
Ralling Thunder” 
MAGGOTAHOY 
Secuencia "Paintball" 


a 


NM INVENCIBLE 
En la pantalla de "Press 
Start”, pulsa », Y, R1, 





A, +,L2,X, «11,0, 
%, R2. La pantalla hará 
un flash para indicarte 
que has introducido bien 
el truco [pero tranqui, 
que no perderás la 
memoria]. 

NW TODAS LAS ARMAS 
Presiona 4, Y, *%, IM, 
R1,4,4, +,0,11,L1, 
derecha en la pantalla 
de "Press Start”. Una 
vez más, la pantalla 
“flasheará” de lo lindo. 





NW MADRE MOSQUITO 
Mantén pulsado L1 y 
presiona 4, », €, y, 
E, E, R1,R1 y R1, todo 
ello en la pantalla de 
selección de personaje. 
Un sonidillo te 
informará de que 

lo has hecho bien. 

WM PADRE MOSQUITO 
Ahora tendremos la 
parejita. Introduce el 
truco anterior. Luego, ve 
otra vez a la pantalla de 
selección de personaje, 
mantén presionado L2 
y pulsa 4, », «, y, 1H, 
E, R2, R2, y R2. 

M MINIJUEGO 

Mi díptero amigo, aquí 
tienes un truco del 
almendruco para poder 


jugar con un amiguete. 
Ten pulsados al mismo 
tiempo Start + Select en 
el mando dos después 
de encender la consola. 
Presiona M para 
avanzar, * para saltar 
y A cuando el medidor 
energético esté a tope 
para hacer un super 
ataque bien molón. 

NW AÑO DOS 

Rellena los dieciséis 
Tanques Ex que hay 
para desbloquear el Año 
Dos. ¿Quién dijo que un 
mosquito vivía poco? 

M TRAJE ESPECIAL. 
Desbloquea todos los 
colores que hay para 

tu traje en cada nivel 

y así conseguirás 

una "vestimenta" 

de lo más chachi. 





- 


NW MODO LEYENDAS 
Abre los retos que van 
del 62 al 66, ambos 
inclusive. El nuevo reto, 
el 67, será el modo 
Leyendas. A ver si 
puedes con él... 


M EQUIPOS 
COMPLETOS 

¡Pues sí, Manolo! 

¡El jugador se acerca 
peligrosssamente al 
área rival! Parece que 
tiene unos trucos para 
nuevas selecciones 
continentales. ¡Va a 
usarlos! ¡Sobre barro, 
horquilla cerrada 


derecha! Ah, no, eso es 
de otro deporte... 

e América 

Gana la Copa 

del Mundo con un 
equipo americano. 

e Europa 

Gana la Copa del Mundo 
con un equipo europeo. 
e Asia 

Gana la Copa del Mundo 
con un equipo asiático, 
e Africa 

Adivínalo... 

e Mundial 

Desbloquea las 

cuatro selecciones 
continentales. 


NW CONSEJILLOS 

DE SUPERVIVENCIA 
Nuestro amigo Lewis 

lo tiene chungo. 

En los campos de 
concentración se pasa 
mal: no te hacen la 
cama cuando te 
levantas, no hay tele por 
satélite, te cuentan la 
vida privada de Yola 
Berrocal... Como todo 
eso ha llegado a 
herirnos la sensibilidad, 
aquí os damos unas 
estrategias para salir 
vivos de esta aventura: 
e Presiona el botón B 
para caminar más 





lentamente cuando 
intentes infiltrarte 
entre los guardias. Por 
supuesto, no golpees 
ningún objeto mientras 
estés haciendo esto. 

e Siempre que puedas, 
consigue bebidas 
alcohólicas y cigarros. 
Con ellos, podrás 
comprar a algunos 
guardias y podrás 
conseguir objetos 

y servicios por parte 
de otros prisioneros. 
Incluso puedes 
utilizarlos para 
cambiarlos por el 
equipamiento que. 

te hayan confiscado 
previamente. 

e Busca pedregales 
para conseguir rocas. 
Pulsa X mientras estés 
en vista en primera 
persona para lanzar 
rocas a los guardias que 
estén distraídos. Ojito, 
sólo puedes llevar un 
máximo de quince 

(es que tantos “loscos” 
pesan que no veas). 

e Aunque lleves un 
uniforme de Nazi, no 
pasees tranquilamente 
por ahí. Los militares 
que tengan un rango 
alto pueden darse 
cuenta de que eres 

un vil impostor. 


NW JUGADORES 
DE BONIFICACIÓN 
Gana la "Master 
League” de primera 


Estooo... Chaval, hace un par de 
números que publicamos una guía 
de «Final Fantasy X», bastante 
hermosa. ¿No te basta con eso? 
Anda, toma unos truquillos para las 
aventuras de Jak. Completa el juego 
tras conseguir 101 células de poder 
y asistirás a un final alternativo. Ahi 
va otro truco más sencillo: presiona 
L1+X y realizarás un salto con más 
alcance que el salto doble, que se 
realiza pulsando X, X. 
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M HITOMI YOSHINO E | 





Completa el juego en IN 

el modo Arcade, con y Ñ 

el nivel de dificultad Jens A 

más alto, sin perder MN GRAND PRIX | 

y manejando a un HARRY LUOST 3 - 
personaje femenino. ARINEN 


Ay, qué nombres tan 
raros ponen. Queda 
en primera, segunda 
o tercera posición 

del Super Trucks 
Championship [que 

se abre ganando en la 
Thunder Cup, que se 
abre ganando en el 
Continental Challenge, 
¡uf menudo lío!) para 
conseguir este premio. 


Elige el modo Exhibición 
y pasa a Rafter en la 
pantalla de selección de 
personaje. ¡Tachaaan! 


división y desbloquearás 
11 jugadores extra en el 
modo Freeloan. Repite 
esto dos veces más 

y desbloquearás los 33 
personajes extra que 
hay escondidos por ahí. 





M POCIONES 

En la ciudad que hay 
detrás de los niveles 
del castillo, camina por 
detrás de las casas en 
vez de ir por la calle, 
como las personas 
normales. Encontrarás 
pociones y hechizos por 
ahí desperdigados. ¡Qué 


1 a 


M DIFICULTAD _bria Un saludo. 
DEFINITIVA A 
Pásate el modo Time 
Attack en el nivel de 
dificultad alto. ¡Ahora 
verás lo que es el 


"infienno”, chaval! 


M SUBIR EN EL 
RANKING 

En el modo Historia 
sólo puedes subir un 
cochina es la gente, r Tra rango por juego. Una 
lo deja todo tirado! ' vez que subas el rango 
NW TUMBAS - a O [normalmente esto 
Busca el cementerio de pasa tras alcanzar una 
la ciudad detrás de las meta dentro de los dos 
casas en el área dos. minutos por segunda 
Mira en las tumbas vez), alcanza la cima, 
y presiona R1. Verás mira el cambio de 
epitafios como "Disco" escenario y empieza 

o "Beloved Game otra vez para obtener 
Developers" (quiere otro rango por la cara. 
decir "a los queridos 
desarrolladores del 


y 


WM COMBINACIONES 
NADA FUTILES 

Pausa la partida y pulsa 
al mismo tiempo las 
siguientes series de 
botones. Luego presiona 
Start. Ya verás, se te 
quedarán las orejas 

de punta, a la moda 





guardia durante la 
repetición del combate. 
Otro modo de hacerlo es 
usar tu personaje hasta 
que alcance el rango de 
Tercer Dan. Ahora ten 
pulsados puñetazo + 


juego"). Va por ellos... de Vulcano. patada durante la 
repetición. ¡Ay, cuántos 
NI Toda la munición recuerdos de tiempos 
5 mslegini R1+R2 pasados, qué “tennura”! 


WM MODELOS 
DEL PRIMER «VF> 


| Munición ilimitada 
| e L1+12+R1+R2+M 





MAA Todas las armas Llega con tu personaje 
VIA YY L1+L2+L3+R1+R2 VE e al Primer Dan. Luego 
dd Apuntar » rá selecciona ese luchador 
M RED ACE automáticamente 'p£ a] y ten pulsados puñetazo 
Gana el modo Arcade, L1 + L2 - + patada hasta que 
dentro de la dificultad Armadura al 100% Mi POSES DE empiece el combate. 
alta y controlando a un L1 + R1 VICTORIA CLÁSICAS Ups, estos tipos me 
tenista masculino. 999 de salud Usa a un luchador suenan de algo... 
¡Ah! y no pierdas nunca. — L1+L2+R1+R2 creado por ti para M ESCENARIO 
Ahora elige el modo Modo Dios alcanzar el segundo DE DURAL 


Utiliza a un luchador 
creado por ti y consigue 
el rango Emperor 

o Great Emperor. 


11 + L2+ R3+R1+R2 
Modo "no muerto” 
R1+R2+R3+L1 + L2+ 
L3 + Select 


nivel Kyu. Mantén 
presionados al mismo 
tiempo los botones de 
puñetazo + patada + 


Exhibición y pasa a 
Rafter en la pantalla de 
selección de personaje. 
Accederás a Red Ace. 


% 


aauntlet Dark Legacy 
AMEOS 
Se de visión de rayos X Imuy medieval 
y veas rr a posaled 
oca de dl pera noto 
¡Para ponerte ol de ¿UNES pea 3 > 00 OK K US r IN POO Pp LE 





' TRUCOS DE 
¡LOS LECTORES 


Estimados amigos, tengo el gusto de hacerles 
algunos comentarios sobre cómo matar fácilmente a Seymour Beta 
y a la Ente Espectral. Llena la barra del turbo de todos los personajes y 
eones. El mejor equipo para esta batalla es: Tidus, Yuna y Auron. Usa 
sus turbos. Con el turbo de Yuna [Invocación+), usa a Bahamut y su 
"MegaFulgor” nada más sacarle, ya que Seymour usará su "Golpe 
Misericordioso” y hará desaparecer al eón. Cuando esto suceda, saca 
a Yojimbo, que tendrás con la barra del turbo llena. Haz lo mismo con 
Bahamut, nada más sacarle, dale todos los guiles que tengas, y hará 
su mejor ataque: "Ultraesgrima”. Con Yojimbo no sale la indicación 
"Turbo", pero sí se llena su barra. Yojimbo sólo hace "Ultraesgrima" 
cuando tiene la barra llena. 
Me gustan mucho vuestros reportajes, y en general toda la revista, 


Ignacio Manuel Porras (Madrid) 


Así desbloquearás el 
escenario del hangar 
en el modo Versus. 

M FUERA DEL 
ESCENARIO 

CON KAGE 

Hay escenarios que 
tienen muros bajos 
[como el palacio, por 
ejemplo). Seguro que 
has pensado "jo, qué 
rollo, no puedo hacer 
un fuera del ring, ¿quién 
podrá ayudarme”?”. 
¡Pues tu revista amiga, 
por supuesto! Colócate 
contra el muro y haz la 
proyección de Kage, que 
lanza a los rivales en el 
aire (atrás, puñetazo + 
guardia). Tu rival volará 
cual pajarillo fuera del 
escenario. Este truquete 
tan apañado también 
funciona jugando en 

los escenarios con 
muros “rompibles”. 


“4 e 7 


NM MÁS COCHES 

Tú tranquilo, que no te 
vas a quedar sin coches 
en este juego. Sé un 
buen conductor y 
cumple los requisitos 
que aquí te indicamos 
para desbloquear más 
vehículos. Mira todos 
los que hay: 

e Mitsubishi Lancer 
Evolution VI: Selecciona 
el modo Carrera y gana 
el campeonato de 1.6L. 
e SEAT Córdoba Repsol: 
Completa el juego en 
modo Challenge. 

« Subaru Impreza 2000: 
Tienes que ganar el 
campeonato 2.0L en 

el modo Carrera. 





e Toyota Corolla 
V-Rally: Consigue un 
tiempo récord en todos 
los circuitos (¡fiuuu!). 
MW PISTAS AL REVES 
El juego tiene cuatro 
pistas disponibles en 
cada país, y tienes que 
superar el récord que 
hay en cada pista para 
abrir la siguiente del 
recorrido. Así, una tras 
otra, ¿entendido? Vale, 
pues ahora tienes que 
desbloquear las cuatro 
pistas para acceder a 
las versiones espejo. 





s> . 
g 


e 


NM PERSONAJES 

DE BONIFICACIÓN 
Completa todos los 
niveles que hay en 

el modo Puzzle. Ve al 
nivel del volcán, en la 
mitad, para conseguir 
a Fletcher, Rocky y 
Superfrog. ¡Tienen 
mucho peligro! 

MW MODOS TORNEO 
Juega en el modo 
Puzzle. A medida que 
vas completando ciertos 
niveles [por ejemplo, el 
llamado Alien Attack], 
se abrirán nuevas 
opciones en el modo 
Torneo. Así, casi sin 
hacer nada, oye... 








Dark 
Summit 


Simplemente presiona Z 
mientras estés en mitad 
de un salto y harás un 
nuevo movimiento de lo 
más estético. 


NAL Hitz 
2002 


3-0-0 »»> 


3-3-0 « 


respectivamente en la 
pantalla de comienzo de 
partido. Ahora ponemos 
las veces que tienes que 
cambiar cada caja. Una 
vez hecho esto, mueve 
el D-Pad en la dirección 
que te indicamos. 


Jugador super cabezón 
Equipo super cabezón 


Impactos grandes 





1-4-1 « 

Efecto dominó 

0-1-2 > 

Turbo ilimitado 
4-1-3 > 

El primero con 


2-3-4 y 7 puntos gana 
Sin público 3-2-3 e 
Presiona B, Y y X para 2-1-0 »» Quitar truco anterior 
cambiar los iconos en Tableros de pinball 0-1-0 y 
las cajas uno, dos y tres  4-2-3 » 


Mostrar la velocidad 


del tiro 
1-0-1 4 


1-3-2 y 
Modo Nieve 
1-2-1 e 
Modo Lluvia 





van movilface.com 


O Elige un Logo, Salvapantalla o Sonido. 


Llama desde cualquier móvil o fijo al 
906.293.299. 

Índica el n* de referencia y el n* de móvil 
donde quieras que se reciba. 

¡¡ lo tendrás en el Móvil! 


En un momento... 


526214 Flying Free - PONT AERI 

| 526220 Smoke On The Water - DEEP PURPLE 
526213 La Dueña De Mis Ojos - MARCOS LLUNA 
526255 Tu Cuerpo - NURIA FERGÓ 

526254 Amnesia - DJ GIUS 

526253 Cuando Tu Vas - CHENOA 

526252 Complicated - AVRIL LAVIGNE 

526251 Toda La Noche En La Calle - AMARAL 
526250 Should | Stay Or Should | Go - THE CLASH 
526249 Obscura - OUT OF GRACE 

526248 No Somos Nada - LA POLLA RECORDS 
526247 Gemini - KATANA 

526246 Jesucristo García - EXTREMODURO 
526245 Horizont - DJ NOMAD 

526244 Adrenaline - DJ MENDEZ 

526243 Facta Non Verba - AREA 

526242 Bésame - VERÓNICA 

526239 Something About Us - NO ANGELS 
526238 Color Esperanza - DIEGO TORRES 


¿Enamorado/a? 
ENEE NE 
PIROPO152 ai 7667. 
Prueba otras categorías — 
como: PIROP0152 VERDE, 
PIROP0152 

GRACIOSO, 

PIROP0152 

DESAMOR, Etc... 


Pelota de tenis 


¿Quieres un buen chiste? 
NENE EEE 
CHISTE152 al 7667 y 

al instante tendrás 

el mejor chiste. 

Otra categorías: 

CHISTE152 BIN LADEN: 
CHISTE152 FEMINISTA, 775 * 
CHISTE152 VERDE, 24 > 


Super 
Monkey 
Ball 


Durante cualquier 


525566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - SOUTH PARK 


525865 Infected - BARTHEZZ 

525822 In The End - LINKIN PARK 

526014 Torero - CHAYANNE 

526093 Que La Detengan - DAVID CIVERA 
525852 La Guerra De Las Galaxias - CINE 
526040 Everybody - ROCCO 

525544 Danza Del Fuego - MAGO DE 0Z 
525002 Misión Imposible - CINE 

526089 Bicho Malo Pillé - CAPITÁN CANALLA 
526074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURO 
526071 Spiderman - CINE 

525554 On The Move - BARTHEZZ 

523964 We Are The Champions - QUEEN 
526121 Dreamland - DJ ROSS 

526036 Anglia - DJ MARTA 

526032 Cause | got High - AFRO MAN 
526131 Nadie Como Tú - SHALIM 

526017 Run To The Hills - IRON MAIDEN 
525881 Smells Like Teen Spirit - NIRVANA 
525895 Space Melody - LUNA PARK 
525063 Real Madrid - HIMNO 

526077 The Number Of The Beast- 
526076 A Dios Le Pido - JUANES 

526075 Torito Guapo - EL FARY 

525964 Here | Am - LA LUNA 


AA A 
alguien? 


Envía la palabra 
INSULTO152 52 $ 
al 7667 y 

podrás dejar 

cortado a 

cualquiera. 


GAMECUBE 


S. Smash Bros Melee 





Hola, a todos. Tengo una GameCube y he 
descubierto un truco para el «Super Smash Bros Melee». El truco 

es para conseguir buenos récords en el minijuego de lanzar el saco 
"Home-Run Contest”, aunque sólo funciona con Donkey. Lo que debéis 
hacer es acercaros al saco, darle al botón Z y después al joystick a la 
derecha. Entonces Donkey se echará el saco a la espalda. Después 
echad a correr con él a cuestas hacia la derecha, y cuando quede un 
segundo lo lanzáis lya sabéis, con el botón A). Deberíais superar los 
60 metros fácilmente. Mi récord por ahora es de 65 "8 metros. 


Juan Riquelme (Murcia) 


Monkey Race en 


cualquier configuración, 
pulsaL+R+A+X+ Y 
simultáneamente para 


acabar de un plumazo 
la carrera actual. 


Selecciona cualquier 
nivel de dificultad y 
completa todos los 
niveles normales. 





A continuación 
aparecerá un nivel de 
bonus que empezará 
durante los créditos. 
Verás qué fase más 
surrealista, monín. 


Móviles compatibles: (NOKIA) CMOTOROLA) (ERICSSON) CALCATEOD) CPHILIPS 


Asereje 
CA eric 


Ave María 
Ref. 526146 DAVID BISBAL Ref 526152 


AN 


Elli 
324397 set 


e 
¡WARS 


323696 


NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos. Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260. 
SAGEM: Serie 9xx y dxxx. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodías. 
Con el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: infoSHeamovil. es 


¿A quien no le gustan 
las citas? Envía la palabra 
CITA152 al 

7667. También 


puedes probar con el 
nombre de. 4 
algún famoso. 

Ejemplo: CITA152 


CERVANTES 


VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MÓVILES Y OPERADORAS. 


¿Serás capaz de JUEGO ¡ De ¡ AVENTURA 
encontrar el tesoro en “LA ISLA PERDIDA”? 


Envía la palabra ISLA152 > 
E LA 


Coste por SMS 0.90 Euros + IVA. 





FIFA 2002 


A DESBLOQUEAR 

VENTAJAS 

Cumple los siguientes 

objetivos y, como 

recompensa, obtendrás 
muchas ventajas para 

el juego, que puedes 

activar en la pantalla 

de trucos. 

e Cabezones 
Gana la Copa 
de Campeones. 

e Bola loca 
Gana el trofeo EFA. 

e Modo "Stay and Play” 
Gana los campeonatos 
europeos. 

e Desvanecimiento 
Gana la Copa América. 

e Pelota gigante 
Gana la Copa de Oro. 

e Juego crítico 
Gana la Copa de 
Campeones y un 
título de liga. 


Final 
Fantasy VII 


NM BUSCAR A YUFFIE 
Hay una chica que 

se llama Yufie, y está 
perdida entre los 
bosques del mapa. Ella 
es una ninja que sabe 
mucho de armas de 
estilo oriental, y además 
sabe robar materia. 
Pero claro, primero hay 








A AE 


PlayStation - Xbox 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


que enfrentarse a ella. 
Al vencerla, serás 
llevado a un mapa 
donde se puede salvar. 
Habla primero con ella 
o se esfumará. Tienes 
que procurar ser muy 
diplomático para que se 
mantenga en tu grupo. 


Final 
Fantasy 
Viil 


NM CARTAS 

DE NIVEL 10 

Las que tienen este 
nivel son las que más 
posibilidades de ganar 
te van a proporcionar. 
Aquí te mostramos en 
que lugares puedes 
conseguirlas: 

Ward: Profesor Odine 
(laboratorio Estharl]. 
Selphie: La chica 

de la fuente del jardín 
de Trabia. 

Quistis: Estudiantes de 
la segunda planta del 
jardín de Balamb. 
Zell: Su madre, 

en Balamb. 

Rinoa: Su padre, 

en Deling [has de 
perder a lfrit). 

Edea: Edea en 

el orfanato. 

Seifer: Director Kramer. 
Squall: Laguna en la 
residencia de Esthar. 


Final 
Fantasy IX 


NM ¡COGE RANAS! 
Busca los pantanos 





donde Quina puede 
coger ranas. Según 
las que cojas, tendrás 
estos premios: 

2 ranas: 

Gema en bruto. 

5 ranas: 

Éter. 

9 ranas: 

Traje de seda. 

15 ranas: 

Elixir. 

23 ranas: 

Tenedor de Plata. 

33 ranas: 

Tenedor Bistro. 

45 ranas: 

Botas de batalla. 

99 ranas: 

Tenedor Gastro. 
Además, al conseguir 
99 ranas, Quera te 
retará a un combate. 


Metal Gear 
Solid 


W MODO 
DEMOSTRACIÓN 
TÉCNICA 

Tienes que completar 
los siguientes modos en 
orden: “Training”, "Time 
Trial", "Gun Shooting” 

y "Survival". De esta 
forma desbloquearás 

el modo Demostración 
Técnica, en el que la 
CPU te mostrará cuál 
es su mejor tiempo 

con la pistola. 


Gijenas, amigos de HC, os sigo desde el N? 90 y sois los mejores; pero, 
sin más peloteo, voy al grano: quisiera que me dierais trucos para el 
«Destruction Derby Raw». Por favor, dadme los trucos y decidme dónde 
ponerlos. Muchas gracias, salu2. Posdata: ¿Es Yen Roberto Ajenjo? 


Muy bien, aquí tienes los 


136 HC 


trucos, majete: ve a la pantalla de introducción de 
A ASS E AN ENS a! número 
de oponentes, SEDAN para poder escoger un cochaZo, REFLECT! para 
desbloquear la pista del monasterio en ruinas y MINIBUS para poseer un 
coche de policía. ¿Que si Roberto Ajenjo es Yen? Mira, te puedo decir, asi 
entre tú y yo, que Yen en realidad es... Ah, hola, Yen. ¿A donde vas con ese 
cuchillo de carnicero? ¿Yen? ¡Aaaaaargh! 





TRUCOS DE 
Y LOS LECTORES 


Driver 2 . 


Hola, hobbyconsoleros, me llamo Jorge y tengo 12 





años. Os quiero contar un truco para el Driver 2. No sé si lo habéis 
puesto alguna vez pero ahí va: en chicago, al dar un paseo, dirígete al 
estadio len el mapa, donde ponga una BJ). Verás que la puerta principal 
está cerrada. Da una vuelta al estadio y encontrarás unos puestos con 
sombrillas. Detrás de los puestos hay puertas. En una puerta, arriba, 
pone “tickets”. Dirígete a ella y pulsa A. De esta forma conseguirás 
abrir la puerta principal. Entra en el estadio y verás unas escaleras. 
Sube por ellas, sigue el pasillo y entrarás al aparcamiento. Allí podrás 
encontrar un fabuloso coche. ¡Dale caña! 


Jorge Ponce (Murcia) 


WE OTROS TRAJES 
Pásate el juego, espera 
a que terminen los 
créditos y salva la 
partida. Carga el archivo 
salvado y juega de 
nuevo. ¡Snake cambiará 
de ropa en el ascensor! 


Metal 
Slug X 


"E MODO CHEAT 
Completa el juego en 

el modo Arcade Mission 
para desbloquear todos 
los niveles en las 
opciones de escuela 

de combate, además del 
modo Another Mission. 
¡Un premio para el que 
sea un buen jugador! 





W MODO... CHAT 


Elige “Combat School” 
y, mientras carga, pulsa 
rápidamente Mi hasta 
que aparezca el menú. 
La instructora te 
preguntará si quieres 
conversar con ella. 

M RANKINGS 

Aquí tienes los rankings 
necesarios para los 
puestos más altos en 

la Escuela de Combate. 
¿Hasta donde crees 
que podrás llegar? 

. Super Devil: 1000 


e General of Army: 
990+ 

* Liutenant General: 
890+ 

e Major General: 780+ 

+ Brigadier General: 
700+ 

. Colonel:650+ 

e Liutenant Colonel: 
6£00+ 

e Major: 579+ 


Mundial 
FIFA 2002 


mM EQUIPOS 

PARA TODOS 

Resulta que hay una 
serie de selecciones con 
los mejores jugadores 
de cada continente. 
Para tenerlas, gana el 
Mundial con un equipo 
de Europa, África, Asia 
o América, según la que 
quieras. Si desbloqueas 
las cuatro selecciones, 
conseguirás una 
selección mundial, 

con la que serás más 
chulo que un submarino 
debajo de un botijo. 


Rayman 
Rush 


W% HENCHMAN 1000 
Completa todo lo que 
se te pide en las pistas 
Lava Factory y Dawn 
Sand para poder 
desbloquearlo. 

¡No vengas ahora con 
que no tienes brazos! 

m LILY 

Cúmplelo todo en todas 





las pistas de la Zona 
para poder controlar a 
Lily. 

W MAS. BEARD 

¡Aún hay más 
personajes! Completa 
todos los objetivos de 
todas las pistas de la 
Zona 1. 


Time 
Crisis: 
Project 
Titan 


MN VIDAS EXTRA 

Aquí tienes las 
ubicaciones ocultas 

de algunas vidillas que 
pueden serte útiles: 

- En la segunda área del 
nivel uno aparecerá un 
hombre con un escudo. 
Detrás hay una lata. No 
le dispares; en su lugar 
acierta al barril verde y 
tendrás una vida extra. 


- En el nivel 4, área 1 
hay una habitación 
donde te enfrentarás a 
una especie de jefe de 
cocina. Hay unos cazos 
en la parte de arriba. 
Dispara a la estantería 
que hay en medio, 
acertando en el cazo 
de la izquierda. 











All-Star 
Baseball 
2003 


Mientras haces la 
carrera tras un 
homerun, pulsa L, 

R, Negro, Blanco, B, 
X o Y para hacerle un 


sálvalas. Así tendrás 
todos los luchadores 
aunque inicies una 
nueva partida. 


Quizá seas una de esas 
personas que tienen un 
Pepito Grillo y prefieres 
conseguir a los 
personajes por tí mismo 
en vez de hacer el truco 


XBOX 


Carrera con 

Kerry Von Erich. 

* ¡VAN KOLOFF: 

Gana el Torneo Versus. 

e JIMMY HART: 
Completa el modo 
Carrera con un luchador 


Completa los retos 
normales de un nivel para contemplar la 
secuencia de vídeo correspondiente. 

Completa todos 
los retos de un nivel. Para Movie Lot tienes 
a The Bride, para Civic Center a Goddess, 
para Industrial a Junkie, para Boardwalk a 
Captain, para Cannery a Diver, para Airfield 
a Bombshell y para Museum a Mummy, 


anterior. Vale, buenazo, 
en ese caso cumple los 
siguientes requisitos: 

e LOU ALBANO: 
Completa el modo 
Carrera dentro de 

la categoría Hated. 

e DAVID VON ERICH: 
Completa el modo 
Carrera con Kevin 

Von Erich. 

e DORY FUNK: 
Completa el modo 
Carrera con Terry Funk. 
e FRITZ VON ERICH: 
Completa el modo 


movimiento "chulesco" 
al equipo rival. 


Legends of 
Wrestling 


En el menú principal, 
presiona Arriba, Arriba, 
Abajo, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, 
Derecha, Y, Y, X. Tras 
activar el código, ve a la 
pantalla de opciones y 


(NOKIA) CMOTOROLA) (ERICSSON) CALCATEL 
CITE SAGEM 


¿A com 


¡Dale /VIDAYPROPIA! 


Llama ahora para conseguir un logo, sonido 
o salvapantallas para tu móvil. Es tan sencillo: 


e Elige el logo, sonido o salvapantallas que más 
te guste. 

o Es al 906 299 544 desde un teléfono movil 
o fijo. 


sio rd la referencia de seis digitos 
teléfono al que quieres enviado: 


1Somize=mes NOA? 551 


¡Recuerdalcuantas m 4 pedid 
más poslbilidados tondrás de 


NA ANN NS 


A sd 
be AS 
e a 


dot 


de la categoría Loved. 

+ KING KONG BUNDY: 
Gana el Territorio 

del Sureste en el 

modo Carrera. 

+ MICHAEL VON ERICH: 


(jo, parecen 


+ ROBERT GIBSON 

Y RICKY MORTON: 

Gana el Tag Tournament 
e SABU: 

Completa el modo 
carrera con The Sheik. 
la familia 


Baldwin): Completa 
el modo Carrera con 
David Von Erich. 

e MR. FUJI: 
Gana los Cinturones 
Tag en el modo Torneo. 





Completa el juego en 
el modo carrera para 
desbloquear las zonas 
Back Lot, Gym, Beach 
Resort y Casino, todas 


para el modo Exhibición. 


Cuando crees a un 
luchador, habrá algunos 
nombres que el 
anunciador pronunciará, 
como Ric Flair, Hall, 
Nash... ¿Te interesa? 


=]0) 119/0753 


526152 
525822 
526014 
525852 


526098 
526089 
526071 
525544 
526074 
526040 
526036 


525002 


e 
ganar. 


525881 
525855 


Ave María - DAVID BISBAL 

in The End - LINKIN PARK 

Torero - CHAYANNE 

La Guerra De Las Galaxias - CINE 


Eres Un Cabrón Hijo Puta 
SOUTH PARK Ref. 525566 


Que La Detengan - DAVID CIVERA 

Bicho Malo Pillé - BANDA CAPITÁN CANALLA 
Spiderman - CINE 

Danza Del Fuego - MASO DE 07 

Me Estoy Quitando - EXTREMODURO 
Everybody - ROCCO 

Anglia - DJ MARTA 


Infected 
BARTHEZZ 


Misión Imposible - CINE 

We Are The Champions - QUEEN 
On The Move - BARTHEZZ 
Dreamland - DJ ROSS 

Cause | got High - AFRO MAN 
Real Madrid - HIMNO 

Nadie Como Tú - SHALIM 

A Dios Le Pido - JUANES 

Run To The Hills - IRON MAIDEN 


Aserejé 
LAS KETCHUP Ref. 526146 


Smells Like Teen Spirit - NIRVANA 
Space Melody - LUNA PARK 


Ref. 525865 





NO 3979/3= 


526236 
526235 
526234 
526233 
526232 
526231 
526230 
526229 
526228 
526227 
526226 
526225 
526223 
526222 
526221 
526194 
526193 
526220 
526219 
526186 
526218 


Entre Dos Tierras - HÉROES DEL SILENCIO 
She Sells Sanctuary - THE CULT 
Miénteme - OLGA TAÑÓN 

Besos - MOISÉS 

Se Me Sube - MANNY MANUEL 

Quisiera Poder Olvidarme De Tí - Ene FONSI 
Ponte El Sombrero - LOS SOBRAOS 

Dispara Corazón - LAURA MILLER 

La Ballenita - LAS PEQUES 

Amor - LA NARANJA CHINA 

Love At First Sight - KYLIE MINOGUE 
Vitorino - KING AFRICA Y LOS DEL RIO 

Un Amor Que Viene Y Va - DAVID BISBAL 
Alguien Que Te Quiera -MIAMI SOUND MACHINE 
Love Come Home - DJ JEAN 

Nasío Pa La Alegría - ESTOPA 

Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL 

Smoke On The Water - DEEP PURPLE 
Dígale - DAVID BISBAL 

Without Me - EMINEM 

Joey - CONCRETE BLONDE 


New 
Legends 





dos veces y X cuatro 
veces. Esto te llevafá un 
tiempo, ten paciencia. 
Una vez lo derrotes, 

se transformará en un 


Ulama al 


3906 299 544 


NOKIA: Los modelos que soportan logos: salvapantallas y sonidos: 
Solo sonidos: MOTOROLA: V50. V100, V8088. Timeport 250. y-260. SAGEM: Serie 9% 
ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodía 
Bases del sorteo ante Notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos. 

Con:el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, S.L. a enviarle publicidad. 

Para cancelación: info Mbteamovil.es 


Mientras estés luchando 
con el primer “boss”, 
corre alrededor de los 
colgaderos grandes 
para restaurar tu salud. 
Repite esto para 
mantenerte vivo. 


monstruo "mu grande”. 
Después de esto, habrá 
un colgadero que lleva 
a un nivel más alto, 
Consigue las cinco 
armas elementales. 
Tras cogerlas, Xao Gong 


será fácil de derrotar. 


Para derrotarle, usa la 
Chain Blade. Cuando 
esté haciendo clones, 
golpéale para que 
desaparezcan. Para 
pegarle, salta y presiona 
X o B. Luego, presiona B 


Una chica te espera inquieta en su dormitorio... 
- Hara llegar a ella tendras que pasar por unas aventuras. 
seras capaz? 


Envia CHIQUIBZ al 7667 y preparate para la orgia 


de tu vida. 


TA, 
NENE ENE! 


PIROPO52 a: 7667. 


Otras categorías: s9— 
PIROPO52 VERDE, « LA 
PIROP052 GRACIOSO, .** 


Otras categorías: 
CHISTE52 VERDE, etc...» 





Envía CHISTESZ al 


7667 y al instante 5 
MESE Aa en 


ay [ ¿Nos metemos con alguien? 
EE palabra INSULTO52 al 7667 y 


podrás dejar cortado a cualquiera: 


EEE | ERASAN 
520681 


VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MÓVILES Y OPERADORAS. 


Coste SMS 0.90 Euros + IVA. | 


"520890 


Precio máximo por llamada 1.06 Euros/m. 


EY OL 








" PETRIFICUS 
TOTALUS 
Una vez que puedas 


GB Color - GB Advance - Dreamcast 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


entrar en la sección 
restringida, ve a la 
librería de arriba a la 
izquierda. Mira a su 
izquierda. Cuesta 60 
MP, pero no pueden 
moverse hasta que les 


Wario Land 3 


ataques con un hechizo 
diferente. Si tienes 

el hechizo Mucus Ad 
Nauseam y lo usas 
ante Petrificus, no lo 
normalizará. También 
puedes conseguir 


Os quiero pedir la solución para conseguir la llave verde y su cofre 
correspondiente en la pantalla "A Town in Chaos” de «Wario Land 3». 


A E 
la cerecha y tuego Sub 
y plataforma de 
ultima, tanza e 
)., SUD 
ta. De 
ERE 


O 


BM ELEGIR 
PERSONAJE 
Introduce estos 
paswords para poder 
elegir tu personaje 
antes del comienzo de 
cada mundo. 


Mundo 1: 0202 
Mundo 2: 1407 
Mundo 3: 2704 
Mundo 4: 0108 





WM AGENTES OWL 

Y RAPTOR 

Escribe 0202 dentro 
de la pantalla de 
contraseñas para 
poder elegir entre los 
agentes Raptor y Owl 
al comenzar cada uno 
de los niveles. 
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«plicar todo « 


¿Guierda Y entra 


ecorridi 
3 escalera. ve a 
3 12QUIETOa y 


tuegl 


pero debe 
2 12quierda y oge un Oso de Nieve 
y las tres plataforma: 


empezar y: ndo 3 


delgadas 


rficie de la izquierda y salta hacia alli. Deja 


Ñ bala ad t 


EEE 


arta ge 


» LUCHAR 

COMO HEIHACHI 
Mientras la cuarta parte 
de esta saga está en el 
horno de los 128 bits, 
como “aquel que diu”, 
nosotros encontramos 
nuevos trucos para la 
versión portátil de este 
mito del reparto de 
galletas. Completa el 
juego con los nuevos 
personajes, ve a la 
pantalla de selección 
de luchar, y Heihachi 
aparecerá al lado de 
Hwoarang y Paul. Este 
tipo sí que es duro, ¿eh? 
W MODO DE LUCHA 
POR EQUIPOS 

¿Ya has desbloqueado 
a Heihachi? ¿Y a qué 
esperas? ¡Suelta el 
bocata de mortadela 

y ponte a jugar! Una 
vez hecho esto (lo de 
Heihachi, no lo del 
bocata), pásate el juego 
con este personaje y 


escalera, temenoa 
izquierda y vent 

¿derecha En 1d DIVDXNMId0 

Le ¡AN e 


1 SOU 








desbloquearás la opción 
"Versus Team Battle” 
(combates por equipos 
para dos jugadores). 


W COMBINACIONES 
MOLONAS 

Los botones siempre 
son majos. En un hotel 
te llevan las maletas y 
en los mandos de las 
consolas sirven para 
introducir truquetes 
como los que ahora 
mostramos. Ten 
pulsados los botones 
L + B en la pantalla de 
título y presiona las 
siguientes direcciones 


Tte cards hawe seven you an E 
a 





recetas de pociones 
y hechizos como 
Locomotor Wibbly. 
Además, el Petrificus 
funciona en todos los 
enemigos [incluido el 
malvado Voldemort). 


Spiderman 
Los Seis 
Siniestros 


" CÓDIGOS 

Mira todo lo que puedes 
conseguir si introduces 
estos códigos en la 


en la cruceta: 
* Todos los coches 
=> Todas las pistas 
4 Todas las mejoras 
Y Modos extra 


M ELEGIR NIVEL 
Hay que ver lo bien que, 


TRUCOS A LA CARTA 


Daniel Ángel Diaz (e-mail) 


pantalla del título: 


Pasar de nivel: 
BA, e, 4,1,> 
Modo Pesadilla 
(“cuidao” con éste): 

A, B, Select, 4, >», y 
Juego Teddies: 
A,B,A,B, y 

Salud ilimitada: 

4,9, >A 

Telarañas ilimitadas: 
e, y,B, 4 

Las telarañas que 
lanzas destruyen 

a los enemigos: 

y ABAA 

" ENEMIGOS 
DISTINTOS 

Vete a la pantalla de 
passwords y escribe 
BIRDY. Ahora todos los 
enemigos se convertirán 
en pájaros. Ten mucho 
cuidadín, porque todavía 
pegan unos "picotazos" 
de los buenos. 


se le da a Spidey esta 
sección de trucos, para 
todas las consolas. En 
esta ocasión veremos 
los de nuestra querida 
GBA. Completa el juego 
para activar la opción de 
elegir nivel en el Menú 
Principal. Pulsa Start 
en mitad de la partida 
para elegir fase. 

"E MEJORAR 
ARMADURA 

Consigue todas las 


The 
Simpsons: 
Treehouse 
of Horror 


W PASSWORDS 

Para que las aventuras 
de Bart se te hagan más 
ligeritas, te damos los 
códigos de los niveles. 
Introdúcelos ya mismo 

o multiplicate por cero. 








Nivel 2 
FWXCKIJXGLWN 
Nivel 3 | 
TNSLRYSJGWW 
Nivel4 
BXPGCFPYJWB 
Nivel 5 
WSQJLTQFYWK 
Nivel 6 
NPKYGBKTFWQ 
Nivel 7 
XQREJWRBTWP 


arañas doradas 

que se encuentran 
diseminadas por el 
juego. Obtendrás un 
traje que te hará más 
resistente y... OSCUro. 
M MÁS FUERZA 

Sin tomar Red Bull 

ni pamplinas de esas. 
Simplemente completa 
el juego obteniendo 
150.000 puntejos y te 
volverás más duro... 
Si es que es posible. 


¡Qué pasa tíos! Soy vuestro vecino y amigo Pichimon y os quería pedir 
ayuda para «Broken Sword» de GBA. Le dí el cáliz que encontré en España 
al cura de la iglesia, y le dije que lo limpiara, pero me dice que, mientras, 
mire cosas de la iglesia. Ya lo he hecho con todo con todo y sigue limpiando 
durante horas y horas. ¡AYUDA! Gracias. 
Bueno, Pichi [me dejas llamarte Pichi, ¿no?), tus penas y dolores han llegado 
a su fin. Cuando el cura te diga que mires por ahí, echa un vistazo a la gran 
estatua que hay dentro del recinto. Utiliza las lentes en la estatua y sigue 
seleccionándola hasta que George mire a través. Vuelve y habla con el cura, 
que al fin habrá terminado de limpiar la copa. ¿Ves como no era tan difícil? 








Alone in 
the Dark 
IV 


W SALTAR LAS 
SECUENCIAS 

DE VIDEO 

Hay gente que es muy 
aprensiva y no puede 
ver cosas terroríficas 
por la tele. Si eres uno 
de esos, o simplemente 
no quieres tragarte las 
escenas cinemáticas del 
juego, debes mantener 
presionados los gatillos 
L + R y pulsar A. ¡Aquí lo 
que hace falta es acción! 








NOMBRE 
APELLIDOS 
DIRECCIÓN 
POBLACIÓN 


PROVINCIA 
TELÉFONO 
TARJETA CLIENTE 
Dirección e-mail 
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M JUGADOR 

CON UN 100 

Vete a la pantalla de 
edición de personaje 

y especifica los 
siguientes parámetros. 


Ballhandling: 9.0 


Passing: 8.0 
Freethrows: 0.5 
Shooting: 9.0 
3 pt. Shooting: 10.0 
Dunking: 8.0 
Low Post: 1.9 


Offensive reb.: 
Deffensive reb.: 10.0 


Blocking: 8.0 
Steals: 7.0 
Speed: 10.0 
Stamina: 9.0 


Shenmue ll 
W LAS CASAS 
DE EMPEÑOS 
Seamos realistas, no es 


Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 


Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al 
Y 51 no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cu 


Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid. 
Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros). 


Los dalos personales oblenidos con este cupón serán ¡in 


de Datos 


amino de Hormigueras, 124 


- Madrid. 


AHORA rr 


cada a Centro MAIL: 


que influyan mucho en 
el desarrollo del juego, 
pero en ellas puedes 
encontrar alguna que 
otra cosa que pude ser 
interesante. Ahí van las 
localizaciones de las 
casas de empenos: 


e Honest Pawnshop: 
Aberdeen, Queen 's 
Street 

+ Green Market 
Pawnshop: Wan Chai, 
Green Market Qr. 

e Carmain Pawnshop: 
Wan Chai, South 
Carmain Qr. 

* Shine Pawnshop: 
Wan Chai, South 
Carmain Qr. 

e Centre Pawnshop: 
Wan Chai, Wise 
Men's Qr. 

e Lucky Pawnshop: Wan 
Chai, Wise Men 's Qr. 

e Golden Flower 
Pawnshop: Wan Chai, 


PI IIA rara rca ANO II Arona nara nnnnrannrcan senor rr rrrrorerersra 
PA rr rr Or narrar rro cr rr rear r enanos arorosonronono 
Pr Anar rro rr rre raro rro rro ro rr rororrrrn os 

PI rr A rr rr rro rro anar raros... 
PA rr rra rra rr rre rs rr rra rranarasn 
PA rr rr Ir r aa g er Ir rra nens ano rorncoonsaneronpos 
rr rr rr rr 
rr rr rn ner 


realizar la compra de tus juegos favoritos. 
pón junto con tu pedido a: 


C troducidos en un fichero que está registrado en la Aguada de Protección 
ara la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerse en contacto con nuestro Servicio de 

de al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certifi 

j rtal 5 - 5F 28031 7 
Marca a canlinuación si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL 


Atención al Clien- 


Wise Men's Qr. 

e Wise Men's 
Pawnshop: Wan Chai, 
Wise Men 's Qr. 

e White Dynasty 
Pawnshop: Wan Chai, 
White Dynasty Qr. 

e Kowloon Pawnshop: 
Kowloon Thousand 
White Qr. 

e Great View 
Pawnshop: Kowloon 
Thousand White Qr. 

W LAS RECREATIVAS 

Uno de los grandes 

atractivos de este juego 

son las recreativas 
antiguas a las que se 
puede jugar, verdaderos 
minijuegos dentro de la 
aventura principal. 

¿Dónde se encuentran?: 


e AfterBurner: Sube 
al primer piso del 
Phoenix Building, 
en Kowloon 

+ Hang-On: Sala 222 del 


/ 


y 


Para PLAYSTATION 2: 
Para XBOX: 

Para GAMECUBE: 
Para G. B. ADVANCE: 


PRO Y | 
TIEN 


DREAMCAST 






AÑ / TRUCOS DE 
LOS LECTORES 


Shenmue 


Aquí os mando un truco para 
«Shenmue». Si no tenéis ganas de “LAOS 
gastar pilas de vuestra radio, para 

poder escuchar música, simplemente 
acercaros a la radio de Tom, vuestro amigo 
que vende perritos calientes, y apretad el 
botón el botón A. Ahora escucharéis música 
y no gastaréis pilas... Seguid así tanto en 
ésta como en el resto de las secciones. 

Un saludo de Raúl Fernández (o sea, yo). 


Raúl Fernández (Cádiz) 




























Yellow Head Building, 

también en Kowloon 
e Qut Run: Primera 

planta del Pine 

Arcade, en Golden 

Qr. (Wanchai) 


e Space Harrier: 
Primera planta 
del Pine Arcade, en 
Golden Qr. (Wanchai]) 
e Active QTE: Justo 
en el mismo sitio. 
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| Claves para llegar al final de los mejores juegos 





SÍ CONSEJOS 
WS BÁSICOS 


Ahorrad balas. Podéis 
esquivar a muchos zombis 
simplemente pasando por 
detrás suya, y despachar 
a otros tantos dejándolos 
atrapados tras una estatua, 
columna o caja, para matarlos 
con el cuchillo de combate 


Buscad caminos 
seguros. Hay muchas 
formas de llegar a una 


habitación concreta, así que es 
bueno que limpiéis de zombis 
uno o dos caminos, y que vayáis 
siempre por la misma ruta 


Quemad a los zombis, 
| o dejadles sin cabeza. 
Una de las novedades de 


este «Resident Evil» es que los 
zombis muertos pueden revivir 
y volverse mas feroces. Para 
evitarlo, teneis que quemar 

los cadáveres con queroseno o 


“borrarles” la cabeza de un tiro 


Localizad a los zombis. 
Nada más entrar en 
una habitación, prestad 


atención a los sonidos y apuntad 
con vuestra arma en cualquier 
dirección: si hay algún zombi, 
vuestro personaje se volverá 
hacia él automáticamente 
Con esta táctica evitaréls veros 

L envueltos en una emboscada 
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Mi COMO MIEMBROS DE UN 
EQUIPO DE SOLDADOS DE 
ÉLITE, nos han encargado una mi- 
sión en una antigua casa, pero so- 
mos atacados por una jauría de pe- 
rros con una pinta bastante desa- 
gradable cuando nos acercamos 
tranquilamente al lugar. Sin perder 
tiempo buscamos refugio en la 
mansión, y al llegar atrancamos las 
puertas para estar más seguros. 
Pero claro, como suele ocurrir, 
pronto descubrimos que dentro de 
la casa estamos tan poco seguros 
como fuera de ella, porque está pla- 
gada de toda clase de monstruos, 
zombis y animales con ganas de 
probar las “chuletas de soldado”. 
Así comienza «Resident Evil», un 
genial Survival Horror que vais a 
poder disfrutar al máximo sli seguis 


GameCube 






ME ESA 
Evil» (o el primero, según se mire), ya ha 
llegado a España, así que si pretendéis 
— escapar con vida de estamansión, será 
mejor que sigáis esta guía práctica. + 


todos los consejos que os ofrece- 
mos en esta guía rápida sobre los 
modos de juego, armas, puzzles, 
enemigos y secretos. 


LOS MODOS 
DE JUEGO 


Hay 6 modos de juego en «Resi- 
dent Evil», dos de los cuales están 
abiertos desde el principio, y otros 
cuatro que únicamente se desblo- 
quean si completamos el juego en 
unos tiempos determinados. 

2 MODO FÁCIL: Este modo y el 
normal son los dos únicos dispon!- 
bles en la primera partida. En éste 
encontraréis mucha munición para 
todas las armas y hierbas curativas, 
y las balas harán mucho daño a los 
enemigos. Ésta es la mejor forma 






EJ 


de empezar si no habéis jugado a 
ningún otro capítulo de la serie. 
) MODO NORMAL: Es un poco 
más complicado que el anterior, 
pero exceptuando el principio, don- 
de casi no tendréis munición, la 
partida no os planteará grandes di- 
ficultades. Recomendado para ju- 
gadores expertos en la saga. 

2 MODO DIFÍCIL: Las cosas se 
empiezan a torcer: la munición 
siempre os parecerá escasa, los 
zombis necesitarán muchas más 
balas para morir y, hierbas, lo que 
se dice hierbas, no veréis muchas. 
Se desbloquea cuando superáis el 
juego por primera vez. 

"MODO REAL SURVIVOR: En es- 
te modo, al que accederéis al com- 
pletar el juego en modo difícil, las 
cajas de objetos no están comunl- 








Este es Foster, 
un experto en 
bombas convertido 
en 20mbi que nos 
persigue en un 
modo de juego 


es una de ¡as armas 
más útiles, ya que si 
disparáis apuntando 
hacía arriba podéis 
votarte ta cabeza a 
cualquier zombi 


cadas entre sí; es decir, que un ob- 
jeto depositado en una caja no esta- 
rá accesible desde las demás. 
=» ENEMIGOS INVISIBLES: Si 
completáis el juego en el modo an- 
terior, descubriréis con horror [o 
con placer los masoquistas) que los 
zombis ahora son invisibles y que 
no podéis apuntar automáticamen- 
te: escuchad sus pisadas y sus la- 
mentos para saber dónde están. 

== UN ZOMBI DURO: Forest es un 
miembro del equipo que os espera 
convertido en zombi en uno de los 
balcones de la mansión (1). Para 
llegar a este modo tendréis que 
acabaros el juego con los dos per- 
sonajes. La gracia [¡sí, ja, ja, qué 
gracia!) es que si le disparáis deto- 
naréis los explosivos que lleva ata- 
dos y terminará vuestra partida. 


LAS ARMAS 


Como en todos los juegos de la 
saga, tenemos un montón de ar- 
mas con las que enfrentarnos a los 






visitantes de ultratumba. Aquí os 
damos una descripción de todas y 
el lugar donde las encontraréis. 

=) CUCHILLO: Estará con vosotros 
desde el comienzo de la partida, y 
es una arma muy útil para rematar 
enemigos en el suelo o para aca- 
bar con ellos cuando los dejamos 
atrapados detrás de un objeto (2). 
==» PISTOLA: Si jugáis con Chris, la 
encontraréis tirada en el hall prin- 
cipal una vez que hayáis descubier- 
to el cadaver de Enrico. Con Jill, la 
tendréis en vuestro inventario al co- 
menzar la partida. Es un arma útil, 
pero no muy potente, excepto en 
las ocasiones en que acerteis un 
disparo en la cabeza de un zombi 
(solo se puede hacer con algunos). 
=» ESCOPETA: Os estará esperan- 
do en una habitación del primer pi- 
so, en el ala derecha, colgada en la 
pared. Con Chris tendréis que sus- 
tituirla por una escopeta rota que 
esta en una sala pequeña, cerca de 
unas escaleras de la planta baja (3) 
Con Jill podéis cogerla, y Barry b» 


potente, y hay que 
usaria en el cuerpo 
a cuerpo. Su única 


no es un arma 


ventaja es que no 
gasta munición 





Entre tiro y tiro, los chicos del equipo STAR siempre tienen tiempo 
para darte un poco al coco y resolver todos los puzzles del juego 
Claro, que sí alguno se os atasca siempre podéis pedir el comodín 
de la llamada tbueno, vale, en este caso el de Hobby Consolas) 


Cuando cojáis la llave de ta 
armadura, tenéis que poner en 

su lugar la imitación de la llave 
que encontraréis en el collar de 
uno de los perros del balcón. Si 

no lo haceis, acabaréis convertidos 
en chop-suey”, así que ojo 





Hay 
que empujar todas las estatuas 
a su posición, así que, sabiendo 
que las estatuas son Sl [Superior 
Izquierdal, ll (Inferior Izquierda), 
SD [Superior Derecha] e 1D 
[Inferior Derecha], el orden en que 
hay que empujartas es: SI, 1D, SD, 
SI, H, SD, 1D, Il y, por último, ID. 
cada vidriera encontraréis pintado 
un objeto, así que tendréis que 
ituminarlas de forma que sus 
colores coincidan con el color del 
objeto representado en el cuadro 
del fondo. Fácil, ¿verdad? 





El reloj 
tiene que marcar las 6 en punto, 
o una hora menos en las Islas 





Canarias. ¡Que no, que esto último 
es broma, no hagáis caso! 


En la 
habitación de las colecciones de 
insectos, coged la abeja de color 
dorado, el anzuelo y la abeja 
disecada. Combinad el anzuelo con 
ta abeja dorada y colocadla en la 
colección de imitaciones. Situad la 
abeja disecada en la colección de 
abejas y pulsad el interruptor para 
conseguir el emblema del viento 


Dos estatuas con forma 
de perro, una de ojos rojos y la otra 
azules, flanquean una puerta en el 
jardín. Para abrirla tendréis que 
hacer que la veleta roja apunte 
hacia el Oeste y la azul al Norte. 


En el cementerio hay dos estatuas 
Colocad en una el símbolo del 
viento para obtener otros tres 
emblemas, examinadios por detrás 
para descubrir un interruptor, 
pulsad el interruptor y colocadlos 
después en la otra estatua para 
obtener la pistola Mágnum 


En la residencia 
hay una puerta con una cerradura 
electrónica. Para abrirla tenéis 
que pulsar el número de la bola de 
billar con el mismo color que cada 
uno de los dibujos de la cerradura, 
En general es una combinación de 
los números 3,5y6 
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4 
Esta 


escopeta dispara 
más rápido que la 
anterior y tiene 10 
balas en el cargador 
en tugar de 6 





GUÍAS Y SOLUCIONES ¿E => 


LOS MALVADOS -Y DUROS- 


Todas las estrategias para acabar 
con los jefes finales del juego. 


SERPIENTE: Si jugáls con Chris, 

la mejor estrategia es huir: corred 
hasta el fondo de la habitación, 
recoged la máscara de la muerte 

y salid por patas. Con Jill, Richard 
entrará en la habitación y os echará 
un cable hasta que la serpiente se 
lo trague. En ese momento debeis 
recoger su escopeta y la máscara 

y huir como nenas. La alternativa a 
la huida es pelear con la serpiente, 
pero es un desperdicio de munición 


y 


TIBURON GIGANTE: Cuando hayáis 
vaciado el tanque de la zona del 
anillo de agua, os encontraréis con 
el tiburón gigante, tirado en el 
suelo, a punto de morir. Pero no 

os fiéis, asi que cuando subais a la 
plataforma y se despierte, empujad 
uno de los cuadros de control al 
agua y pulsad la palanca de vuestra 
izquierda para electrocutarlo 
Bueno, eso o gastar toda la 
munición que tengáis, lo dejamos 

a vuestra elección, pero si seguis 
nuestros consejos os interesará 
ahorrar balas para otros enemigos 


142 HC 


a, y 
ARANA GIGANTE: Este enemigo os 
atacará cuando estéis en la zona de 
la cuevas. Es bastante débil y para 
derrotarlo no tenéis mas que correr 
alrededor suyo y dispararle por la 
espalda. Si estáis jugando con Jill, 

3 ó 4 granadas incendiarias serán 
suficientes, mientras que con Chris 
lo mejor es usar el lanzallamas, que 
sólo está disponible en esta zona 
Cuando acabéis, cortad las telaranas 
que bloquean la puerta de salida 





LISA TREVOR: Excepto en el último 
enfrentamiento, en la sala del ataúd, 
huid de este enemigo con esposa 

y tentáculos, porque las balas no le 
afectan y siempre que carga al suelo, 
volverá a levantarse. En el ultimo 
combate podéis hacer 2 cosas 
gastar balas hasta que Lisa quede 
colgada del precipicio, y entonces 
seguir disparando hasta caiga al 
vacío, o bien empujar las 4 piedras 
al fondo del abismo. En cualquier 
caso, estad atentos, porque Lisa 
también puede empujaros a vosotros 
al oscuro y profundo agujero 


¿Crejais que sólo os encontraríais con 8 puzzles en «Resident Evib»? 
De eso nada: aquí tenéis las soluciones de media docena más 


Antes de tocar nada, 
acercaos a la mesa, leed los 
papeles y anotad el número de 
la válvula de aceite que os digan. 
Hecho esto, pulsad el interruptor 
que hay bajo el cristal central 
Un tiburón empezará a golpear 
el cristal así que debéis pulsar 
rápidamente el botón que hay en 
el ordenador de la parte derecha, 
bajar la palanca que hay justo 
detrás vuestro, acercaros a las 
válvulas de aceite y pulsar el botón 
con el número que apuntastels 
antes. Luego volved a pulsar el 
botón del ordenador, la palanca 
y, por fin, el botón bajo el cristal 
central, Bufff, ¡cuánto estrés! 





La 
solución consiste en intercambiar 
los libros para reconstruir la 
imagen de una mujer desnuda, lo 
cual, por lo menos para nosotros, 
ya es recompensa suficiente. Si 
numeráis los libros de izda. a dcha 
el orden que tiene que quedar al 
finales: 4-6-7-1-5-2-3 





»» vendrá a sacaros de la trampa 
que se activa. Lo más útil con este 
arma es apuntar alto para volarle 
los sesos a los zombis. 

=) ESCOPETA DE ASALTO: Si ju- 
gáis con Jill podréis cogerla cuando 
la serpiente del ático mate a Ri- 
chard; con Chris la encontraréis en 
la zona de los tiburones, cuando va- 
ciéis el tanque. Es una escopeta (£) 
con 10 balas en vez de 6, pero por 
to demás es igual a la anterior. 

2 MAGNUM: Estará escondida en 
una estatua en los jardines exterio- 
res de la mansión, pero para conse- 
guirla tendreis que resolver antes 
un puzzle 

Es un arma muy potente (5): basta 


Sabiendo 
que el agua es el numero 1, que 
los demás elementos también 
están numerados, y que las sumas 
indican mezclas, seguid estos 

asos: 1+3=4,6+4=10,1+6=7, 

+10=17 y por último 3+17=V-Jolt. 
Ojo, el orden es importante, porque 
sino la mezcta se echará a perder. 


Empujad la estatua 
hasta el final del pasillo. Cuando 
las paredes terminen de moverse, 
pulsad el boton que hay detrás 
de la pared derecha y regresad 
corriendo para colocar la estatua 
sobre el cuadro de color oscuro 
que hay en el lado izquierdo 
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Para 
conseguir las gemas que nay en 
la habitación del águila, lo primero 
que hay que hacer es apagar la 
luz. A continuación, empujad las 
dos cajas y colocadlas debajo de 
las dos cabezas de animal. 
Acercaos a una y esperad a que el 
águila os mire para salir corriendo, 
pegados a la pared, hasta la otra 
cabeza. Coged la gema y repetid 
el proceso con la otra estatua 


En la 
sala de los rayos-X debéis ordenar 
alfabéticamente por el nombre del 
paciente las 4 radiografías que 
encontraréis. A continuación, 
pulsad el interruptor azul y anotad 
las iniciales de los órganos en 
rojo. Esa será la clave que os 
pedirán en uno de los ordenadores 


1 disparo para dejar fuera de com- 
bate a un zombi y 2 para los Hun- 
ters. Eso si, la munición no abunda, 
así que administrarla con cuidado 
«» PISTOLA DE AUTO DEFENSA: 
La encontraréis en la habitación 
001 de la casa del guarda. Sólo tie- 
ne una bala y no encontraréis más 
munición, pero es un arma MUY 
potente. Lo mejor es guardarla pa- 
ra la planta 42, el gran tiburón o el 
Tyrant 

2) LANZAGRANADAS: Solo estara 
disponible para Jill, y la hallaréis 
cerca del cadáver de Forest. Dispa- 
ra granadas normales, de fuego o 
de ácido y la munición no escasea, 
pero lo mejor es reservarla para los 





La potencia de 
este arma es tan 
grande que basta 1 
disparo para matar A 
a los zombis y 2 
para los Hunters 










Cada vez que completéis el juego seréis recompensados con algún 
que otro extra, ya sea un modo de juego nuevo, o un pequeño 
truquillo para ayudar en las siguientes partidas. Aquí están todos 


Completad el juego en 
menos de 5 horas en modo normal 
o difícil, y estará en el inventario al 
principio de la partida siguiente 


Tenéis que 
completar el juego en menos de 
3 horas en modo normal o dificil 
También la tendréis en vuestro 
inventario desde el principio 


Al completar 
el juego por primera vez os van a 


enemigos más duros, como los 
Hunters o los jetes finales. 

= LANZALLAMAS: Sólo accesible 
para Chris, y sólo en la zona de la 
mina, así que aprovechad su munl- 
ción al máximo (6). Lo mejor es 
gastarlo en el enfrentamiento con 
la araña gigante y sus 2 hermanas 
pequeñas 

=% MAGNUM 44: Sólo está disponi- 
ble para Jill, y para conseguirla ten- 
dréis que decirle que no a Barry 
cuando ús pida que se la devolváis 
(7). Sólo tiene 6 balas, y no son 
compatibles con la munición de la 
Mágnum, pero puede acabar con el 
Tyrant de un solo disparo, así que 
reservad una bala para la ocasión. 


obsequiar con un nuevo traje para 
el personaje con el que acabéis la 
partida, y cuando lo hagáis por 
segunda vez os darán otro traje 
mas. Para Jill tendréis el traje de 
Sarah Connor en "Terminator2”, 
y el de la propia Jill en “RE Code 
Verónica”. Para Chris lograréis el 
traje de Brad Pitt en “The Mexican 
y el que lucía él mismo en “RE 
Code: Verónica”. Por último, 
Jessica aparecerá vestida igual 
que Julia Roberts en la pelicula 
The Mexican”. Curioso, ¿no? 


"=) LANZACOHETES: Os lo lanzará 
Brad en el enfrentamiento final con 
el Tyrant, y os servirá para acabar 
con él. Uno de los secretos del jue- 
go es conse- 
guir munición infinita para este ar- 
ma, pero dado que no se puede 
apuntar hacia arriba o hacia abajo, 
no es un arma útil para enemigos 
que vuelen o corran por el techo. 


Con esto ya sabéis todo lo necesa- 
rio sobre tácticas de supervivencia 
en mansiones con zombis”, así que 
desde ahora dependera de vosotros 
el ponerlas en práctica para llegar 
con vida al final de «RE» y poder 
disfrutar de su vídeo final (8). FB 


Los efectos gráficos 
provocados por el 
calor son muy 
realistas, pero sólo 
se pueden ver en la 
zona de las minas 






r 
pe 


*. O > 
j o ¡33 
via 







PLANTA - 42: Hay 2 modos de 
acabar con esta planta: dispararle 
sin parar cuando abra sus pétalos 
inferiores, o probar la alternativa 
ahorrativa que consiste en echar 
V-Jolt (ver cuadro puzzles) en las 
ralces que estan en la zona de 

los tiburones. Si optáis por pelear, 
lo mejor es hacerlo desde la zona 
sin barandilla del piso superior, 
con cuidado de los tentáculos que 
intentarán tiraros hacia abajo 
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SERPIENTE 2: Las estrategias para 
sobrevivir al segundo ataque de 
vuestra alargada amiga [no seáis 
mal pensados] son 3: dejar que os 
rodee y dispararle a la cabeza, pues 
en esta posición tendrá dificultades 
para morderos, dispararle una vez 
en el piso de abajo y a continuación 
subir al piso de arriba para seguir 
disparando, y, por último, correr 

en círculos por la biblioteca y 
dispararle cuando asome por detrás 
de la estantería de libros. Eso sí. 
esta vez, olvidáos de escapar como 
nenazas: el combate es obligado 


> 1 / LOS MALVADOS -Y DUROS- 
Y] ENEMIGOS FINALES (Y 2) 


¿Se os atascan los seis últimos jefes 
del juego? Con esta guía nunca más. 
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TYRANT, 1 ENFRENTAMIENTO: 51 


jugáis con Jill y tenéis la Mágnum de 


Barry, uno o dos disparos bastarán 
para acabar con el malo más malo 
del juego. Pero si no es el caso, lo 
mejor es correr alrededor de la fila 
central de tubos, disparar una o dos 
veces y repetir el proceso hasta 
acabar con el. Como siempre, tenéis 
que guardar las distancias, porque 
aunque no lo parezca es un enemigo 
bastante rápido y muy fuerte 
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TYRANT, 2% ENFRENTAMIENTO: En 
el helipuerto la batalla es un poco 
más dura, porque ahora Tyrant se 
moverá más rápido e intentará 
empalaros con su brazo. Lo mejor 
es correr en circulos a su alrededor, 
evitando sus ataques y disparando 
de vez en cuando. Si no tenéis balas 
o se os echa el tiempo encima, no 
os preocupéis: cuando solo falten 
30 segundos para que se os termine 
el tiempo, Brad aparecerá pilotando 
el helicóptero y os tirará un lanza- 
cohetes con el que podréis matar 
(o rematar] al Tyrant de un disparo 
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Aquí me tenéis, al 
pie del cañón como 
todos los... Vale, lo 
reconozco, estoy en 
la playa tomando el 
sol y jugando a la 
consola, ¿qué pasa”? 
Eso sí, me he traido 
todas las cartas que 
me habéis enviado, 
y ahora mismo os 
las contestaré todas. 


Hola Yen, soy Íñigo y esta 

DX] es la tercera vez que te es- 

cribo. Quiero comprar una Xbox, 
pero antes quiero saber esto: 

¿Habrá un «Pro Evolution» pa- 


-ra Xbox? Si no es así, ¿qué otro 


juego de fútbol bueno habrá? 
Aparte de «ISS2», «Mundial Fl- 
FA 2002» y «David Beckham», 
que ya están en la calle, llegarán 
«Soccer Slam», un juego de Sega 
totalmente arcade (magias, equi- 


pos alocados...) y «FIFA 2003», 


de EA. Sin embargo, de momen- 
to no hay nada sobre el «Pro 
Evolution Soccer» de Konami. 

¿De qué va el juego «Star Wars 
Galaxies»? 

Se trata de un RPG de acción. 
El argumento estará situado en 
un período después de las Gue- 
rras Clon, y se nos permitirá cre- 
ar personajes. También se sabe 
que los diálogos se podrán leer 


Tengo una GameCube y me gustaría que me 
sacaras de una duda. Me preocupan mucho 
los rumores sobre la ruptura entre Rare y Nin- 
tendo, sobre todo por la ausencia de «Perfect 
Dark Zero» en el E3. ¿Qué me puedes decir”? 


Sinceramente, nada. Rare aún no quiere soltar prenda sobre 
ello, quizás porque ni siquiera ellos lo tengan claro ahora mismo 
Miyamoto ha confirmado y reconfirmado -por su lado- que el jue- 
go saldrá en GC, pero en Rare siguen diciendo en su 
web [www.rareware.cam) que todavía no lo saben, que 
no pueden confirmar nada, etc. Sin embargo, mi sexto 
sentido me dice que a lo mejor es que Rare quiere sacar 
el juego en más de una consola, y eso le está causando 

| problemas con Nintendo. Pero solo es “alo mejor” 
Omar Namay (e-mail) 
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STAR WARS GALAXIES»: Una de las caracteristicas más notables de este RPG 
será que nos permitirá crear nuestros propios protagonistas, controlando el 
aspecto de sus ojos, pelo, estatura, nariz, orejas, labios... prácticamente todo. 


mediante bocadillos al estilo de 
los tebeos, pero poco más. 
Después de «Metal Gear Solid 

Substance», si sale un «MGS3», 
¿podría salir en Xbox, o lo haría 
sólo en PlayStation 2? 

¡Ay pequeño, ni Kojima lo sabe! 
Íñigo Hoyo (Madrid) 


s 


¡Hola Yen! Soy Johny, de 

Valencia, tengo una Play- 
Station 2, y necesito que me 
orientes sobre unos juegos. Ahí 
van mis preguntas: 

¿Para cuándo saldrán «Devil 
May Cry 2», «Resident Evil Onli- 
ne» y «Dragon Ball Z» para PS2? 

El año que viene para el prime- 
ro, y “vete-tú-a-saber” para el se- 
gundo. Respecto a «Dragon Ball 
Z», en Infogrames me han dicho 
que tienen previsto sacar «Dra- 
gon Ball Fighters» para PlaySta- 
tion 2 en el mes de septiembre. 

Si jugué al «Dragon Ball Z 2» 
de SNES y me encantó, ¿debería 
comprar los «Final Bout» y «UIti- 
mate Battle 2» de PSone? 

Pues claro. Sobre todo el «Final 


Bout» está bastante “curiosete”. 

¿Qué tal el juego de Batman de 
PlayStation 2? ¿Es parecido ala . 
versión que hubo en Super Nin- 
tendo de Batman y Robin? 

En el estilo de juego —acción y 
muchas peleas cuerpo a cuerpo 
con algún que otro salto-, pues sí 
se parece, pero evidentemente 
las distancias técnicas entre am- 
bos juegos son abismales. 

¿Qué juego me recomiendas 
del “rollete” al estilo «Resident 
Evil» y «Devil May Cry»? 

«Project Zero», al estilo «Resi- 
dent», pero con más miedo toda- 
vía, y «Onimusha», al estilo «De- 
vil May Cry», aunque con los 
escenarios prerrenderizados. 
Johny (Valencia) 


Hola Yen, ¿cómo va todo por 

la redacción? Soy un chaval 

de 17 años al que han enchufado 

como dependiente en la zona de 

videojuegos de un supermercado 

de Andorra, pero me ha surgido 
una serie de preguntas: 

En España las televisiones 





usan el sistema PAL, pero en 
Francia se usa el PAL-SECAM. Si 
vendo una consola a unos france- 
ses no tendrán problema allí, 
¿no? Lo digo porque ya he vendi- 
do unas cuantas... 

Pues me temo que puedes ir 
preparándote para varias recla- 
maciones, porque son formatos 
incompatibles. ¡Gamberro! 

El juego «Kurukuru Kururin» 
de GBA, ¿de qué va? 

Es una especie de puzzle en el 
que controlamos un palito que 
gira sobre sí mismo, y debemos 
_guiarlo a través de varios labe- 
rintos esquivando obstáculos. 
Entretenido, pero poco más. 

Los DVD de PlayStation 2, ¿lle- 
gan con varios idiomas para ele- 
gir, como las películas, o es como 
los juegos de siempre, que vienen 
en inglés si no los traducen? 

No. Tanto los juegos en DVD 
como en CD suelen permitirnos 
escoger entre 4 ó 5 idiomas, aun- 
que desgraciadamente el caste- 


llano no siempre es uno de ellos. 

¿Cuándo llega la tarjeta de me- 
moria para GameCube de 500 
megas y pico? ¿Es cierto que va a 
salir una de más de 1000 megas? 

No, no son megas, sino blo- 
ques, que no tiene nada que ver. 
Y que yo sepa, al menos en lo 
que se refiere a tarjetas oficiales, 
ya mismo va a salir una de 251 
bloques (algo más de 16 megas), 
pero no he oído nada de 500 blo- 
ques, y aún menos de 1000. 

¿Qué juegos existen ahora que 

sean Platinum en PlayStation 2? 

Apunta: «GT 3», «Resident Evil 
Code: Veronica», «Red Faction», 
«Tekken Tag Tournament», 
«Midnight Club», «Crazy Taxi», 
«Esto es Fútbol 2002», «TimeS- 
plitters», «Onimusha», «F-1 
2001» y «World Rally». 

Me quiero comprar una Game- 
Cube, pero no sé qué juego esco- 
ger, si «Star Wars», «Pikmin» 
o «Super Smash Bros. Melee». 





A poco que te guste “La Guerra 
de las Galaxias”, cómprate el 
«Rogue Leader» porque es la ca- 
ña. El mejor juego de “Star 
Wars” de la historia, sin duda. 
Giorgio (e-mail) 


Hola Yen, me llamo Mario, 
soy de Melilla, tengo 13 años 
y es la segunda vez que te escri- 
bo. Tengo una GBA, una NES, una 
GBC, una GB y una DC. Pero de- 
jémonos de tonterías y al grano. 
¿Cuándo traerán a España los 
nuevos colores de GameCube? 
En Navidades, probablemente. 
¿Y el mando inalámbrico? 
A finales de noviembre. 
¿Sacarán algún juego de «Jet 
Set Radio» en GameCube? 
Lo dudo mucho. 
¿Y de «Max Payne»? 
Tampoco lo creo. 
¿GameCube tendrá expansión 


M 


pack como Nintendo 64? 

Pues no lo creo. ¡GameCube 
tiene memoria de sobra! 

Por último, ¿sacarán algún jue- 
go más en Dreamcast? 

En Septiembre sale uno en Ja- 
pón, «Ikaruga», pero no llegará 
aquí ni de co.... Eso. 

Mario (Melilla) 





/ Asi es el mando oficial 
sin cables que Nintendo comenzara 
a distribuir muy pronto en nuestro 
país. Tendrá un alcance de seis 
metros, y corno pode:s observar, 
salvo el boton de encendido y e! 
cotor, será igual al mando normal. 





DyZ Hola Yen, tengo unas pre- 
guntas muy importantes, y 


no creas que te voy a decir que os 
sigo desde el número l, porque 
eso no es verdad. Bueno, a lo que 
íbamos, mis preguntas son las si- 
guientes: 

Me he fijado en algunas fotos 
de «Winning Eleven 6» y parece 
ser que la marca Adidas está pre- 
sente en el balón. ¿En la versión 
europea también vendrá el sím- 
bolo de esta marca? 

Claro, porque se trata del balón 
oficial del Mundial. 

¿Cambiará mucho la versión ja- 
ponesa respecto a la europea? 

Hombre, los menús y las voces 


- los traducirán, pero por lo de- 


más el juego será igual. 

¿Está previsto algún «Pro Evo- 
lution 3», o es muy pronto para 
contestar esta pregunta? 

Yo diría más bien que es muy 
pronto para hacer la pregunta, 
porque si todavía no ha llegado 
la segunda... En cualquier caso, 
es de esperar que llegue una ter- 
cera entrega del juego dentro de 
un año y pico, más o menos. 

¿Para cuándo estará disponi- 

ble «Pro Evolution» en GameCu- 

be? ¿Será el primer «Pro Evolu- 
tion», o el «Pro Evolution 2»? 

Se supone que será el primero, 
aunque después de aquel anun- 
cio que Konami dejó escapar en 
Japón casi a escondidas, no se 
ha vuelto a saber nada más so- 
bre el tema. Habrá que esperar. 

¿Hay algún juego de fútbol 
comparable a «Pro Evolution 
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Lorenzo Porras Miguez 
(Guipúzcoa) 
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Yen: Yo creo que si hay juegos 
que pueden considerarse como 
infantiles (como aquel «Hugo» 
de PS...), pero eso no tiene por 
qué afectar a la diversión. Los 
juegos buenos lo siguen siendo 
pase lo que pase, ¿verdad? 
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Yen; ¡Con lo que mola eso de 
capturar especies! Pero en fin, 
con pasar del juego vale, ¿no? 


Soccer»? Creo que es imposible. 
A día de hoy estoy contigo, al 
menos en lo que tiene que ver 
con el increíble realismo con el 
que se desarrollan los partidos. 
David Sanz Navarro (Madrid) 


DXZ] Soy un chico de 15 años 
aficionado a los videojue- 


gos, que tiene varias dudas para 
que me las aclares, y así ayudar- 
me a decidirme por una consola. 

He oído en la tele que van a sa- 
car una Xbox nueva, que será 
más pequeña y mejor que la ac- 
tual. ¿Es sólo un rumor? 





| Los modelos 
de los personajes que aparecerán 
en el juego serán súper parecidos 
a los actores de la película. Fijaos 
en la guapa Zhang Ziyi, en el papel 
de Jen Yu f¡vaya tio con la lengua! 


Yo casi diría que es una menti- 
ra, más que un rumor. 

Tengo un amigo en una tienda 
de videojuegos, y me ha dicho que 
van a bajar el precio de PlaySta- 
tion 2 a unos 200 euros en Navi- 
dades. ¿Es verdad? 

Supongo que es verdad que tie- 
nes ese amigo, y también que te 
haya dicho lo de la consola, pero 
lo de los 200 euros me suena a 
farol suyo, porque Sony no ha 
dicho nada todavía. 

El otro día jugué a un título que 
me dejó alucinado en Xbox, y 
quiero saber si saldrá en PlaySta- 
tion 2: «Hunter the Reckoning». 


M 


Difícilmente: es exclusivo. 
¿Cómo va a ser «Tigre y Dra- 
gón»? ¿Va a tener peleas tan es- 
pectaculares como la peli? 

Seguro que sí, aunque de mo- 
mento no he podido comprobar- 
lo. Sólo he visto algunas imáge- 
nes aún muy verdes, pero que 
dejan entrever que la fidelidad a 
la película va a ser total. 

Y para terminar... ¿Hay nuevas 
noticias sobre «The Matrix»? 

Lo último que se supo es que 
será Infogrames quien lo distri- 
buya, que se llamará «Enter The 
Matrix», y que está previsto que 
salga a mediados del año que 
viene. Por lo demás, nada nuevo. 
Diego Alonso de la Cruz (León) 


(00 ¡Buenos días, Yen! O buenas 
noches, no sé. Tengo unas 
cuantas dudas sobre algunos jue- 
gos de GameCube que saldrán: 

El nuevo «1080 Snowboar- 
ding», ¿será una conversión del 
juego de Nintendo 64, o uno to- 
talmente nuevo? 

Buenas tardes. La versión del 
«1080%» será nueva, y de hecho 
tendrá el título «1080 White 
Storm», pero todavía no he teni- 





Í Por lo visto, la 
licencia para matar del señor Bond 
también incluye licencia para bailar 
siempre con la más dió. ¡y más 


aún cuando quien sale en el juego 
es el mismisimo Pierce Brosnan! 


do oportunidad de echarle el 
guante para ver qué tal es. 

Dicen que «007 Nightfire» se- 
rá mejor de lo que en su día fue 
«Goldeneye». ¿Tú que crees? 

Técnicamente seguro que sí, 
además han firmado un acuerdo 
con el mismísimo Pierce Bros- 
nan (el actor que en estos mo- 
mentos hace de James Bond), así 
que estoy seguro que será un 
grandísimo juego. Lo que ya no 
sé es si será capaz de sorpren- 
dernos tanto como lo hizo en su 
momento el fantástico «Golde- 
neye» de Nintendo 64. 

¿Va a salir «Pro Evolution Soc- 
cer» para GameCube? ¿Cuándo? 

Sí, pero Konami no ha desvela- 
do todavía cuándo lo hará. 

¿Tú crees que «Splinter Cell» 
será rival de «Metal Gear Solid»? 

Es muy posible que esté a su al- 
tura, pero aún es pronto para 
“mojarse” mucho más. 

Germán (Mallorca) 


(00 ¡Hola Yen! Tenía unas pre- 
guntillas para hacerte, así 
que espero que me las puedas 
responder en el próximo número: 
Me encanta la música de la re- 
creativa «Dance Dance Revolu- 
tion». Ha habido algunas versio- 
nes para PlayStation, ¿verdad? 
¿Ha llegado alguna a España? 
¿Con la alfombrilla de baile? 

A España sólo llegó hace un 
año y medio «Dancing Stage Eu- 
romix» para PSone, una especie 
de remix de todas las versiones 
que hasta el momento había en 
Japón. Konami no trajo su al- 
fombrilla aquí, aunque en 
www.mundoasia.com la puedes 





adquirir por 36 euros. Además, 
se pueden comprar otras alfom- 
brillas de marcas más baratas, 
como Sony, Jaleco y Blaze. 

¿Son compatibles los juegos y 
la alfombrilla con PlayStation 2? 

Claro, como todos los juegos y 
periféricos de PSone. 

Sé que ha salido un «Dance 
Dance» para PlayStation 2 en Ja- 
pón, y en el reportaje del E3 vi en 
la sección de próximos lanza- 
mientos un «Dance Dance Revo- 
lution». ¿Llegará a España? 

Pues... es de esperar que sí, pe- 
ro falta que Konami se decida a 
confirmarlo antes o después. 

¿PlayStation 2 aún va con el 
sistema PAL y NTSC? ¿Sería po- 
sible que funcionara el juego y la 
alfombrilla comprados en USA en 
mi PS2 procedente de Europa? 


Efectivamente, todavía existen 
ambos sistemas, así que el juego 
americano no te funcionaría. Sin 
embargo, la alfombrilla sí iría 
bien, ya que los sistemas PAL y 
NTSC sólo afectan a los gráficos. 

Aparte del juego de baile de «El 
Libro de la Selva», hay alguno 
más que se pueda jugar en Play- 
Station 2 con alfombrilla? 

Anda, lee la próxima respuesta. 

He visto un juego de baile de 
Britney Spears. ¿Qué me puedes 
contar de él? ¿Es compatible con 
alguna alfombrilla? 

Sí, permite configurar los con- 
troles para jugar con una alfom- 
brilla. El juego es el típico de 
presionar los botones en el mo- 
mento oportuno, y la chica está 
muy bien (ejem), aunque te debe 
gustar la música de Britney, por- 
que sólo hay canciones suyas. 

Cambiando de tema, la cámara 
ésa que capta los movimientos, 
¿cuándo saldrá en España y 
cuánto costará? ¿Sabes si vendrá 
junto a algún juego? 

Creo que estás un poco despis- 
tadillo en el tema... Esa cámara 
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ANC E REVOLUTION»: En Japón ya se han puesto a la venta un par de 
versiones de este juego de baite de Konami. A Europa llegará pronto un nuevo 
recopilatorio, que se llamará «Dance Dance Revolution» a secas. 





no es un periférico especial de 
PS2, sino que puedes usar cual- 
quier cámara para PC —que ten- 
ga conexión de tipo USB- de las 
decenas que hay en el mercado. 
De momento, el único juego que 
la aprovecha es «Police 24/7», un 
juego de pistola no muy allá, pe- 
ro pronto llegarán más. 

Jus*e RaVle (e-mail) 


¡Hola Yen! Soy un asiduo 
lector de vuestra revista, 
y tengo unas preguntas para ti: 
¿Sabes si piensan sacar en Eu- 
ropa los tres volúmenes que sa- 
caron hace algún tiempo en Ja- 
pón del «MSX Antiquities»? 
Lo veo difícil a estas alturas. 
¿Saldrán las tres primeras par- 
tes de la saga «Final Fantasy» pa- 
ra PSone o PS2 en Europa? 
Casualmente, Sony ha anuncia- 
do que va a reeditar las dos pri- 
meras para PSone. De la tercera 
no han dicho nada, pero estaría 
muy feo que dejaran sólo esta 


entrega sin relanzar, ¿no crees? 

¿Reeditarán en Europa el «Xe- 

nogears» y el «Chrono Cross»? 
No, al menos de momento. 

He leído que están desarrollan- 
do el juego «Guilty Gear XXo». 
¿Sabes si hay ya alguna fecha? 

Sí, esa recreativa está en fase 
de programación desde hace 
unos cuantos meses, y se sabe 
que va a salir en arcade en la pla- 
ca Naomi GD-ROM, que es la 
misma en la que funciona «Cap- 
com vs SNK». Incluirá dos nue- 
vos personajes: Slayer y Yoyo. Lo 
que no se sabe es para qué con- 
solas se convertirá, ni mucho 
menos si llegará a Europa. 

¿Cuándo sacará Miyamoto un 
juego nuevo para GBA? Me en- 
cantan las reediciones, pero... 

Aunque no sería un juego total- 
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vuestra 
OPINIÓN 


Miguel Ángel Sanz (Madrid) 
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Yen; ¡Pero pelearse” es más 
divertido! Es como los goles 
en el fútbol: lo importante es 
divertirse, pero si siempre se 
acabaran los partidos empate 
a cero, menudo tostón, ¿no? 


T..PERO SI TÚ TE 









vuestra 
OPINIÓN 


Alex “Devil” (Gran Canaria) 


Yen: Creo que la reacción de tu 
amigo fue un poco exagerada 
pero en el fondo tiene razon 
siempre es mejor disfrutar 

de un buen juego, y así luego 
entender mejor la pelícuta, 
antes que ver la pelicula como 
si fuese una más, y que luego 
el Juego no responda a lo que 
habíamos visto en el cine 
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mente nuevo, en una entrevista 
concedida hace poco mencionó 
que en el futuro haría una ver- 
sión de «Pikmin» para GBA, pe- 
ro que aún tardaría bastante. 

En el reportaje del número 130 
sobre el E3, en la lista de Play- 
Station 2 pusisteis «Dungeons 
and Dragons» y «D8D Heroes». 
¿Qué puedes decirme de ellos? 

El título real es «Dungeons and 
Dragons Heroes», y será un RPG 
de acción para PS2, GC y Xbox 
que traerá a España Infogrames. 

Por último, y lo más importan- 
te, ¿cuándo retomará Squaresoft 
el proyecto de las reediciones pa- 
ra PlayStation 2 de «Final Fan- 
tasy Vll», «FFVII» y <FFDO»? 

No estés tan seguro de que ese 
proyecto tenga algún futuro... 
Iván Alcazo (Lleida) 


DX] Hola Yen, me gustaría 
echar una mano a un cole- 


ga que preguntó por las pistolas 
de «Tomb Raider». Permíteme 
corregirte, pero las armas de An- 
gelina Jolie en la película son pis- 
tolas semiautomáticas de 9 mm 
modelo USP, fabricadas por Hec- 
kler und Koch. Por lo visto en la 
peli, creo que es la variante USP 
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5 TO! ARA: Como uno de nuestros avezados lectores apunta, las 
pistolas que lleva Angelina Jolie en la pelícuia de «Tomb Raider» son unas USP 
Match de 9 mm. Lo que aún no sé es como hace para fijarse en etlas y no en... 


Match, que está destinada al tiro 
de competición, y aunque conse- 
guirla es muy difícil, se puede 
comprar una réplica de ésas de 
bolitas de plástico de 6 mm en la 
web: www.shermansurvival.com/. 
Vaya, creo que tienes razón. 
Los complementos negros de 
plástico que incluye en la pelícu- 
la me debieron confundir... 
Y después de intentar ser útil, 
aquí van mis preguntas: 

Los «Resident Evil» de Game- 
Cube, exceptuando el primero y el 
«Zero», ¿serán versiones mejora- 
das -como las anteriores-, o sim- 
ples conversiones a GameCube? 

Tendrán mejoras en los gráfi- 


cos, con más resolución y eso, 
pero no habrá cambios en el de- 
sarrollo, ni novedades extra. 
¿«Resident Evil» saldrá en cas- 
tellano en GameCube? 
Sí, pero sólo los subtítulos. 
¿En «FFXI» se podrá jugar sin 
conexión online, para un jugador? 
En principio... no. 
¿Para cuándo llegará el juego 
de la película «The Matrix»? 
Yo digo que hasta el año 2003 
no “cataremos” ni el logo. 
¿Alguna vez mostrarás tu cara? 
¿Existe recompensa para quien 
consiga sacarte una foto donde 
se te vea la cara? 


Si conseguís que salga guapo, 
lo que es difícil, desde luego. 
¡A ver por qué pensabais que en 
los primeros números de Hobby 
Consolas siempre me curraba un 
dibujo de mí mismo! 

Antonio Salmerón (Madrid) 


5 Hola Yen, soy Francisco 
UN Javier, y tengo unas dudas 
sobre Game Boy Advance, que 
son las siguientes: 

¿Saldrá en Game Boy Advance 
algún shoot'em up subjetivo fa- 
moso, como «Medal of Honor», 
«Perfect Dark» o «Quake»? 

Alguno más, supongo que que- 
rrás decir, porque ya está a la 
venta «Doom», y por si no te pa- 
rece suficiente, tienes «Ecks vs 
Sever», y van a llegar «Duke Nu- 
kem Advance», el propio «Doom 
II», «The Recruit», «Wolfenstein 
3D», ¡y hasta el mismísimo «Me- 
dal of Honor Underground»! 

¿Vendrá algún juego de estra- 
tegia tipo «Red Alert»? 

Se ha hablado de un tal «Fire 


OI EMOS e HOIA 





| Aparte de los 
dos luchadores nuevos que incluye, 
la nueva entrega de «Guilty Gear» 
añade un cuarto botón al sistema 
de control, con lo que aumenta su 
ya enorme gama de movimientos. 








«MEDAL OF HONOR» La portátil de 
Nintendo sigue dándonos alegrías, - 
ahora con uña conversión increíble 
de «Medal of Honor Underground», - 
un shoot 'em up subjetivo que antes 
arrasó en la 32 hits de Seny. 


Emblem» aunque, la verdad, no 
conozco mucho de él y no sé si 
llegará aquí algún día. 

¿Y qué pasó con el juego «Na- 
poleón», que salió en Japón? 

Pues eso, que salió en Japón, y 
allí se quedó. Al Napoleón “vir- 
tual” le ha costado demasiado 
conquistar nuevos territorios. 

¿Saldrá algún juego de comba- 
tes de aviones al estilo de «Aero- 
fighters» o «Ace Combat»? 

Hijo, te veo un poco en la Luna. 
Hace unos meses salió «F-14 
Tomcat», que tenía algunos pro- 
blemas de visibilidad, pero era 
un simulador de combate aéreo 
poligonal en 3D en toda regla. 

¿Va a venir alguna aventura de 
acción del tipo «Metal Gear», 
«Resident Evil» o «Silent Hill»? 

Es difícil responder a una pre- 
gunta tan abierta, pero apunta 
títulos como «Contra Advance», 
«Revenge of Shinobi», «Banjo- 
Kazooie: Grunty's Revenge», 
«Buffy the Vampire Slayer»... 

¿Y para cuándo llegará un jue- 
go de rol de acción al estilo «The 
Legend of Zelda» o «Diablo»? 

¡Pero si vas a tener el mismísi- 
mo «Legend of Zelda: A Link to 
the Past»! ¿Qué más quieres? 
Fco. Javier Ruiz Flores (Cádiz) 


¡Hola Yen! Tengo una PS 
Dx] y una PlayStation 2, pero 
las dudas que tengo son de los 
juegos de PlayStation 2. Ahí van: 
¿Cuándo saldrá «GTA23» en 
Platinum? ¿Y «Devil May Cry»? 
Espero que muy pronto, pero 
aún no se sabe nada de la fecha. 
¿Va a ser mejor «The 
Getaway» que «GTA3»>? 





¡Pues no sabría decirte! Toda- 
vía no he jugado a fondo a «The 
Getaway», pero lo va a tener difí- 
cil para superar a «GTA3», sobre 
todo en la variedad de juego. ¡Y 
tenemos cerca «GTA Vice City»! 

¿Compro «Spider-Man» o me- 
jor espero a que llegue «Tomb 
Raider: Angel of darkness»? 

Buena pregunta... Pero «Spi- 
der-Man» es tan apetitoso, que 
yo me lo compraría. Además, es 
lo bastante corto como para que, 
cuando salga «Angel of Dark- 
ness» —que te adelanto que va a 
ser la bomba-, ya te hayas pasa- 
do el juego del hombre-araña y 
estés libre para jugar con Lara. 

¿Merece la pena comprar «El 
Señor de los Anillos» cuando sal- 
ga? ¿Cuánto durará? 


Hombre, siempre merece la pe- 
na comprar los juegos cuando 
salen... Es broma, tanto el juego 
de Vivendi como el de EA serán 
muy buenos, aunque el de Viven- 
di me ha dejado gratamente sor- 
prendido. Respecto a la dura- 
ción, será la de cualquier juego 
de su tipo... Unas 10-15 horas, si 
te lo pasas de un tirón. 





Vi el reportaje del E3 del mes 
de julio, y el juego que más me im- 
presionó fue «Splinter Cell». 
¿Tendrá tanto éxito como el ge- 
nial «Metal Gear Solid 2»? 

Eso es difícil de decir. Desde 
luego, ya no sorprenderá tanto 
como lo hizo en su día el primer 
«MGS», pero eso sí, a nivel téc- 
nico va a ser la bomba. 

El «Metal Gear Substance», 
¿merecerá la pena teniendo ya el 
«Metal Gear Solid 2»? 

Desde mi punto de vista, sí... 
pero sólo si te moló mucho la se- 
gunda parte. Al fin y al cabo, el 
juego es el mismo, y las noveda- 
des son modos extra, misiones 
nuevas y algunas curiosidades. 

¿Recomiendas el «Medal of 
Honor Frontline» para PS2? 


Sí, porque es muy realista. De 
hecho, sólo por el desembarco 
en plan “Salvar al Soldado Ryan” 
ya merecería la pena. 

Una última pregunta: ¿Saldrán 
más «Final Fantasy» en PS2? 

Tienen que llegar «FFXI», «FF 
XII» -que ya está en desarrollo-, 
y seguro que habrá algunos más. 
Javi Pastor (Alicante) 





«SPLINTER CELL»: Los usuarios de Xbox tienen ante sí ta perspectiva de que 


esta prometedora aventura de espionaje se convierta en el «Metal Gear Solid» 
de su consola. Calidad no le va a faltar, pero... ¿tendrá el carisma suficiente? 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: Depende desde qué 
altura tengas costumbre 
de tirarla al suelo... 


PX 


Yen: No, si tu televisión 
es azul, no funcionan. 
Anda que no te digo... 


px] 


Yen: Pues he escuchado 
que a lo mejor sacan uno 
o dos... centenares más. 


E 


Yen: ¿Aparte del número 
2” en el título? Es que 
tú pides mucho, ¿no? 


O 


Yen: Ya veo que no estás 
muy “aclarado”. Mejor 
métete en la lavadora y 
te “centrifugas” un poco. 


Yen: Lo entendiste mal. 
En realidad se trataba 
del próximo simulador 
futbolero «Esto-pa.ti es 
fútbol 2002», pero pa'mi 
son unos chavales dando 
patadas a un balón». 


Estopa ex Failbel 2002 


Yen: Pero mira que sois 
bestias... ¡Prueba a coger 
el oficial y jugar con él 
envuelto en algodón! 
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El Señor 
de los Anillos 


Ml Género Fantástico 

Ml Protagonistas Elijah Wood, 

lan McKellen, Cate Blanchett, 
Liv Tyler... 

Ml Director Peter Jackson 

Ml Precio 26,99 € (4.491 ptas.) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A 
EXTRAS Ac 


Monstruos S.A. 


E Género Animación por 
ordenador 

E Protagonistas Sulley, Mike y Boo 
% Director Peter Docter, David 
Silverman y Lee Unkrich 

Ml Precio 27,02 € (4.496 ptas.) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA 
EXTRAS Y 





ARGUMENTO: La búsqueda del poderoso Anillo 
Único, lleva a Frodo y sus compañeros a una 
impresionante aventura en la Tierra Media. 

Una de las pelis más espectaculares de la histor! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX, Documentales 
“Bienvenido a la Tierra Media”, “La búsqueda de 
anillo” y “Un pasadizo a la Tierra Media”, Avance 
de la segunda parte, Avance del juego, ¡y más! 





ARGUMENTO: Esta divertidísima peli 
de los creadores de “Toy Story” narra la 
historia de dos monstruos que trabajan 
en una empresa que genera energía a 
base de asustar niños. Allí todos piensan 
que los niños son tóxicos, así que no se 
atreven a tocarlos. Ya podéis imaginar la 
que se monta cuando una pequeña niña 
se cuela en su mundo... ¡y en sus casas! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Tomas falsas, 
Cortos, Bienvenidos a Monstruópolis, 
Juego, Escenas eliminadas... 











MUSICA 


El maestro de los maestros en esto de las bandas sonoras, 
John Williams, le ha puesto sonido también al último episodio 
(por ahora] de “La Guerra de las Galaxias”. Tiene el estilo clá- 
sico, pero contundente, de esta saga peliculera, y ya está a la 
venta en cualquier tienda de música. ¡Vamos, a comprarla! 


E Compañía Sony Music Ml Precio 23,41 € (3.895 ptas) 
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El beso . 
del Dragon 


Ml Género Acción 
Ml Protagonistas Jet Li 
y Bridget Fonda 
. E Director Chris Nahon 
Ml Precio 24,01 € (3.995 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Arde 
EXTRAS Ak 








ARGUMENTO: Liu Jiuan es un agente 
especial chino que viaja a París para 
resolver una conspiración internacional. 
Sin embargo, la cosa se le irá de las 
manos al conocer a una chica que ha 
sido forzada a la drogadicción ly a otras 
cosas...) por un policía francés. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Comentarios, 
Detrás de las cámaras, La filosofía de la 
lucha de Jet Li, Demostración de artes 
marciales, Galería, Trailer, Secuencia 
multiángulo, Storyboard y anuncios. 
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Dibujar superhéroes 


ESTRENOS 


Y 1 
4 ' 


¡RAN Giós 


Training Day 

Ml Género Thriller de acción 

Ml Protagonistas Denzel Washington 
y Ethan Hawke 

Mi Director Antoine Fuqua 

Ml Precio 17,99 € (2.993 ptas) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ae de 


Spy Kids 

Mi Género Comedia 

MM Protagonistas Antonio Banderas, 
Teri Hatcher, Cheech Marin 

y Carla Gugino 

E Director Robert Rodríguez 

M Precio 11,99 € (1.995 ptas.) 





VALORACIÓN: 
PELÍCULA > 






ARGUMENTO: Jake, un joven policía, llega a Los 
Angeles y descubre que nada es como le habían 
enseñado en la Academia. Su compañero, el 
experimentado sargento Alonzo Harris, le enseña 
que para sobrevivir en las calles, a veces hay que 
usar discutibles métodos muy cerca de la ilegalidad 
y la corrupción. Ante este dilema, Jake tendrá que 
decidir si está dispuesto a aceptar las “reglas”. 


ARGUMENTO: Gregorio e Ingrid Cortez, 
dos importantes espías internacionales 
que se supone que se habían retirado 
para formar una familia, han sido 
capturados por el enemigo junto a un 
grupo de otros espías. El causante de 
todo este barullo es un tal Fegan Floop, 
que pretende experimentar con unos 
inventos de alta tecnología, pero no 
contaba con que los dos hijos de los 
Cortez fueran capaces de oponer 
resistencia a sus malvados planes. 
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La Roca 


Mi Género Acción 

E Protagonistas Sean Connery, 
Nicholas Cage y Ed Harris 
Director Michael Bay 

Ml Precio 9,59 € (1.596 ptas.) 










VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ar Ar 


Una alienígena ha venido a la Tierra enfundada en el 
cuerpo de una famosa modelo con muy malas intencio- 
nes. Sólo los agentes J -o sea, Will Smith- y K -Tommy 
Lee Jones- pueden detenerta. Sólo hay un problema: 
¡el agente K fue "flasheado” en la primera peli! 


E Productora Columbia KE Precio Entrada 5,25 € (874 ptas) 


ARGUMENTO: Un grupo de terroristas 
ha robado varios misiles que contienen 
un gas mortífero, y se han atrincherado 
en la antigua prisión de Alcatraz. Ante su 
amenaza de atacar con ellos la ciudad 
de San Francisco, el ejército envía a dos 
personas en la isla: el mayor experto en 
armas químicas... y un antiguo preso 
que conoce la prisión como la palma 

de su mano. Esta cinta es una reedición 
especial de la película, con formato 
panorámico y a un precio especial. 
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Anteriormente os hemos 
enseñado algunas creaciones 
de los Estudios Oxmox, unos 
chicos que hacen alucinantes estatuas 
a tamaño real de los protagonistas de 
juegos («Silent Hill 2», «Herdy Gerdy»). 
Su última obra es este futbolista, que 
“promociona” «Mundial FIFA 2002» 

en las oficinas londinenses de EA. 

Más información en: 
www.studiooxmoX.com 

Precio: No está a la venta 
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Para que sigáis coleccionando Pokémon 
cuando se os acaben las pilas de vuestra 
GBC, aquí tenéis este nuevo juego de mesa, 
que emula a las versiones para consola, 

y permite que participen de 2 a 6 personas. 
Lo encontrarás en: 


www.pokemoncenter.com 
Precio: 19,95 € (3.319 ptas.) 


uras... el bazar para los más jugones 
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Por si no os habéis quedado a gusto 
comprando las figuras de acción de la 
última entrega de la saga «Final Fantasy», 
os ofrecemos la posibilidad de haceros con 
estas de 13 cm de alto, con personajes 
como Luluy y Kimahri, o algunos de los 
eones, como Seymour y Yojimbo. 


RADA AAA 


¡Esperad, no vayáis a hacer una gamberrada! Decimos 
lo de las paredes porque acabamos de encontrar uno 
de los artículos más “frikis” del universo consolero: 
los bolígrafos Bic de Spider-Man. Aunque no tienen 
superpoderes, la tinta se puede borrar fácilmente. 

Lo encontrarás en: Carrefour 

Precio: 5,98 € 1995 ptas.) 
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No creeréis que Anakin Skywalker ¡ba a 
usar siempre el mismo sable láser, ¿verdad? 
Claro que no; mientras todavía era un joven 
aprendiz de caballero Jedi [y rodaba "El Ataque de 
los Clones”), daba cuenta de sus enemigos con uno 
igualito a éste, que podéis comprar ahorita mismo. 
Lo encontrarás en: El Corte inglés 

Precio: 43,95 € (7.313 ptas.) 





Fushigi Yugi 





MEETS TE favoritos ] 





Final Fantasy X 
Wipeout Fusion 


Atlantis 1 
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HOBBY SHOPPING 


G Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 











COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 


Calle San Pere, 35. ,.... ., m0. 4 fr (e 
08201 Sabadell MERCA LE Jf 
(Barcelona). y ES Mé tu 
Tel. 93 725 91 78 














OPERACIÓN CAMBIO-COMPRA 


COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA 
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC. 
A in 


cap 






E Calle Galileo, 264 
08224 Terrassa 
BES NINTENDO (Barcelona). 
EA Tel. 937809709  www,.mercajocs.com 
—_ GAMEROY 
MASIÉA SYSTEM TF OFRECEMOS 
_—AIYNX. _OM6ASs. 


Dirección: Videojuegos M.V 
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria 
Horario: Mañana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30 


Teléfono: 945 148319 


C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 
Quad AMEVWARE e-mail: infoSprodemax.com 












Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. | 

Distribución a nivel nacional. > IT 
Entrega en 24 horas. y | Yi. 0 
Ñ A + 
INFORMACION DE NOVEDADES MEDIANTE E-MAIL 


AMPLIA EXPOSICIÓN + 









DReAM GAMES 


Piz. del Callao, 1. 1* planta. 28013 Madrid 
Horario: 10,30 a 14,00 y de 16.30 a 20,30 
De lunes a sábados. 

Teléfono de pedidos: 91 523 20 8/ 
www.dreamgames.net 


GAMECUBE 
PHANTASY STAR ONLINE GHOULST € GHOST 
CAPTAIN TSUBASA 
MARIO SUNSHINE 
STAR-FOX 


GAME OVER 


Especialistas.an 
Dragon BANANAS 
O 

- YI08O ; 

- Co AOS 
Metal E o 

- Nintendo 64 y todo tipo 
acces > 


- Neo AICA ET: 
Pocket 


-HYPNOSYS WORLD S.L. 
€] COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA 
TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38 
FAX 93 441 98 10. : Sel 
e-mail: hypnosisGinfonegocio.com 










DRAGON BALL 


GUN GRAVE ¡2 MM IKARUGA | 
MORTAL KOMBAT : DEAD TO RICHT 
J.LEAGUE WINNER ELEVEN 6 k K.O.F. 2000 ( Dreamcast 







- Merca AUTO MODELISTA MODIFICACION X-BOX 
C/ Teodora LAMA | = web: http://www.hypnosysworld.com 
08022 Barcelona. Tf. y Fax: (93) 4185960 ' | | 4 | 





EL ÚNICO MAYORISTA 
DE VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 
QUE NECESITAS 


e POR PRODUCTO: 
MÁS DE 2.300 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 





Engine Tecnology 





CONSTANTES DE NOVEDADES. 


e POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET. 


UL: LO2 304 4 e POR PRECIO: 
Ye P13 601 412 EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO Y, 


www.meridian.es/engine ADEMÁS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO. 
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- PAPA Y NUNCIO) 
AAA A O 
DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 

MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
o LO TENEMOS TODO PARA: 

PLAYSTATION, DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 
e ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 HORAS. 


Asesoramiento comercial y técnico + Servicio técnico propio 


DISCOMI, S.L. 


MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discoviOpixar.es 


614 








PS2 Action Replay 2 v2,22 *Septiembre*: 33 Eur Freeloader (Juegos JAP/USA/PAL 


DC Bleemcast: 13 Títulos Disponibles! Action Replay S en tu Consola Gamecube): 25 Eur 
DC ARCADE STICK SEGA (Oferta): 24 Eur on bread Eur Eternal Darkness USA : 59 Eur 


DC RATON OFICIAL SEGA (Oferta): 10 Eur : > Mario Sunshine USA: 66 Eur 
DC RGB (REAL) Cable con do RCA: 6 Eur PS2 DVD Regian X v2.1 (DVD Multizona): 24 Eur NGC Cable RGB (REAL): 9 Eur 

DC JOYPAD MADCAZT, ¡Oferta! solo: 12 Eur AGR Joypad PS / N64 en PC, (USB): 15 Eur NGC Nintendo 251 Mcard: 30 Eur 
DC Cable Serie DC > PC (Prog): 42 Eur USB 2 Adap 2 Joppads PS PC (Vibración): 22 Eur NGC Wavebird Joypad: 60 Eur 

DC VMS OFICIAL SEGA (Oferta): 15 Eur PSPPS2/PC Alfombra Baile Luces (PC/PS): 36 Eur GBA After Burner Luz: 48 Eur 
DC VMS 4M (800 Bloques) ¡Oferta!: 18 Eur DVD-R Virgen (2X Paz") 4.7GB (Comp PS2/X-B0X) Game Volante Stand: 200 Eur 

DC Super VGA BOX (Alta res.): 27 Eur rn da venis 11507 a 
DC Vibration Pack (Pack vibración); 10 Eur j 
DC Bio Gun (Pistola con vibración): 30 Eur 
DC Alfombra de Baile: 36 Eur 
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www.multi-2ame5.Com 


VENTA EXCLUSIVA 


iego de L 
: :11 H-14 H//17:30. 
CIENTES ASES 


A TIENDAS Y VIDEOCLUBS y > O 


se 

COLABORA CON ““* 

LOS QUE AYUDAN 
DESDE EL PRINCIPIO, 


cl 


7 HASTA EL FINAL 


ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 

INFORMACIÓN ANTICIPADA DETODAS LAS NOVEDADES. 


AMPLIA EXPOSICIÓN. NY uda 
| Y 
-NUESTRA EXPERIENCIA ES 20 AÑOS DE ACCIÓN, 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- 20 AÑOS DE RESULTADOS 


En Ayuda en Acción contribuímos día a día a través del 


F e Mas 
. Ñ 


apadrinamiento a lograr grandes cambios en los países más 


| PINTOR MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 | 
E-MAIL: infoQmulti-games.com desfavorecidos. Tú también puedes ayudar. 


NA NN IN 
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po : GUIVIELAS UN NIÑO DEL TERCER MUNDO 
Si tienes una tienda CI UE 2 RACER RR 


de videojuegos, y iS 1, AA JO pp 402 404 





NINJA GAIDEN 


quieres anunciarte ho suraras DN Me 
AMAIA Ela or MES) 05m ADVANCE 


| SUPER GHOULS E OMOSTS 
PS2 MD CASTLEVANIA 2 


solicita información di y > y 
en el teléfono: 


DINO CASAS 
'eYa 11M1IQIE 
ay nu dl as 


> fo 


A. 


MM sí DEstO RECIBIR MÁS INFORMACIÓN SIN COMPROMISO. 


NOMBRE 
DIRECCIÓN 
LOCALIDAD 
PROVINCIA TEL. 


U/ INFANTAS, 38. 28004 MADRID. C/: BALMES, 32, 3”. 08007 BARCELONA. C/ MAESTRO CLAVÉ, 10 - PUERTA 2. 46001 VALENCIA: 


“¿Los datos facilitados serán incorporados a lo base de datos de la Fundación Ayuda en Acción para poder 
informorle sobre la Organización. Puede acceder. modificar, cancelar u oponerse a'los mismos dirigiéndose por 
escrito a Ayuda en Acción, c/Infantas, 38. 28004 Madrid" 


PÉPOAROS DE WONDEREMAN, 0932 

pat. Q Y PURAS CONSOLAS DE WEPORTACIÓN 
VIMEOJUBRO HACIOMAL Y DE IMPORTEGION 
11m HAND CAMECIONSMO DE 0.165.372 Y 64 27% 


Demas NA OE BALADAS 





a EGOS PN 
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va 1.4200 


Avec la - E Marque 
Tel. y e 


C/-d de >. la Huerta, 1 
Tel 965 303 8. 
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Calle Cc Conquist: a, 121 
Tel. 933: s9 3 21 1 
OR > canon caca 


Cosme Echebarrie! ieta 
Tel, 944 23 618 


r CANTABRIA! 


2 Mu nio 6 
-861 250 


7 ENE CEGER 
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Av. Si Sant 'Narcis, 1 
¡el, 972 23( 


135 402 
C/ "Cartay aya, 15 
Tel. 9123 393 3 860 
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Rizarzuela, 18 
1.979 727 316 
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Avda J3 ume C arner, 56 S(n- 
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RFEMAT SA, 
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965 718 079 infoemg 
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¿A qué esperas ... 
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...Para tu tienda 24 horas! 








Alta rentabilidad las 24 h. 
Programa Windows 2000. 
Selección de idioma. 

Trailers, imagen y sonido. 
VHS, DVD y Videojuegos. 


Pia o | PA E e 
Grandes descuentos. 
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7 : le 
29,95 € 3 


artohon 


29,95 € 


= 627 470 198 


$ 627470194 Y 
2 TEL 963937100 2 
S FAX 963937666 9 


) 


Sin canon de entrada. 

Zona de exclusividad. 

Mercado en continuo crecimiento. 
A partir de 2000 hab. y 20 m?. 










Poy Station 


35,95 € 


Pack: 
Consola 
MENA o] 
+ Dual Shock 
+ Mando DVD 


+ DVD "El Señor de los Anillos" 


Va 


a Hint N ) 
) GAMECUGE 


| PlayStation e 


POMMANDOS 
| MASON 
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CAPCOM 


Tencras Daitrbirdas por 


OTE 
UALO AS UNED 


'CENTRALDE OFICINAS 
LMACÉN: 
TLF. 952 3642 24 


ANTE ADA AA 
CONSigue to TARIETAMOIA 
wnistratnde aueóimtajas 


na 


CARTAGENA 
Alfonso XI, 66 - 958 12 15 78 


O el CORDOBA 
| <l € Comercial El Arcángel”, local 35 - 957 52 57 B2 
ME orcncas. LORO CABRA - Doña Leonor, 26 - 958 29 40 07 


GRANADA 
Emperatriz Eugenia, 24 - 958 29 40 07 
LOGRONO 

Huesca, 26 - 841 22 10 08 
GUADALAJARA 


GAME BOY ADVANCE |, 


BOr y 
f YA 
¡ 
E e 
VIDEO 


a La 


PRÓXIMAS APERTURAS 


DIVERTIENDA COÍN 


ETE 
¿ ALHAURÍN NE 


Gastos de Envo de Pedidos a Dome 

451€ - Baleares 6€ - GRATIS: Pedidos Superiores a 150,20; 
MÁLAGA 
ALHAURÍN DE LA TORRE - Almendros, 22 - 952 41 66 34 
ARROYO DE LA MIEL - Avda Constitución s/n - 952 44 06 71 
VÉLEZ-MÁLAGA [Axarquía] Cenyno de Málaga, 10 (C.C. Zona Joven) - 952 50 76 Bx 
PUERTO DE LA TORRE - Avda. Isaac Perol, 7 - Í$243 21.91. oi 
CASABLANCA - Avda. Juan Sebastián Elcano, 156 - 952 297597. e 
EL TORCAL - José Palanca, 1 Urb. El Torcal - 952 35 54 06 o 
ESTEPONA - E) Cd, 13 Bajo - 952 BO B7 92 


apela ra AMborna sm 2 . 
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BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: 
ENVIO A DOMICILIO 19 CLUB DEL CAMBIO 
S COMPRAVENTA USADOS *' JUEGOS EN RED 


ALBACETE : 
c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE 
“2 0575072 €9 ma albacotefigameshop.es 


ALBACETE 
c¡Nueva, 47 - 02002 ALBACETE 


957 18.31.58 eman: comerciolOg ameshop. es 
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ETE 
ciMelchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN (ALBACETE) 
«2 987176162 


ALBACE 
c/Corredera, 50 - 02640 ALM AWSA (ALBACETE) 
2 967 94 04 20 


6 - E PALMA DE MALLORCA (BALEARES 
9717065 21 eman: malorcalBgameshop.es 


c/Camí Salard, 
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c/Santiago Rusiñol, 31 BAJOS - 08870 SITGES IBARCELON AY 


«<S 93 894 20 01 
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BA Ñ, 
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VILANOVA 1 LA GELTRU <= * 38 99 pan: vilo novagamesho 


BARCELONA 
ciBrutau, 202 - 08203 (SABADELL) BARCELONA 
> 937124963 
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“S 958 22 04 00 
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E 10 MALIAÑO - MURIEDAS (CANTABRIA) * 
2.2698 70 eman: santandergameshop.es . 
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c/Arabia! frente Hipercor - Me GRANADA e 
<< 9588041 28 
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c/Antonio Valbuena, 1 - OLEO 0) 


23725 14 55 ema: leonfigameshop.es 


MADRID $ 
ciLa del Manojo de Rosas, 95 - 28021 py 
CIUDAD DE LOS ANGELES (MADRID) <> 91 72374 28 
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c/Trapiche, Local 5 - 29600 MARBELLA MÁLAGA) 0 


RASO A ES 


NAVARRA A Ss 
ciSangiesa, 14 - 31003 PAMPLONA ¡2 py 
948 2375 44 ema: pamplona(Bgameshop.es 


OURENSE uu 5 
Avenida de la Habana, 69 - 32003 OURENSE 1) 
“SS 988 392 350 eman: OUrensegameshop.es 


SANTA CRUZ DE TENERIFE poz SS 
ciMénaco, 8 - Edificio Marte - 38550 LOS CRISTIANOS e 
A ORI 


TARRAGONA 24 Ss 
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA) yy 
> 9773383 42 


TOLEDO 
ciCervantes, 4 BAJO - 45600 
TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) << 925 81 66 94 


VALENCIA 
c!Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 46021 
AVRLENCIA SS ES 269 0416 emar vale nck oflgameshop, ES 
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VIZC CAYA 
c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO (BILBAO) 
94247 8775 eman: UNIR Rega eShop. es 


VIZCAYA 
Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACALDO AVIZCAYA) 
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SI ESTÁS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFÓRMATE El El TELÉFONO 967 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


NINTENDO 
GAMECUBE. (0967 193 158 
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ 0. URGENTE: 6% ¡a0n ) 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop 


MEMORY CARD 59 MEMORY CARD 251 RGB CABLE GBA CABLE 
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SUPER MARIO SUNSHINE 
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SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 
0987 193 158" 2. 
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WWW.GAMESHOP.ES SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ ¡asoyts. URGENTE: 6€ ¡suapt.) 


VOLANTE MONZA VOLANTE SPEEDSTER 2 VOLANTE FERRARI PISTOLA SCORPION ll PISTOLA G:C CON2 SOUND STATION 2 ULTIMATE PACK 
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TODAS LAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GamesHOP 





TODAS LAS NOVEDADES EN. SERVICIO DE VENTA POR CORREO: ( RT 
VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS (9 q B 7 i , 7 : a (GameShOP) 
PARA CONSOLAS EN TU TIENDA A 

GamesHOP MAS CERCANA SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ 1000: URGENTE: 6€ 289) WWW. GAMESHOP ES 
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EL MES QUE VIENE 


ES ¡Los contenidos más destacados del próximos número 





HOBBY PRESS 


DIRECTOR: Manuel del Campo. 
DIRECTORA DE ARTE: Susana Lurguie. 
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aRISA IA Roberto Ajenjo, David Martínez. 
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JEFE DE MAQUETACIÓN: Sole Fungairiño. 
Beatriz Fernández. 


PROYECTO DISEÑO ORIGINAL: 
Paola Procell, Susana Lurquie. 


en el 2003? 
El mes que viene os presentaremos, en rigurosa 
exclusiva, uno de los juegos más esperados del 
momento. ¿Podréis soportar tanta angustia? De 
momento sólo os damos una pequeña pista: después 
de haber probado este juego, acribillar a nuestros 
enemigos ya no volverá a ser lo mismo. Si queréis 
saberlo todo sobre este misterioso título, no os perdáis 
la próxima Hobby Consolas. ¡Viene cargada de acción! 
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La feria europea de los videojuegos 
se celebra este mes en Londres, y por 
supuesto Hobby Consolas va a estar 








| 5| COORDINACIÓN DE PRODUCCIÓN: l-liguel Vigil. 
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Dh. La aventura de terror que está arrasando en 


Estados Unidos se encuentra ya en nuestras 
manos, y estamos echándole un par de... 
narices para capturar las imágenes más 
espeluznantes que hayáis visto jamás. 
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on Hobby Press es una empresa de 
GRUPO AXEL SPRINGER 


- TEKKEN 4 —- MARIO SUNSHINE 
— ONIMUSHA 2 - COLIN MCRAE 3.0 
- TUROK EVOLUTION - TERMINATOR 


NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta ágina están sujetos a posibles cambios por 
circunstancias ajenas a nuestra redacción. Hobby Consolas no se hace responsable por las 
molestias que se pudieran ocasionar. 
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«Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

eDe acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. 
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, C/ Los Vascos 17, 28040 Madrid. 

eNo se aceptan suscripciones fuera de España. 

ePromoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva, Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 
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¿¡Miedo?..no sabrás lo que es el miedo hasta 
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